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୧oo୦ 4+ eo୦୦ = 9୦00 
୧୦୦ 4+ e୧୦୦ 4+ eoo୦ = Moo 
ସେହିପରି ତଳେ ମୋଟ କେତୋଟି ମିଠେଇ ଅଛି ତୁମେ କହ ଓ ଲେଖ । (ପ୍ରତି ଧାଡ଼ିରେ) 
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ବିଲୁଆ ନନା ମିଠେଇ ଦୋକାନ ଖୋଲି ବସିଥାଏ । ମିଠେଇ ଦେଖ୍‌ ଭାଲୁ ଅଜାର ଖାଇବାକୁ 
ମନ ହେଲା । ସେ ବିଲୁଆ ନନାକୁ ମିଠେଇ ମାଗିଲା । ବିଲୁଆ ନନା ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଡବା ମିଠେଇ ` 
ଭାଲୁ ଅଜାକୁ ଖ୍ରାଇବାକୁ ଦେଲା । ଚାହୁଁ ଚାହୁଁ ପେଟୁ ଭାଲୁ ଡବା ସାରା ମିଠେଇ ଖାଇଦେଲା । ପୂଣି 
ଗୋଟିଏ ମିଠେଇ ମାଶିଲା ଓ ଖାଇଲା । ଏହିପରି ଭାଲୁ ଅଜା ଡବା ପରେ ଡବା ମିଠେଇ ଖାଇବାକୁ 
ମାଗିଲା । କିନ୍ତୁ ବିଲୁଆ ନନା ବଡ଼ ଚତୁର । ସେ କହିଲା, ˆ ଭାଲୁ ଅଜା, ମୋ ପାଖରେ ଯେତେ 
ମିଠେଇ ଅଛି, ତୁମେ ଯଦି ଗଣି ଦେଇ ପାରିବ; ତେବେ ସବୁତକ ମିଠେଇ ଖାଇବାରୁ ଦେବି ।” 
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୧୦୦ ୧ = ୧୦୧ (ଶହେ ଏକ) 

`“ ସେହିପରି 

[1] Oo ୩. କଣ୍ଟା କେତୋଟି ଅଛି ଲେଖ । 
୨ = ୧୦୨ (ଶହେ ଦୁଇ) ia 
SOOGoccoce 

୧୦୦ ୧୦ .= ୧୧୦ (ଶହେ ଦଶ) 


ଭାଲୁ ଅଜା ଖାଇସାରି ଦୁଇଟି ବଡ଼ ବଡ଼ ମିଠେଇ ଡବା କିଣି ତାଂ ଘରକୁ ଆଣିଲା । 
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ଗୁଡ଼ିକୁ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖ । 
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୬.(କ) ଖାଲି ଥ୍ବା ଘର ପୂରଣ କର | 
ସଂଖ୍ୟା 
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ଅଙ୍କରେ ଲେଖା ହୋଇଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାକୁ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖା ହୋଇଥୁବା ସଂଖ୍ୟା ସହିତ 
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(କ ) ଏହି ଟେବୁଲରେ ଥ୍ବା ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ତିନି ଅଙ୍କର 
ସଂଖ୍ୟା ଗଢ଼ । ଦେଖ, କିଏ ସବୁଠାରୁ ବେଶି ସଂଖ୍ୟା ଗଢ଼ି 
ପାରୁଛି | ଯେପରି — ୧୮୫, ୨୮୭ | 


୮. କେଉଁ ଅଣ୍ଡାରୁ କେଉଁ କୁକୁଡ଼ା ଛୁଆ ବାହାରିଛି ଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ । 


(ଖ ) ଏହି ଟେବୁଲର ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ୩୦ ୦ରୁ ୫୦୦ 
ଭିତରେ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଗଢ଼ । ଏପରି କେତୋଟି ସଂଖ୍ୟା 
ହେଲା କହ ! ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ସବୁଠାରୁ ସାନ ଓ ସବୁଠାରୁ 
ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟାଟି ଲେଖ । 


(ଗ) ଏହି ଟେବୁଲରେ ଲାଗି ଲାଗି ଥ୍ବା ତିନିଟି ଘରର ଅଙ୍କକୁ ନେଇ ତିନି ଅଙ୍କର ବିଭିନ୍ନ 


— 


ସଂଖ୍ୟା ଗଢ଼ | ଦେଖ, କିଏ ବେଶି ଗଢୁଛି | ଯେପରି ¬ ୧୮୭,୧୦୫ ........ 
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ଆସ ଖେଳିବା - 


ସଂଖ୍ୟା ଗେଳ 


* ପିଲାମାନେ ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣିବେ, ଚିହ୍ିବେ ତଥା ଅଙ୍କରେ ଓ 
ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖ୍‌ବେ । 


+ ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖ୍ନେ । 
* ୧୦୦କୁ ଆଧାର କରି ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣିବା ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି କରିବେ । 
* ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଚିହ୍ନିବା ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରିବେ । 

+ ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କ୍ରମାନୁସାରେ ଲେଖିବା କୌଶଳ ଶିକ୍ଷା ଦେବେ । 
+ ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖିବା କୌଶଳ ଶିକ୍ଷା 
ଦେବେ । 


ପାଠ ପଢ଼ାଇବା ପୂର୍ବରୁ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼, କାଠିବିଡ଼ା, ମାଟି ଗୋଲି ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରନ୍ତୁ । କାଠି ଗୁଡ଼ିକୁ ୧୦ଟି କିଆ ବିଡ଼ା, ୧୦ ୦ଟି କିଆ ବିଡ଼ା ଓ ମାଟି 
ଗୋଲି ଗୁଡ଼ିକୁ ୧ ୦ ୦ଟି କିଆ ମାଳ, ୧ ୦ଟିକିଆ ମାଳରେ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି 
ରଖନ୍ତୁ । 


+ କେତେଗୋଟି ବଡ଼ ଡବା ଓ ଛୋଟ ଡବା ସଂଗ୍ରହ ରଖନ୍ତୁ 

ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଚାରୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ତୁ | ଗୋଟିଏ ଦଳର 
' ଗୋଟିଏ ପିଲାକୁ ଡାକି ୧୦ ୦ଟିକିଆ କାଠି ବିଡ଼ା ୩ଟି, ୧ ୦ଟିକିଆ କାଠି 
ବିଡ଼ା ୨ଟି ଓ ଗୋଟିକିଆ କାଠି ୫ଟି ଦିଅନ୍ତୁ । ପିଲାଟି ତାହା ନେଇ ବଡ଼ 
ପାଟିରେ ଗଣିବ । ଅନ୍ୟ ଦଳର ପିଲାମାନେ ତାହାର ଗଣିବା ଶୈଳୀକୁ 
ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରନ୍ତୁ । ଠିକ୍‌ ଗଣି ପାରିଲେ, ତାକୁ ଉତ୍ସାହିତ କରାନ୍ତୁ । ଯଦି 
ସେ ଠିକ୍‌ କରି ଗଣି ପାରିବ ନାହିଁ, ଅନ୍ୟ ଦଳର ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗଣିବାକୁ 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗୋଲାକାରରେ ବସାଇ ଦିଆଯିବ । ଗୋଲାକାର ମଧ୍ଯରେ 
୩ ସେଟ୍‌ ସାମଗ୍ରିକ ସଂଖ୍ୟାର ଫ୍ଲାସ୍କାର୍ଡ଼ ଯଥା- (୯ ,୨,୩,୪,୫, ୬ 
.୭,୮, ୯ ): ବିଛେଇ ରଖାଯାଇଥ୍ବ |! ଗୋଲାକାର ମଧ୍ଯରୁ ଜଣେ ପିଲା 
ଗୋଲାକାର ଚାରିପଟେ ବୁଲି ଜଣକୁ ଛୁଇଁ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାଟିଏ 
କହିବ । ଯେଉଁ ପିଲାଟିକୁ ଛୁଇଁବ, ସେହି ପିଲାଟି ଗୋଲାକାର ମଧ୍ଯକୁ.ଯାଇ, 
ବିଛେଇ ହୋଇଥବା ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ମଧ୍ୟରୁ ସଂଖ୍ୟା ଅନୁସାରେ କାର୍ଡ଼ ବାହାର 
କରି କ୍ରମାନୁସାରେ ଅଙ୍କ ଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଇ ଅନ୍ୟ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବ ! 


: ତାହା ଯଦି ଠିକ୍‌ ହୋଇଥ୍‌ବ, ଅନ୍ୟମାନେ ତାଳିମାରି ତାକୁ ଉତ୍ସାହିତ କରିବେ । 


ଠିକ୍‌ ହୋଇ ନଥୁଲେ, ସେହି ପିଲାଟି ଗୋଲେଇ ଚାରିପଟେ ବୁଲିବ ଓ ପ୍ରଥମେ 
ବୁଲିଥୁବା ପିଲାଟି ତା” ସ୍ଥାନରେ ବସିବ । ବୁଲୁଥବା ପିଲାଟି ଗୋଲାକାର, 
ଚାରିପଟେ ବୁଲି, ଅନ୍ୟ ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟା କହି ଆଉ ଜଣଙ୍କୁ ଛୁଇଁବ | ଏହିପରି 
ଖେଳ, ଶ୍ରେଣୀର ସମସ୍ତ ପିଲା ଭାଗ ନେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଚାଲୁ ରହିବ । 


ସଂଖ୍ୟା କା୍ଡ଼ରୁ ମେଳକ “ 


ଶ୍ରେଣୀର ସମସ୍ତ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରି ମୁହାଁ ମୁହିଁ ବସାଇ 
ଦିଆଯିବ । ଦୁଇଟି ଦଳ ମଧ୍ରେ କେତୋଟି ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ 
ରଖାଯିବ ଓ ସେହି ସଂଖ୍ୟାକୁ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖାଯାଇ ସେହି କାର୍ଡ଼ଗୁଡ଼ିକ 
ରଖାଯାଇଥ । ପ୍ରଥମ ଦଳ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇଲେ, ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ ସେହି 
ସଂଖ୍ୟା ପାଇଁ ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ | ଏହିପରି ଖେଳ, ଶ୍ରେଣୀର ସମସ୍ତ 


ପିଲା ଭାଗ ନେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଚାଲୁ ରହିବ । 
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ସୁଯୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ । ଯେଉଁ ଦଳ ଗଣି ପାରିବ, ସେହି ଦଳ ୧ ନମ୍ବର ପାଇବ । 
ଏହିପରି ଶ୍ରେଣୀର ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ଖେଳରେ ଭାଗ ନେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ 
ଚାଲୁ ରଖନ୍ତୁ । 

+ ଏହାପରେ ଶ୍ରେଣୀକୁ ଦୁଇ, ଦୁଇ ଦଳରେ ଭାଗ କରନ୍ତୁ । ଗୋଟିଏ ଦଳ 


କିଛି ବିଡ଼ାକାଠି ଓ କେତୋଟି କାଠି ଦେଖାଇବେ ଓ ଅନ୍ୟଦଳ ସେଥୁରେ 


ମୋଟ କେତୋଟି କାଠି ଅଛି କହିବେ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳଟି 


କାଠି ଦେଖାଇଲେ ପ୍ରଥମ ଦଳଟି ସଂଖ୍ୟା କହିବେ । ନିଜକୁ ଭାଲୁ ମନେକରି 


ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ମିଠାଇ ଚିତ୍ରରୁ ମିଠାଇ ପିଲାମାନେ ଗଣିବେ । 


ଭାଲୁ ହୋଇ ଗଣିବା 


* ବଡ଼ ଡବାରେ ୧ ୦୦ଟି ମିଠାଇ, ଛୋଟ ଡବାରେ ୧ ୦ଟି ମିଠାଇ, 
ଥାଳିଆରେ କେତୋଟି ମିଠାଇ ଅଛି ବୋଲି ସୂଚେଇବେ । 

* ଭାଲୁ ଡବାର ସମସ୍ତ ମିଠାଇ ଖାଇ ସାରିଲା ପରେ ୧୦୧, ୧୦୨, ୧୦୩ 
କ୍ରମାନୁସାରେ ବଡ଼ ପାଟିରେ ଗଣି ଗଣି ଅଭିନୟ କରି ଖାଇବାକୁ ଦେବେ । 

+ ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଖାଲିଘର ପୂରଣ କରି କ୍ରମାନୁସାରେ ସଂଖ୍ୟା ନିଜ ନିଜ 
ବହିର ଠିକ୍‌ ସ୍ଥାନରେ ଲେଖିବେ । 

* ଅଙ୍କରେ ଲେଖା ହୋଇଥବା ସଂଖ୍ୟା ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖା ହୋଇଥୁବା ସଂଖ୍ୟାକୁ 
ମେଳ କରି, ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖୁବାକୁ ପରାମର୍ଶ ଦିଅନ୍ତୁ । 

* ଟେବୃଲ୍‌୍ର ଘର ମାନଙ୍କରେ ଥବା, ଅଙ୍କମାନଙ୍କୁ ନେଇ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ 
ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ କରି ନୃତନ ସଂଖ୍ୟାମାନଙ୍କୁ ଚିହ୍ନିବାକୁ ସୁଯୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ । 

+ ବହିରେ ଥ୍ବା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟଗୁଡ଼ିକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନୁସାରେ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ଵାରା 
ସମାଧାନ କରିବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରନ୍ତୁ 

* ଅଣ୍ଡା ଓ କୁକୁଡ଼ା ଛୁଆ ଖେଳରେ ଅଙ୍କରେ ଲେଖା ହୋଇଥୁବା ସଂଖ୍ୟାକୁ 
ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖା ହୋଇଥୁବା ସଂଖ୍ୟା ସହିତ ମେଳ କରିବେ । 


ଟଙ୍କା ଗଣିବା 


କେତୋଟି ସଂଖ୍ୟା 


ବ୍ୟକ୍ତିଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


୧୦୦ଟଙ୍କିଆ ନୋଟର ୧ ୦ଟଙ୍କିଆ ଓ ୧ଟଙ୍କାର ନୋଟ୍‌ ବା ମୁଦ୍ଵା ବା 
ସେସବୃର ଚିତ୍ର ମୁଦ୍ଵା ନେଇ ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣିବାର ସୁଯୋଗ 
ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇ ପାରିବ ! ସେହିପରି ଶିକ୍ଷକ ଗୋଟିଏ ନିଦଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା କହିଲେ 
ପିଲାମାନେ ସେହି ଅନୁଯାୟୀ ଟଙ୍କାର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରିବେ । ଏହାକୁ ମଧ୍ଯ 
ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟରେ କରାଯାଇ ପାରିବ । 


ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ କେତୋଟି ସଂଖ୍ୟା ଥାଇପାରେ, ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ କ୍ଷୁଦ୍ରତମ 
ସଂଖ୍ୟା ଓ ବୃହତ୍ତମ ସଂଖ୍ୟା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚରାଯିବ । 


୧,9୨,୩....... ୭,୮,୯ ଓ ୦ ଏହି ଦଶଟି ଅଙ୍କରୁ ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍କ ନେଇ 
ଏପରି ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ କରିବେ ଯେପରି ସଂଖ୍ୟାକୁ ବାମରୁ ଡାହାଣକୁ ପଢ଼ିଲେ 
ଯେତେ ହେବ, ଡାହାଣରୁ ବାମକୁ ପଢ଼ିଲେ ସେତେ ହେବ । ଯେପରି - 

୧୨୧ । ପାଞ୍ଚ ମିନିଟ୍‌ ଭିତରେ କିଏ କେତୋଟି ସଂଖ୍ୟା ଲେଖି ପାରୁଛି 
ଦେଖନ୍ତୁ । 
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+ ଟେବୃଲରେ ଲେଖା ହୋଇଥୁବା ଅଙ୍କମାନଙ୍କୁ ନେଇ, ତିନିଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା 
ମାନ ଗଠନ କରିବେ । ବହିରେ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ କରିବା 
ପାଇଁ କୁହାଯାଇଛି ! ଏହା ସହିତ ଆପଣ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସଂଖ୍ୟାଗଠନ 
କରିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଠି କରନ୍ତୁ । 
ଯଥା- ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ କର ଯେପରିକି. 

(କ ) ଏକକ ସ୍ଥାନରେ ୫ଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ 

( ଖ ) ଦଶକ ସ୍ଥାନରେ ˆ ୦? ଥାଇ ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ 

(ଗ) ଅଙ୍କ ମାନଙ୍କର ସମଷ୍ଟି ୧୦ ହେଉଥ୍‌ବ । 

* ସେହିଭଳି ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥବା ବିଭିନ୍ନ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ଭଳି ବହୁ ପ୍ରକାରର 
ଅଭ୍ୟାସ ପ୍ରଶ୍ନ ଖେଳ ପିଲାମାନେ ତିଆରି କରନ୍ତୁ 

* ଆପଣ ସରଳ ଏବଂ ଆକର୍ଷଣୀୟ ଶିକ୍ଷଣକାର୍ଯ୍ୟ ପ୍ରସ୍ତୁତ/ ସଂଗ୍ରହ କରି 
ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦିଅନ୍ତୁ । 


+ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼, ବାଉଁଶ କାଠି, ମାଟି ଗୋଲି, ବଡ଼ ଡବା ଓ ଛୋଟ ଡବା । 
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ସମୟ- ୧୦ ପ୍ିରିୟଡ 


୮ ଆସ ଆମେ ଖେଳିବା 


ଆସ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରର ବଲ୍‌ ଖେଳ ଖେଳିବା । 
ସେଥରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଲେଇକରି କିଛି ଗୋଲି ରଖିବା । ତା? ଚାରିପାଖେ ତିନୋଟି ବଡ଼ ବଡ଼ ଗୋଲେଇ 
ଆଙ୍କିବା। ମଝି ଗୋଲେଇକୁ ଲାଗି ଯେଉଁ ଗୋଲେଇ ଅଛି ତାହା ଶତକ ଘର, ତା ବାହାରକୁ ଥ୍ବା ଗୋଲେଇ 
ଦଶକ ଘର ଓ ବାହାର ଗୋଲେଇ ଏକକ ଘର ସୂଚାଇବ । ଜଣେ ଜଣେ କରି ପିଲା ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବଲ୍‌ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ମଝିରେ ଥ୍‌ବା ଗୋଇିକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ କରି ମାରିବା ! ଦେଖିବା କେଉ ଗୋଲେଇରେ କେତୋଟି 


ଗୋଲି ରହୁଛି। 


- 9 
® 
ସେହି ଅନୁଯାୟୀ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖୁବା । 
ଚିତ୍ରରେ ଦିଆଯାଇଛି । 
ପ୍ରଥମ ଦ୍ବିତୀୟ ତୃତୀୟ 
ଗୋଲେଇ ଗୋଲେଇ ଗୋଲେଇ 
OC DG [RA FEE SE NN 
ସଂଖ୍ୟାଟି ହେଲା ୨୩୫ । 
୭ 


ଏହି ଖେଳଟି ଚାରିଜଣ ପିଲା ଖେଳିଲେ । ଜଣକ ପରେ ଜଣେ ଖେଳିଲେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ 
କ୍ଷେତ୍ରରେ ୩ଟି ଗୋଲେଇରେ କେତୋଟି ଗୋଲି ରହିଲା ତଳେ ଲେଖାଯାଇଛି। ପ୍ରତ୍ୟେକ କ୍ଷେତ୍ରରେ 
କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ହେଉଛି ଲେଖ । 
ପିଲାର ନାମ {| ପ୍ରଥମ ଗୋଲେଇର | ମଝି ଗୋଲେଇର ସଂଖ୍ୟାଟି 
 ଗୋଲି ସଂଖ୍ଯା ଗୋଲି ସଂଖ୍ୟା 


ବାହାର ଟେୋଲେଇର 
ଗୋଲି ସଂଖ୍ୟା 


ମୀନା 


ତନ ଘରଗୁଡିକୁ 
୯୦୨ 
ଝି୭୨ 
୬୦ 
୮ 
Wa 
୩୨୭ 


= | las 41 Je # LC ଓ 


ବଉଁମାନ ଦେଖଲେ 
୬୨୫ = ୬ ଶହ ୨ ଦଶ ୫ ଏକ 
= ୬୦୦ +90+ 8 


ସେହିପରି ଆସ ତଳେ ଥୁବା ଖାଲି ଘରଗୁଡ଼ିକ ପୂରଣ କରିବା । 


୩n୭୬ = M୩୦୦ + ୭୦ 4+ ୬ 
୪୨୭ = Pi se 9୦0 - 
୮୯୩ = Pe 1B Ter” ୩ 
Do୩ = ୬୦୦ + . + ୮୮୮] 
୫୨୦ = [CC] + ୨୦ - 
୩୭୭ = Moo + ୮ | + ୭ 
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(ee eres Ste — ar ee: 


୩. ସଂଖ୍ୟଯାଗୁଡ଼ିକରେ ଥୁବା ଅଙ୍କମାନଙ୍କର ସ୍ଥାନୀୟମାନ ସାରଣୀରେ ଲେଖ । . ଉତ୍ତର ଲେଖ । 


୪. ଖାଲିସ୍ତାନରେ ସଂଖ୍ଯା ଲେଖ । ଯେପରି — 


~~ 7 
| looc00— 


ସଂଖ୍ୟା ସାନୀୟମାନ 
୨୧୩ | 3 ୦୦ ୮ eo | ja ୩୧ ୪ରେ ୧ର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 
୨୩୫ରେ ୫ର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 


| 
୪୫୦ : ୭୪ ୪ରେ ୭ର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 


en 


୯୯୬ 
[7 A ୨୧୦ରେ ୨ର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 
> 


୭୦୪ରେ ୦ର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 


୮୫୦ରେ ଠ୦ର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 


୮୪୮ରେ ୪ର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 


HE 
୮! 
LJ] 
CL] 
LL 
୮ । 


ତଳେ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖାଯାଇଛି । ଚିତ୍ରରେ କେଉଁ ଘରେ କେତୋଟି ଗୋଲି ରହିବ ଚିତ୍ରକରି 
ଦେଖାଅ । ଯେପରି ¬ 


ef 


i 
| 
i 
| 
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ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥାନୀୟମାନ ବୁଝିବେ ଓ ବିସ୍ତାରିତ 
କରି ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 
ବିସ୍ତାରିତ ଆକାରକୁ ତିନିଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାରେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 


ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ଶତକ, ଦଶକ ଓ ଏକକ ଅଙ୍କକୁ ଚିହ୍ିବାର 

ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି କରିବେ । 

* ସାଧାରଣ ମାନ ଏବଂ ସ୍ଥାନୀୟମାନ ବୁଝାଇବେ । 

+ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବିସ୍ତାରିତ ରୂପେ ପ୍ରକାଶ କରିବାର କୌଶଳ 
ଶିଖାଇବେ ଯଥା- ୩୫ ୨= ୩ଶତ+ ୫ଦଶ- ୨ଏକ 

ଆବାକ୍ସରେ ସଂଖ୍ୟାକୁ ସୂଚାଇବାର କୌଶଳ ଶିଖାଇବେ । 


* ଶିକ୍ଷକ ଏହି ପାଠଟି ପଢ଼ାଇବା ପାଇଁ ପୂର୍ବରୁ ୧୦ ୦ଟିକିଆ ଓ ୧ ୦ଟିକିଆ 
କାଠିବିଡ଼ା ଓ ଗୋଲିର ମାଳ ଯୋଗାଡ଼ କରନ୍ତୁ | ୪,୫ ଜଣ ପିଲାଙ୍କୁ ନେଇ 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଦଳଗଠନ କରି ସେମାନଙ୍କୁ ପତ୍ର, ମଂଜି, କାଠି, ଗୋଡ଼ି 
ଯୋଗାଡ଼ କରି ଗଣିବାକୁ କହନ୍ତୁ । ସେଗୁଡ଼ିକୁ ୧୦ ୦ଟି କରି, ଦଶ ଦଶଟି 
କରି ଓ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କରି ସଜାଡ଼ିବାକୁ କହନ୍ତୁ ! 


ପାଠ୍ୟ ପୁସ୍ତକରୁ କାମ 


* ଶିକ୍ଷକ ପାଠ୍ୟପୁସ୍ତକରେ ଦିଆଯାଇଥୂଲା ଢଳି ଶ୍ରେଣୀ ଭିତରେ ବା ପଡ଼ିଆରେ 
ତିନୋଟି ଗୋଲେଇ ଅଙ୍କନ କରି ମଝିରେ ବଲ୍‌ ରଖ୍‌ ଖେଳ ଆରମ୍ଭ କହନ୍ତୁ 


ଆଉ କଂ ଣ କରିବା 


୨୭= ୨ ଦଶ ୭ ଏକ | ୨୭ ସଂଖ୍ୟାଟି ୨ ଓ ୭କୁ ନେଇ ଗଠିତ | ଏଠାରେ 
୨ର ସାଧାରଣ ମାନ ˆ ୨” ଅଟେ | କିନ ଏହାର ସ୍ଥାନୀୟମାନ ୨ ଦଶ ବା 
୨୦ | 

ସ୍ଥାନୀୟମାନ ପଦ୍ଧତିରେ ‘ ୦” ଶୂନର ଆବଶ୍ଯକତା ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର । ଏହାର 
ସ୍ଥାନୀୟମାନ ˆ ୦”ଶୂନ ହେଲେ ହେ ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟାରେ ଓ ଏକ 
ନିଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥାନରେ ସ୍ଥାନ ରକ୍ଷକ ବା ସ୍ଥାନଧାରକ ଭାବେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ | 
ଯେପରି ୨ ୦୫ରେ ˆ ୦” ଦଶକ ସ୍ଥାନରେ ଥୁଲେ ମଧ୍ଯ ଏହାର ସ୍ଥାନୀୟମାନ 
‘ ୦? ଦଶ ବା ୦? ଅଟେ | କିନ୍ତୁ ଦଶକ ସ୍ଥାନରେ ୦? ରହିବା ଦ୍ଵାରା 

ସଂଖ୍ୟାଟି ତିନିଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ଓ ଦୁଇ ଶହ ପାଞ୍ଚକୁ ସୂଚାଉଅଛି । ‘ ୦? ହେଲେ 

ଏହା ୨୫ ହୋଇଯିବ । ସେଥୁପାଇଁ ˆ ୦” ସ୍ଥାନ ରକ୍ଷକ ଭାବେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବ । 


୪-୪ ଜଣ ପିଲାଙ୍କୁ ନେଇ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଦଳ କରାଯିବ । ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ଦଳ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଗୋଲେଇ ଅଙ୍କନ କରାଯିବ । ତିନୋଟି 
ଦୈର୍ଘ୍ଯର ୨୦ ଖଣ୍ଡ କାଠି ନିଆଯିବ । ବଡ଼ କାଠିଟି ୧୦୦, ତା ଠାରୁ ସାନ 
କାଠିଟି ୧୦ ଓ ସବୁଠାରୁ ସାନ କାଠିଟି ୧ ସୂଚାଇବ, ବିଡ଼ାରେ ଥ୍ବା ତିନି 
ପ୍ରକାରର କାଠିକୁ ଗୋଲ୍‌ ମଝିରେ ସାବଧାନତାର ସହ ପକାଇବେ । ଯେପରି 
କୌଣସି କାଠି ଗୋଲ୍‌ ବାହାରକୁ ନଯାଏ । ଗୋଲ୍‌ ବାହାରକୁ ଗଲେ ସେ 
ପିଲା କାଠି ଉଠାଇବାକୁ ସୁଯୋଗ ପାଇବ ନାହିଁ କାଠି ପକାଇଥ୍‌ବା .ପିଲା 
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ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କାଠି ଉଠାଇବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅର କାଠି ଉଠାଇ ସାରିବା 
ପରେ କେତୋଟି ୧ ୦ ଟିକିଆ କାଠି, ୧ ୦ଟିକିଆ କାଠିଓ ଖଣଶ୍ିକିଆ କାଠି 
ଉଠାଇଲେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ହିସାବ କରି ନିଜେ ଖାତାରେ ଲେଖ୍ବେ | ଏହି ଖେଳ 
ଚାଲୁ ରହିବ । ( କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ଅନ୍ୟ ଏକ କାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ଏପରି ଉଠାଇବେ 


- ଯେପରି ଅନ୍ୟ କୌଣସି କାଠି ହଲ୍ଚଲ୍‌ ହେବ ନାହିଁ | ) 

ସଂଖ୍ୟାଖେଳ € ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ ଓ ଦୁଇଧାଡ଼ିରେ ଛିଡ଼ା ହେବାକୁ 
କୁହାଯିବ | ଦୁଇଧାଡ଼ି ମଝିରେ କେତେ ଗୁଡ଼ିଏ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ରହିବ । ଶିକ୍ଷକ 
ଥରେ ତାଳି ମାରି ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟା କହିଲେ ୨ ଦଳରୁ ଜଣେ ଜଣେ ପିଲା 
ମଝିକୁ ଆସି କାର୍ଡ଼ଗୁଡ଼ିକରୁ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ବିସ୍ତାରିତ ରୂପକୁ ଯୋଡ଼ି 
ଦେଖାଇବେ । 

* ଶିକ୍ଷକ ୩୬୧ କହିଲେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳରୁ ଆସିଥୁ୍‌ବା ପିଲା ୩୦୦,୬୦ ଓ୧ 
ଲେଖାଥ୍‌ବା କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ି ଦେଖାଇବେ । ( ପ୍ରତ୍ୟେକ ସଂଖ୍ୟାପାଇ 
ଅତି କମ୍‌ରେ ଦୁଇଟି କାର୍ଡ଼ ରଖାଯାଇଥବ । ଶିକ୍ଷକ ସେଥପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟି ଦେବେ । ) 

+ ଯେଉ ଦଳ ପ୍ରଥମେ ଠିକ୍‌ କରି ଦେଖାଇବେ ସେମାନେ ନମ୍ବର ପାଇବେ । 
ଏହି ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ ¦ ଯେପରି ସବୁ ପିଲା ଖେଳିବାର ସୁଯୋଗ ପାଇବେ, 
ଶିକ୍ଷକ ସେଥ୍‌ପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟି ଦେବେ । 

ଆସ ଆବାକସ୍‌ରେ ଗୋଲି ରଖିବା 

* ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୪,୫ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ଆବାକସ୍‌ ଦିଆଯିବ । ଶିକ୍ଷକ ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟା କହିବା କ୍ଷଣି 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳ ଆବାକସ୍‌ରେ ମାଟି ଗୋଲି, ସେଟ୍‌ କରି ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ 
ଦେଖାଇବେ । 

+ ପିଲାମାନେ ଆବାକସ୍‌ ଓ ସେଥ୍ପାଇ ` ତିନିଟି ରଙ୍ଗର ଗୋଲି ନିଜେ ତିଆରି 
କରିବା ପାଇଁ କୁହାଯିବ । (ଏକକ ସ୍ଥାନ ପାଇଁ ଧଳାରଙ୍ଗ , ଦଶକ ସ୍ଥାନ 


ପାଇଁ ସବୁଜ ରଙ୍ଗ ଓ ଶତକ ସ୍ଥାନ ପାଇଁ ଲାଲ୍‌ ରଙ୍ଗର ଗୋଲି ତିଆରି 


କରିବେ 1) 
+ ଦଶ ଦଶଟି ମାଳିରେ ଗୋଲି ତିଆରି କରି ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ମାଳ ପ୍ରସ୍ତ 


କରିବେ । 


( ଗୋଟିଏ ଗୋଲେଇ କରି ୩ ରଙ୍ଗର ବଲ୍‌ ନେଇ ଏହି କାର୍ଯ୍ୟଖେଳ 
କରାଯାଇ ପାରିବ । ) ' 

€ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ଥରେ ଥରେ ବଡ଼ ବଲ୍‌ ଫୋପାଡ଼ି ଛୋଟବଲ୍‌ ଗୁଡ଼ିକୁ ମଝି 
ଗୋଲେଇ ବାହାରକୁ ବାହାର କରିବାକୁ କହିବେ । ୧ମ, ୨ୟ ଓ ୩ୟ 
ଗୋଲେଇରେ କେତୋଟି ବଲ୍‌ ରହିଲା ଅନ୍ୟ ପିଲାମାନେ ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ 
ଲେଖ୍ବେ !। 

* ଶିକ୍ଷକ ଶତକ, ଦଶକ, ଏକକ ଅନୁଯାୟୀ ପିଲାମାନେ ଲେଖଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟା 
ଗୁଡ଼ିକ ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 

* ଆବାକସ୍ରେ ଥ୍ବା ଗୋଲିକୁ ଦେଖ୍‌ ବହିରେ ଖାଲିସଥାନରେ ଠିକ୍‌ ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ 
ଲେଖ୍ବେ । 

+ ଦୁଇଦଳ ହୋଇ ଗୋଟିଏ ଦଳ କାଗଜରେ ଲେଖା ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟା 
ଦେଖାଇବେ, ଅନ୍ୟ ଦଳଟି ସେହି ସଂଖ୍ୟାକୁ ଆବାକ୍ସରେ ରଖ୍ବେ । 

+ ବହିରେ ଥବା ଖାଲି ସ୍ଥାନରେ ଗୋଲି ଭଳି ଆବାକସ୍‌ରେ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ 

ସୂଚାଇବେ | 


ଉପକରଣ | + ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ଛୋଟ ବଲ୍‌ ( ୧୦ରୁ ଅଧ୍କ), ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବଲ୍‌, ଗୁଡ଼ି, 


କଦଳୀପାଟୁଆ ବା ସୋଲରେ ତାଲିକା ଦ୍ଵାରା ତିଆରି ଅବାକ୍ସ, ମାଟି ଗୋଲି 
ବା ମାଳି । 
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ବ୍ୟକ୍ତିଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


* ଏହି ଟେବୃଲ୍‌ରେ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟାକୁ ନେଇ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ 
କରିବାକୁ କୁହାଯିବ ଓ ନିଦଦିଷ୍ଟ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ କିଏ କେତେ ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ 
କରି ତାକୁ ଆବାକସ୍ର ଚିତ୍ରରେ ଉପସ୍ଥାପନ କରିପାରୁଛି, ତାହା ଶିକ୍ଷକ 
ଅନୁଧ୍ୟାନ କରିବେ । ଅଧକ ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ କରିଥ୍‌ବା ପିଲାକୁ ଧନ୍ୟବାଦ 
ଦେବେ ଏବଂ ଅନ୍ୟ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଉତ୍ସାହିତ କରିବେ । 

< ଶିକ୍ଷକ କଳାପଟାରେ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖୁବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାଙ୍କୁ 
ନିଜ ନିଜ ସ୍ଲେଟ୍‌ରେ ତିନୋଟି କରି ବଖରା ତିଆରି କରି ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ 
ତିନୋଟି ବିଭାଗ କରିବାକୁ କହିବେ | ଯେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ୩ର 
ସ୍ଥାନୀୟମାନ ୩୦ ୦, ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ ବଖରା ଓ ଯେଉଁଗୁଡ଼ିକର ୩ର 
ସ୍ଥାନୀୟମାନ ୩୦, ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ ବଖରା, ଯେଉ ଗୁଡ଼ିକର ୩ର 

ସ୍ଥାନୀୟମାନ ‘୩? ଏକ ସେଗୁଡ଼କୁ ଗୋଟିଏ ବଖରାରେ ଲେଖ୍‌୍ବାକୁ 

କହିବେ । 


୭୨୯,୩୫୨,୫୨୩, ୩୦୮,୩୭୫, ୩୦୦,୭୫୩, ୩୫୨, 
୩୪୩, ୯୩୩, ୩୩୯, ୩୦୮, ୫୦୩, ୫୩୫, ୪୮୩, ୩୮୪,୮୩୪, 
୯୩୩, ୩୬୬୩, ୩୩୩ 


ଏହିପରି ୭ ଓ ୬ର ସ୍ଥାନୀୟମାନ ପାଇଁ ମଧ୍ଯ ବ୍ୟକ୍ତଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 
ଦିଆଯାଇପାରେ | 


ପ୍ରଥମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୧୧ 
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ଦିନେ ଜଙ୍ଗଲରେ ପଶୁପକ୍ଷୀମ' “ନ 7“! ଜଳେ । ସେମ ¬ ଙ ମରଦରେ ଭାଳେଣି ପଡ଼ିଲା 
ମଣିଷମାନେ ଦିନକୁ ଦିନ ଜଙ୍ଗଲ କାଟି ସଫା ଳରି ଦେଉଛନ୍ତି । ଜଙ୍ଗଲ ସଫା ହୋଇଗଲେ : ମେ 
ରହିବା କେଉଁଠି, ଖାଇବା କ'ଣ ? କୋକିଶିଆଳି ଉଠି କହିଲା- ଆମେ ଗଛ ଲଗାଇବା ଓ ଜଙ୍ଗଲ 
ରକ୍ଷା କରିବା ।”” ସମସ୍ତେ ଠିକ୍‌ କଲେ ନସରୀରୁ ଚାରା ଆଣିବେ । ବଗୁଲୀ ନାନୀ ନର୍ସରୀରେ 
ଚାରାଗଛ ବାଣ୍ୁଥାଏ । ବଗୁଲୀ ନାନୀକୁ ସମସ୍ତେ ଚାରାଗଛ ପାଇଁ ନେହୁରା ହେଲେ | ଏତେ ଗୁଡ଼ିଏ 
ପଶୁ ପକ୍ଷୀଙ୍କୁ କିପରି ଚାରା ବାଣ୍ଡିବ ସେ ଭାବିଲା । ବଗୁଲୀ ନାନୀ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ 
ସଂଖ୍ୟା ଦେଲା । ସେହି ସଂଖ୍ୟା ଅନୁଯାୟୀ ସେମାନଙ୍କୁ ଧାଡ଼ି ବାନ୍ଧି ଆସିବାକୁ କହିଲା । 
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ଛ ଏବେ ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ଉତ୍ତର ଦିଥି । 


(କ) ସମସ୍ତଙ୍କ ଆଗରେ ଯିଏ ଅଛି ତା'ର ସଂଖ୍ୟା କେତେ ? 
(ଖ) ତା ପରକୁ କେଉଁ ସଂଖ୍ଯା ଅଛି ? 

(ଗ) ୧ ୧୦ର ପରବର୍ତୀ ସଂଖ୍ୟା କେତେ ? 

(ଘ) ୧୧୪ର ପୂର୍ବବ୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟା କେତେ ? 

(ଙ) ୧୧୦ ଓ ୧ ୧୪ ମଝିରେ କେଉ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ଅଛି ? 


Ele | 6 


୧୨ 


ଅଭ୍ଯାସ 
ଏହି ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ପ୍ରବବରତ୍ରୀ ସଂଖ୍ୟା ଓ ପରବର୍ତୀ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ । 


ପୂର୍ବବର୍ତୀ ସଂଖ୍ୟା | ସଂଖ୍ଯା ପରବତ୍ତୀ ସଂଖ୍ୟା 
` ୧୧୦ ` | ୧୧୧ sha 
୧୦୦ । ୧୦୧ | 
୨୩୯ 
୩୩୦ 


I IT 


୫୯୯ 


cm rr 


— 


, M୩୪୩ ! 


୨, ୫୦୫ | 


ତଳଲିଖ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଦୁଇଟିର ମଦ୍ଯବରତ୍ତୀ ସଂଖ୍ୟ। ଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖ । 
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୪. ତଳ ଲିଖୁତ ସଂଖ୍ଯା ଗୁଡ଼ିକୁ ଉର୍୍ଧକ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମରେ ସଜାଅ । 
ଉର୍ଦ୍ଧ କ୍ରମରେ | ଅଧଃକ୍ରମରେ 

(କ) ୩୦୫,୩୦୧ ,୩୦୩,୩୦୨,୩୦୪ (କ) ୪୬୮,୪୬୫,୪୬୪,୪୬୭,୪୬୬ 

(ଖ) D୯୯,୭୦୧,୭୦୩,୭୦୨,୭୦୦ (ଖା) ୫୯୧,୫୯୩,୫୯୫,୫୯ ୨,୫୯୪ 

(ଗା) ୨୯୪,୨୯୨,୨୯୩,୨୯୧,୨୯୫ (ଗ) ୭୦୭,୭୦୯,୭୧୦,୭୦୮,୭୧୧ 


ସଂଖ୍ୟା ଚାର୍ଟରେ ଥ୍ବା ଖାଲି ଘରଗୁଡ଼ିକୁ ପୂରଣ କର । 
(ଖ) ସିଡ଼ିର ଦୁଇଟି ମୁଣ୍ଡ କେଉଁ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟାରେ ଅଛି ? ସେଗୁଡ଼ିକର ମଦ୍ଯବର୍ରୀ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ 
ଲେଖ | 
(ଗ) ସାପର ମୁଣ୍ଡ ଓ ଲାଞ୍ଜ ମଧ୍ଯରେ ଥବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖ । 
(ଘ) ଜିଆର ଲାଞ୍ଜରେ ଥବା ସଂଖ୍ୟାର ପୂର୍ବବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ । 
(ଡ) ଜିଆର ମୁଣ୍ଡଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାର ପରବର୍ରୀ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ । 
(ଚ) ପେନସିଲ୍‌ର ମୁନଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାର ପରବର୍ରୀ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ । 
(ଛ) ଏଣ୍ଡୁଅର ଲାଞ୍ଜଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାର ପରବର୍ରୀ ସଂଖ୍ୟା କେତେ ? 
' (ଜ) ଏଣ୍ଡୁଅର ମୁଣ୍ଡ ଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟାର ପୂର୍ବବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟା କେତେ ? 
ଏଣ୍ଡୁଅର ମୁଣ୍ଡ ଓ ଲାଞ୍ଜ ମଧ୍ଯରେ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ ଲେଖ । 


୧୩ 
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+ ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଉର୍ଧ କ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମରେ: 
ସଜାଇବେ । 

+ ୧୦୦ ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ପୂର୍ବବର୍ଭୀ, ପରବର୍ତୀ କିମ୍ବା 

ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟା ବା ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 


| [ସୂଚନା 
୮” € ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଉର୍ଦ୍ଧ କ୍ରମ ବା ଅଧଃକ୍ରମରେ ଲେଖିବା 


ଓ କହିବାର କୌଶଳ ଶିଖୁବେ । 
* ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ଯେକୌଣସି ସଂଖ୍ୟାର ପୂର୍ବବର୍ଭୀ, ପରବର୍ତୀ: 
ସଂଖ୍ୟା ଚିହ୍ନାଇ ପାରିବେ । 
+ କାହା ପରେ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ରହିବ- (ଚିତ୍ର ଅଧ୍ୟୟନ ) ବିଷୟରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
ସୂଚନା ଦେବେ । 
ଦୃଇଟି ତିନିଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ ବା ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟା 
ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିପାରିବେ । ଯଥା- ୧୩୫ ଓ ୧୩୭ର ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟାଟି 
୧୩୬ କିନ୍ୁ ୧୩୮ ଓ ୧୪୨ର ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ ୧୩୯, ୧୪୦ 
ଓ ୧୪୧ 


ଏ ସଂଖ୍ଯାକାର୍ଡ଼ ଦେଇ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ସଂଖ୍ଯା କ୍ରମ ଅନୁସାରେ ସଜାଇ ଠିଆ 
ହେବାକୁ କହନ୍ତୁ । ଏହି କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମରେ ପର୍ଯ୍ୟାୟକ୍ରମେ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ଅଦଳ 
ବଦଳ କରି ସଜ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ କରାନ୍ତୁ । 
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* କାର୍ଯ୍ୟଫ୍ରର୍ଦଟି ଶିକ୍ଷାର୍ଥୀଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ପୂରଣ ହୋଇପାରୁଛି ନା 


୧୪ 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୪ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାହେବ । ୬୦ଟି କାର୍ଡକୁ ନେଇ ୩ଟି 
କାର୍ଡ଼ ଖେଳ କ୍ରମିକ ସଂଖ୍ୟା ( ୧୦୦-୯୯ ୯ମଧ୍ଯରେ ) ଲେଖ୍‌ ୨ ୦ଟି ସେଟ୍‌ 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାହେବ । ୬୦ଟି କାର୍ଡ଼କୁ ଭଲ ଭାବରେ ମିଶାଇ ତାସ ବାଣ୍ଟିଲା 
ଭଳି ୯ଟି କରି ୩୬ଟି କାର୍ଡ଼ ୪ଟି ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ବାଣ୍ଟି ଦିଆଯିବ । ୨୪ଟି 
କାର୍ଡ଼ ଥାକ କରି ୪ ଦଳ ସାମ୍ନାରେ ରଖାଯିବ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳ ପାଇଥ୍‌ବା 
କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକୁ ସେଥ୍‌ରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟା କ୍ରମରେ ସଜାଇବେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ଦଳ ନିଜ ପାଖରେ ଥବା କାର୍ଡ଼କୁ ୩ଟି କରି ସଂଖ୍ୟାର ସେଟ୍‌ ( ଗୋଟିଏ 
ସଂଖ୍ୟାର ପୂର୍ବବର୍ରୀ ଓ ଅନ୍ୟଟି ପରବର୍ର୍ରୀ ସଂଖ୍ୟା ସହ ) ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବ । 


ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ଦାନ ମଝିରେ ରଖା ହୋଇଥୁବା କାର୍ଡ଼ରୁ ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ଼ 
ନେଇ, ନିଜ କାର୍ଡ଼ର ସଂଖ୍ୟା ସହ ମିଶାଇବେ, ଯଦି ସେହି କାର୍ଡ଼କୁ ରଖ୍ବାକୁ 
ଚାହୁଁ ଥାନ୍ତି, ତା? ବଦଳରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ଼ ତଳକୁ ପକାଇବେ । 
ତା'ପରେ ସେହି ଦଳର ବାମ ପାଖର ଦଳ ପଡ଼ିଥୁବା କାର୍ଡ଼ ଯଦି ଦରକାର 
ନେଇପାରିବେ ବା ମଝିରେ ରଖାହୋଇଥ୍‌ବା କାର୍ଡ଼ ଭିତରୁ ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ଼ 
ଉଠାଇବେ । ଏହି କ୍ରମ ଅନୁସାରେ ଦଳ ଗୁଡ଼ିକ କାର୍ଡ଼ନେଇ ଖେଳିବେ । 
ଏକ ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ସମୟସୀମା ମଧ୍ଯରେ ବା ଗୋଟିଏ ଦଳ କ୍ରମିକ ସଂଖ୍ୟାର ୩ଟି 
ସେଟ କରିବା ପରେ ଖେଳ ବନ୍ଦ ହେବ ! ଖେଳ ବନ୍ଦ ହେବା ପରେ ସେଟ୍‌ରେ 
ପରିଣତ ହୋଇନଥବା କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକରେ ଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାର ସମଷ୍ଟି ନିଜର ଦଳ 
ପାଇଁ ନମ୍ବର ହେବ | ଯେଉଁ ଦଳ ପ୍ରଥମେ ୩ଟି ସେଟ୍‌ ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ କରିଥ୍ବ ସେ 
ଦଳ ବିଜୟୀ ହେବ । 
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ନାହିଁ ଦେଖନ୍ତୁ । ଯଦି ନାହିଁ କେଉଁ ସ୍ଥାନରେ ପିଲାର ବୁଝିବାରେ ଅସୁବିଧା 
ରହୁଛି ଚିହ୍ନଟ କରି ତଦନୁସାରେ ପରବର୍ତୀ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ । 


ଚକ୍ରଖୈଳ 


ଏକ ଫୁଟ୍‌ ବ୍ୟାସାର୍ଵ ବିଶିଷ୍ଠ ଏକ ବ୍ତ୍ତାକାର ( ଟାଣ କାଗଜ ପଟିର) ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ବା ଭଳି ନିଆଯିବ । ଗୋଲ ମଧ୍ଯରେ ୩ ଅଙ୍କ ବିଶ୍ରିଷ୍ଠ 
ସଂଖ୍ୟାମାନ ଲେଖା ଯାଇଥ୍‌ବ ।ଏହି ପଟିର ମଧ୍ୟରେ ଏକ ଲୁହା ପାତିଆ 
କଣ୍ଟା ଦେଇ ଘୂରୁଥ୍ବ | ଘୂରାଇଲେ ପାତିଆ ଯେଉଁ ସଂଖ୍ୟାକୁ ସୂଚାଇବ, 
ସେହି ସଂଖ୍ୟାର ପୂର୍ବବର୍ତୀ ଓ ପରବର୍ଭ୍ରୀ ସଂଖ୍ୟା ଅନ୍ୟ ଦଳ କହିବେ । ଦଳ 
ମଧ୍ଯରେ ଅଦଳ ବଦଳ କରି ଏହି କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ କରାଯାଇପାରିବ । 
+ ପିଲାମାନେ ଗୋଲେଇ ହୋଇ ବସିବେ । ଜଣେ ପିଲା ଗୋଟିଏ ତିନି ଅଙ୍କ 
ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା କହୁ (ଯଥା- ୨୫୨ ) | ତା' ପରେ ତା” ପାଖ ପିଲାମାନେ 
ଜଣ ଜଣ କରି ଉର୍ବ୍ଧକ୍ରମରେ ୨୫୩, 9୨୫୪ ................- ଇତ୍ୟାଦି | 
ସଂଖ୍ୟା କହିବେ | ଏହିପରି ଉର୍ବ୍ଧ କ୍ରମରେ ସଂଖ୍ୟା କହିଚାଲିବେ । ଯିଏ ଭୁଲ 
କରିବ ସିଏ ଗୋଲେଇ ମଝିକୁ ଆସି ବସିବ ।॥। 
+ ଜଣେ ପିଲା ୮୫୬ କହୁ | ତା'ପରେ ତା’ ପାଖ ପିଲାମାନେ ଜଣ ଜଣ କରି 
ଅଧଃକ୍ରମରେ ସଂଖ୍ୟା ଡାକିବେ । ଭୁଲ କରିବା ପିଲା ଗୋଲେଇ ମଝିରେ 
ଆସି ବସିବ । | 


ପାଠ୍ୟ ବିଷୟ ବସ୍ତୁର କାମ 


* ପିଲାମାନେ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ (୧୦୦ ରୁ ୯୯୯) ସଂଗ୍ରହ କରି ସଜ୍ରିୟାମ୍ମକ 
କାର୍ଯ୍ୟର ପରିଚାଳନା କରିବେ । 

< ପ୍ରଶ୍ନାବଳୀ ଅନ୍ତର୍ଗତ ବିଭିନ୍ନ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଉପକରଣ ଯୋଗାଡ଼ 

କରିବେ । 


ଉପକରଣ 
* ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼, ରଂଗ, ତୃଳୀ, ଡ଼ଇଂ କାଗଜ, ପେନୁସିଲ୍‌, ସେଲ୍‌ 


ଉପକରଣ | 
* କାର୍ଡ଼, ଡ୍ର ଇଂବୋର୍ଡ଼,ଛୋଟକଣ୍ଟା, ଲୁହା, ପାତିଆ, ରଂଗ, 'ତୃଳୀ, 
ସ୍କେଚୂପେନ୍ବ, ଘୂରିବା ପାଇଁ ବଲ୍‌ ବେରିଇ୍‌ | 


୧୫ 
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VOCE RIMS M I ସମୟ-୧୧ ପିରିୟଡ଼ 
. ଚିତ୍ର ଗଣି ବଖରାରେ ଲେଖ ଓ ତାହା ଯୁଗ୍ନ ବା ଅଯୟୁଗ୍ନ ଚିହ୍ନାଅ । 


ପ୍ରତ୍ୟେକ କୋଠରି ମଧ୍ଯରେ ଥବା ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣି ଲେଖ । 


୨,୪,୬,୮ ଓ ୧୦ ପ୍ରତ୍ୟେକ ସଂଖ୍ୟାକୁ ସମାନ ୨ ଭାଗ କରିହେବ । 
୩,୫,୭,୯ ମଧ୍ୟରୁ କୌଣସି ସଂଖ୍ୟାକୁ ସମାନ ଦୂଇ ଭାଗ କରିହେବ ନାହିଁ । 


ଉପର ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକରେ ଯୋଡ଼ା ଯୋଡ଼ା କରି ରଖିବା ପରେ ଯଦି କିଛି ବଳକା ରହୁନି 


ସେଗୁଡ଼ିକ ଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟା । 
ଯୋଡ଼ା ଯୋଡ଼ା କରି ରଖିବା ପରେ ଯଦି ବଳକା ରହୁଛି ସେଗୁଡ଼ିକ ଅଯୂଗ୍ନ ସଂଖ୍ୟା । 


୧୬ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକରେ ମୁଣ୍ଡଳି ବୁଲାଅ ।  ୫.(କ) ୨୫ରୁ ଅତି କମ୍‌ରେ ବିୟୋଗ କଲେ ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟାଟିଏ ହେବ । 
- (ଖ) ୯ରେ ଅତି କମ୍‌ରେ ଯୋଗ କଲେ ଅଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟାଟିଏ ହେବ । 


୧୦୮ ୫୨୪ ଏହି ଟେବୁଲ୍‌ରୁ ଯେତେ ପାରୁଛ ସଂଖ୍ୟା ତିଆରି କରି ତଳେ 


ଲେଖ । ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ, ଦୁଇ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ବା 
ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ହୋଇପାରେ । ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ମୁଣ୍ଡଳି 


୩. ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ଯାଗୁଡ଼ିକରେ ମୁଣ୍ଡଳି ବୁଲାଅ । ବୁଲାଅ । ଦେଖ,କିଏ କେତେ ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ପାଇପାରୁଛି । 


୭୬ ୨୪୨ 
୮୫ ୧୩୮ 
୭୯ ୧୦୫. 

୯୭୦ 


ଂଖ୍ୟା କ୍ରମାନ୍ଵୟରେ ଯୋଡ଼ି ଚିତ୍ର କର । mM 
୪. ଯୁଚ୍ଧ ସହ ଯୁଗ୍ଧ, ଅଯୁଗ୍ଧ ସହ ଅଯୁଗ୍ନ ସଂଖ୍ଯା କ୍ରମାନ୍ଵୟରେ ଯୋଡ଼ି ଚିତ୍ର ନିଜେ ପରୀକ୍ଷା କର । 


ଦୁଇଟି ଅୟୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ ଫଳ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ହେବ ? 
ଦୁଇଟି ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟାର ବିୟୋଗଫଳ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ହେବ ? 


@ ¢ oo 
hn ¢ HcR “gs 
SY ” 


ଯୋଗଫଳ ଯୁଗ୍ମ ବା ଅଯୁଗ୍ଧ ହେବ କହ ଓ ଲେଖ। 
ଦୁଇଟି ଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଯୋଗ କଲେ 
ଦୁଇଟି ଅଯୁଗ୍ନ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଯୋଗ କଲେ 


୧୭ 
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୧୦. 2 ମଧରେ ଅଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ଓ [_ ] ମଧ୍ଯରେ ଯୁଗ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖାଯିବ । 
ZN El ZA er 


2 ଓ [ ] ମଧ୍ଯରେ ତୁମେ କେଉଁ କେଉଁ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ୍‌ ଯୋଗଫଳ ୧୮ ପାଇ ¬ 
ପାରୁଛ ? 


୯. ପ୍ରତ୍ଯେକ ଧାଡ଼ିରେ ଯୁଗ୍ନ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରେ ଗୋଟିଏ ଅଯୁଗ୍ନ ବା ଅୟୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ଯା 
ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରେ ଗୋଟିଏ ଯୁଗ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ଅଛି, ସେଇଟିକୁ ଚିହନାଅ ଓ ଅଇଗା ଚିତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ଲେଖ । 
(କ) ୯୨,୧୦୫,୨୦୦,୭୭୬,୩୮୮ । 


(ଖ) ୧୩୫,୨୦୯,୬୦୦,୭,୯୯୯ । 


i 


(ଗ) ୧୦୧,୧୧୦,୧୧୧,୨୧୧,୨୨୧। 


୧୮ 
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କଣ ଶିଖୁବେ | ଯୁଗ୍ଧ ଓ ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବୁଝିପାରିବେ ଓ କହି ପାରିବେ । 
ସ୍ବଚନାୀ ମଯେଡ଼ା ଯୋଡ଼ା ସଂଖ୍ଯା ଯୁଗ୍ମ ଓ ଅଯୋଡ଼ା ସଂଖ୍ୟା ଅଯୁଗ୍ଧ 


ଆପଣ “କିଏ ଖାଇବ କେତେ” ଖେଳ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଖେଳାଇପାରନ୍ତି 
ଏଥ୍‌ପାଇଁ କିଛି ମଞ୍ଜି ନିଅନ୍ତୁ । ଉକ୍ତ ମଞ୍ଜି ଗୁଡ଼ିକରୁ ୪, ୫, ୬, ୮, ୯, 
୧୦, ୧୧, ୧୨ ସଂଖ୍ୟକ ମଞ୍ଜି ଅଲଗା ଅଲଗା ରଖନ୍ତୁ । ପ୍ରତି ଗଦାରେ 
କେତୋଟି ମଞ୍ଜି ଅଛି ତାହା ଗଣିବା ପାଇଁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ । କେଉଁ ଗଦାର 
ମଞ୍ଜି ଯୋଡ଼ା ଯୋଡ଼ା ଗଣା ହୋଇପାରୁଛି ଓ କେଉଁ ଗଦାର ମଞ୍ଜି ଗଣିଲେ 
ଯୋଡ଼ା ଯୋଡ଼ା ହୋଇ ଗୋଟିଏ ବଳି ପଡ଼ୁଛି ତାହା ପିଲାମାନେ ଲେଖନ୍ତୁ । 
ଯୋଡ଼ା ଯୋଡ଼ା ହୋଇ ରହିଲେ ଯୁଗ୍ଧ ଓ ଗୋଟିଏ ବଳି ପଡ଼ିଲେ ଅଯୁଗ୍ଧ 
ତାହା ପିଲାମାନେ ଜାଣିବେ । 


| ପାଠ୍ୟ ବିଷୟାଵ ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥବା ଚିତ୍ର ଗଣି ଯୁଗ୍ମ ଓ ଅଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ପିଲାମାନେ 
| ବସ୍ତୁରୁ କାମ | ଲେଖ୍‌ବେ । ଯୁଗ୍ଧ ଓ ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟା ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ପୃଥକ୍‌ ପୃଥକ୍‌ ମୁଣ୍ଡଳି 


ଆମେ ଜାଣିବା 


ଯେଉ ସଂଖ୍ୟାର ଏକକ ସ୍ଥାନରେ ୦, ୨,୪, ୬ ଓ ୮ ଥାଏ ତାହା ୨ ଦାରା 
ବିଭାଜ୍ୟ ! 

ସଂଖ୍ୟା ଖୋଜ 
୨୦ ମଧ୍ଯରେ ଗୋଟିଏ ଦଳ ଏକ ସଂଖ୍ୟା ଭାବିବ ଅନ୍ୟ ଦଳର ପିଲାମାନେ 
୪ ବା ୬ଟି ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରି ସେହି ଭାବି ଥୁବା ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ ଜାଣିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରିବେ । ପ୍ରଶ୍ନ ଗୁଡ଼ିକ ଉତ୍ତର ଭାବି ଥ୍ବା ଦଳ କେବଳ ହଁ କି ନାରେ ଦେବେ । 


ନ 


ସଂଖ୍ୟା ଚିହ୍ନଟ ଫ୍ଲାସ୍‌କାର୍ଡ଼ରେ ଯୁଗ୍ମ ଓ ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟାଲେଖ୍‌ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦଳଗଠନ କରି | ` 

ବାଣ୍ଡି ଦେବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳ ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ ଏକ କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ, 
ସେମାନେ ଏହା ଯୂଗ୍ଧ ନା ଅଯୁଗ୍ଧ କହିବେ । ଅନ୍ୟ ଦଳଗୁଡ଼ିକ ଏପରି କାମ 
ଜାରି ରଖ୍ବେ । 


ବୁଲାଇ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 
* ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ସହ ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ଓ ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟା ସହ ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟା 
ଯୋଡ଼ିବେ । ) 


+ ୨୫ରୁ ଅତି କମ୍‌ରେ କେତେ ବିୟୋଗ କଲେ ଗୋଟିଏ ଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟା ଓ 
: ୯ରେ କେତେ ଯୋଗକଲେ ଗୋଟିଏ ଅଯୁଗ୍ନ ସଂଖ୍ୟା ହେବ, ପିଲାମାନେ 
ସମାଧାନ କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଏହିଭଳି ଅନ୍ୟ ପ୍ରଶ୍ନ ମଧ୍ଯ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପଚାରି 
ତା'ର ସମାଧାନ କରାଇପାରିବେ । 
* ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାରୁ ଯେତେ ହୋଇପାରିବ ଦୁଇ ବା ତିନି ଅଙ୍କ 
ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଗଠନ କରି ଯୁଗ୍ନସଂଖ୍ୟା ଚାରିପଟେ ପିଲାମାନେ ମୁଶ୍ଡଳି 
ବୁଲାନ୍ତୁ । ପିଲାମାନେ ଦୁଇଟି ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗଫଳ ଓ ଦୁଇଟି ଅଯୁଗ୍ନ 
ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗଫଳ କଂଣ ହେବ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ୍‌ବେ । 


୧୯ 
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ପୂର୍ଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ଇଂରାଜୀରେ ବାର ମାସର ନାମ - 


ସମୟ-୧୦ ପରୟଡ଼ ଜାନୁଆରୀ, ଫେବୃଆରୀ, ମାଚ,ଏପ୍ରିଲ୍‌, ମେ, ଜୁନ୍‌, ଜୁଲାଇ, 


ଅଗଷ୍ଟ, ସେପ୍ନେମ୍ବର,ଅକ୍ୋବର, ନଭେମ୍ବର, ଡିସେମ୍ବର । 


ସାତ ଦିନର ନାମ- 


ରବିବାର, ସୋମବାର, ମଙ୍ଗଳବାର, ବରଧବାର, ବାର, ଶନିବାର । 


i Aer ଆମେ କହୁ,ମା୍ଚ ମାସ ଇଂରାଜୀ ର୍ତମଵର ତୃତୀୟ ମାସ । ସପ୍ତାହର ପ୍ରଥମ ଦିନ ରବିବାର । 
ପ୍ରଥମ, ଦ୍ଵିତୀୟ, ତୃତୀୟ, ଚତୁର୍ଥ, ପଞ୍ଚମ ଷଷ୍ଟ ସଷ୍ଠମ, ଅଷ୍ଟମ ନବମ ତୃତୀୟ ଶ୍ରେଣୀରେ ୩୬ ଜଣ ପିଲା । 
ଯେପରି - ବ୍ୟାଗ୍‌ ଧରିଥ୍‌ବା ସ୍ତ୍ରୀ ଲୋକଟିର ସ୍ଥାନ ପ୍ରଥମ | - 4 


ads 4 ପ୍ରଥମ, ଦ୍ଵିତୀୟ, ତୃତୀୟ, ଚତୁର୍ଥ ଆଦିକୁ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା କହନ୍ତି । 
ସେହିପରି - ଏମାନେ କେଉ କେଉଁ ସ୍ଥାନରେ ଅଛନ୍ତି ଚିତ୍ର ଦେଖି ଲେଖ । ” 


- ଜଣେ ଲଇଞ୍ଡା ଲୋକ 


-ପଞ୍ଜାବୀ ଲୋକ ( ମୁଣ୍ଡରେ ପଗଡ଼ି ଥାଇ ) 5G Fn 
| ପ୍ରତ୍ୟେକ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ସ୍ଥାନ ବା ନିଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥାନର ବସ୍ତୁକୁ ବୁଝାଏ । 
ରୁଦ୍ରାକ୍ଷ ମାଳା ପିନ୍ଧିଥିବା ଲୋକ 

-ଲନ୍ମା ଦାଢ଼ିଥ୍ବା ଲୋକ 

-ମୁଶ୍ଡରେ ଫୁଲ ଥ୍ବା ଜଣେ ଆଦିବାସୀ ସ୍ତ୍ରୀଲୋକ 
. “ଆଦିବାସୀ ମହିଳାଙ୍କ ପଛରେ ଥ୍ବା ଲୋକ 

-ଟୋପି ଲଗାଇଥୂବା ଲୋକ 

-ଚଷମା ପିଛିଥ୍‌ବା ସ୍ଥୀଲୋକ - 


. "= ସ୍ରୀ ଲୋକମାନେ ଧାଡ଼ିରେ କେଉଁ କେଉଁ ସ୍ଥାନରେ ଅଛନ୍ତି 


go. 
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୧. କହ ସପ୍ତାହର ଦ୍ଵିତୀୟ ଦିନ 
ଗୁରୁଦାର, ସପ୍ତାହର କେଉଁ ଦିନ ? 
ରବିବାର, ସପ୍ତାହର କେଉଁ ଦିନ ? 
ବର୍ଷର ଚତୁର୍ଥ ମାସ ? 


ଜୁନ୍‌ ବର୍ଷର କେଉଁ ମାସ ? 


୨୯ ୦୯ ଅରକ୍ୋବଚ୍ 


ଉପର କ୍ୟାଲେଶ୍ର ଦେଖ୍‌ କହ । 
(କ) ମାସର ତୃତୀୟ ରବିବାର କେତେ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିବ ? 


(ଖ) ମାସର ପ୍ରଥମ ରବିବାର କେତେ ତାରିଖରେ ପଡୁଛି ? 


(ଗ) ମାସର ପଞ୍ଚମ ସୋମବାର କେତେ ତାରିଖରେ ପଡ଼ୁଛି ? 


. ଘିଡ଼ି ଘିଡ଼ି ଶବଦରେ ରେଳଗାଡ଼ି ଆସିବ, 
ଠିଆ ହୋଇଥାଅ ସବୁ ବେଗେ ବେଗେ ବସିବ । 
ତର ତର ହୋଇ ଭାଇ ପଶିଯିବା ଭିତରେ, 

ଚୁନ, ସୁନୁ, ଟୁନୁ, ମିଟୁ ବସିଯିବେ ଛାତରେ | 


ନେଉଳ, ଗୁଣ୍ଡୁଚି ମୂଷା ଖପ୍‌ ଖାପ୍‌ ଉଠିବେ, 
ବାଘ, ଭାଲୁ, ହାତୀ, ଗଧ ନିଜ କଥା ବୁଝିବେ | 
ଆସିଗଲା 'ରେଳଗାଡ଼ି ଲମ୍ବା ସିଟି ବଜାଇ 

ନେଇଗଲା ଯେତେଥ୍ଲେ ନିଜ ଦେହେ ସଜାଇ । 


ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ କହ । p 
୧. କାଉ ରେଳଗାଡ଼ିର କେଉଁ ଡବାରେ ବସିଛି ? 

୨. ସାପ କେଉଁ ଡବାରେ ବସିଛି ? 

୩. ଦ୍ଵାଦଶ ଡବାରେ କିଏ ବସିଛି ? 

୪. ବାଘ କେଉଁ ତବାରେ ବସିଛି ? 

୫. ପଞ୍ଚଦଶ ଡବା ପରେ କେଉଁ ଡବା ପଡ଼ିବ ? 

୬. ଭାଲୁ ଯେଉଁ ଡବାରେ ଅଛି ତା ପୂର୍ବବର୍ରଗୀ ଡବା କେଉଁଟି ? 
୭. ବାଘ ଓ ବଗ ବସିଥ୍‌ବା ଡବା ମଧ୍ଯରେ କେଉଁ ଡବା ଅଛି ? 


୨୧ 
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ଏ F "“ ଅନ୍ୟ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ଏହିପରି ଲେଖାଯାଏ । ଲକ୍ଷ୍ୟ କର । 
୪. ଚିତ୍ରରେ ସକସ ଖେଳ ଦେଖ । - 
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ପ୍ରଥମ ପଞ୍ଚାଶ 
ଦ୍ବିତୀୟ ଷଷ୍ପିତମ 


ପଞ୍ଚମ ସପ୍ରତିତମ 
ବିଂଶ ଅଶୀତିତମ 
ତ୍ରିଂଶ | ନବତିତମ 
ଚତ୍ସନାରିଂଶ ଶତତମ 


ବାଘ ପ୍ରଥମ ସ୍ଥାନରେ ଅଛି । 


୫ ଚ୍ରିନ୍ର ଦେଖ୍‌ କିଏ କେଉଁ ସ୍ଥା ଛି ତୀର ଚିହ୍ନ କରି ଦେଖାଅ | ଯେପରି - 


ପଞ୍ଚଦଶ 
ଏକାଦଶ 
ଦଶମ 
ତ୍ରୟୋଦଶ 
ପଞ୍ଚମ 
ତୃତୀୟ 
ଦ୍ବିତୀୟ 
ସପ୍ତମ 
ଦ୍ଵାଦଶ 


୨୨ 
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ସଂଖ୍ୟା ଓ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ସମାନ ଅର୍ଥ ବୁଝାଏ ନାହିଁ । 


କ'ଣ ଶିଖିବେ 
* ୧୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବୁଝିବେ ଓ ପ୍ରକାଶ 
କରିବେ । 


ବିନ୍ଦଧଖେଳ:- ଡ୍ରଇଂସିଟ୍‌ ବା କାଗଜରେ ବିନ୍ଦୁଯୋଡ଼ି ପିଲାମାନେ ଘର ତିଆରି କରିବେ । 
ବିନ୍ଦ ଯୋଡ଼ିଲା ପରେ ଘର ସଂଖ୍ୟା ଯେପରି ୨୦ ହେବ । ପିଲାମାନେ 
ଗୋଲେଇ ହୋଇ ବସି ବିନ୍ଦୁ ଯୋଗ କରିବେ । ଯିଏ ବିନ୍ଦୁ ଯୋଡ଼ି ଘରଟି 
ପ୍ରଥମେ କଲା ସେ ସେଇ ଘର ମଝିରେ ପ୍ରଥମ ଲେଖବ ଓ ତଳେ ତା'ର | 
ନାମ ଲେଖ୍ବ । ତା” ପରେ ଯିଏ ଘରଟି ତିଆରି କରିବ ସେ “ଦ୍ବିତୀୟ” | 
ଲେଖ୍ବ ତଥା ତଳେ ନାଟି ଲେଖ୍ବ | ଏମିତି କ୍ରମରେ ୨ ୦ଟି ଘର ପୂରଣ 
ଦେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ | ସବୁ ଘର ପୂରଣ ହେଲା ପରେ କିଏ 
କେଉଁଘର ପାଇଲେ ଡ଼ଇଂ ସିଟକୁ ଦେଖୁ ପିଲାମାନେ ଖାତାରେ ଲେଖୁବେ | | 
କେଉଁ କ୍ରମରେ ଘର ଗୁଡ଼ିକ ତିଆରି ହେଲା ପିଲାମାନେ ଗୋଟି ଗୋଟି 
ଦେଖାଇବେ । 


€ ଚିତ୍ର, ମାସର ନାମ୍‌ ସପ୍ତାହ, ଶ୍ରେଣୀର ପିଲା ସଂଖ୍ୟା, କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଇତ୍ୟାଦି 
ମାଧ୍ୟମରେ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାର ଧାରଣା ଦେବା ପାଇ ବ୍ୟବସ୍ଥା 
କରାଯାଇଛି । 

+ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥାନ ବା ନିଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥାନର 
ବସ୍ତୁକୁ ବୁଝାଏ, ଏହି ଧାରଣା ପିଲାମାନେ ପାଇବେ । 

*ଵ ୧୧-୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ପିଲାମାନେ କହିବେ ଓ 
ଲେଖ୍ବେ । 

+ ୨୦-୧୦୦ ମଧ୍ଯରେ ଥୁବା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା -ଯଥା-୩୦, ୪୦, ୫୦, 
୬୦,୭୦ ,୮୦, ୯୦ ଓ ୧୦୦କୁ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାରେ କହି ପାରିବେ 

ଓ ଲେଖ୍‌ ପାରିବେ । 


+ ପିଲାମାନେ ପୂର୍ବ ଶ୍ରେଣୀରେ ଶିଖ୍ଥ୍ବା ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା (ଯଥା- 
ପ୍ରଥମରୁ ଦଶମ ) କୁ ଆଧାର କରି ଶିକ୍ଷକ ସକ୍ରିୟାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟର ପରିଚାଳନା 
କରନ୍ତୁ (ପିଲାମାନେ ବସିଥୁ୍‌ବା ଧାଡ଼ିକୁ ଆଧାର କରି କିଏ କେଉ ସ୍ଥାନରେ 
ବସିଛନ୍ତି କହିବା ଏଭଳି କାର୍ଯ୍ୟର ନମୁନା ହୋଇ ପାରେ) ଠିକ୍‌ ସେଭଳି 

ପ୍ରଥମ ଧାଡ଼ିର ଚତୁର୍ଥ ପିଲା, ଦ୍ବିତୀୟ ଧାଡ଼ିର ପ୍ରଥମ ପିଲା ଛିଡ଼ା ହେବା 

ପାଇଁ ନିର୍ଦେଶ ଦିଅନ୍ତୁ । | 


୨୩ 
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[ଆାଠ୍ୟ ବିଷୟ ବସ୍ତୁରୁ କାମ 


ଵ* ଶିକ୍ଷକ ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥବା ବିଭିନ୍ନ ପୋଷାକଧାରୀ ଲୋକଙ୍କ ଅବସ୍ଥିତିକୁ 


ଦୃଵ୍ଧିଆ ପିଲା ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । ପିଲାମାନେ ମୁହାମୁହିଁ ହୋଇ ଠିଆ 


ନେଇ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରନ୍ତୁ 

ସପ୍ତାହର ପ୍ରଥମ ଦିନ, ଇଂରାଜୀ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରର ଦ୍ଵିତୀୟ ମାସ, ଓଡ଼ିଆ 
କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରର ପଞ୍ଚମ ମାସ, ଶ୍ରେଣୀ ପରୀକ୍ଷାରେ କିଏ କେଉଁ ସ୍ଥାନ 
ଅଧୁକାର କରିଛନ୍ତି ଇତ୍ୟାଦି ବିଷୟରେ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରି ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ 
ଓ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାର ଧାରଣା ଦିଅନ୍ତୁ । 
କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରରେ ପାଇଥ୍‌ବା ଧାରଣାର ପ୍ରୟୋଗ ପିଲାମାନେ କରନ୍ତୁ | ରେଳ 
ଡବାରେ ଯାତ୍ରା କରୁଥ୍ବା ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କୁ ନେଇ ନୃତନ ଜ୍ଞାନ ୧୧-୨୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ସଂଖ୍ୟାର ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାକୁ କହିବେ ଓ ଲେଖୁବେ । 

ସର୍କସ ଖେଳରେ ପାଇଥୂ୍‌ବା ନୃତନ ଜ୍ଞାନର ପ୍ରୟୋଗ ( ଅଭ୍ୟାସ ) କରିବେ । 


+ ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା କେତେକ ନିଦିଷ୍ଠ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ଯଥା- 


ବିଂଶ, ତ୍ରିଂଶ...... ଇତ୍ୟାଦି ପିଲାମାନେ ଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ ଶିଖ୍ବେ | 
ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ସୂଚନା କ୍ରମେ ପିଲାମାନେ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ ଓ 
ଖାଲି ଘର ପୂରଣ କରିବେ । 


(ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼, ସପ୍ତାହର ବାର, ଓଡ଼ିଆ ଓ ଇଂରାଜୀ ମାସର 
ନାମ ଥବା ପ୍ଲାସ କାର୍ଡ଼ ଓ କାଚ, କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ) 


ଦ୍ବିତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୨୪ 


+ ପିଲାମାନେ ଏକରୁ ବିଂଶ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଲେଖାଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ତିଆରି କରିବେ 


ହେବେ | ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ବ୍ୟବହାର କରି ଧାଡ଼ିରେ ଥ୍ବା ପିଲା 
ଗଣିବେ ଓ ନିଜ ସଂଖ୍ୟା ମନେ ରଖ୍ବେ । ଦୁଇଧାଡ଼ି ମଝିରେ ରୁମାଲ | 
ଥୁଆହେବ | ଶିକ୍ଷକ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ଡାକିବେ । ଦୁଇ ଦଳରେ ଥୁବା 
ସେଇ ନିଦିଷ୍ଟ ପିଲା ମଧ୍ଯରୁ ଯିଏ ରୁମାଲ ଆଗ ଛୁଇଁବ ସେଇ ଦଳ ପଏଣ୍ଡ 
ପାଇବେ । ଏମିତି ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । 

(ବ୍ୟାଚ୍‌ ପିନ୍ଧାଇ ୧୦, ୨୦, ୩୦, ୪୦.....ନିଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ପୂରଣ 
ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାର ଧାରଣା ଦିଆଯାଇ ପାରେ ! ) 

ନିଦ୍ଦେଶିତ ଘରେ ସୂଚନା ଅନୁଯାୟୀ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 


ସପ୍ତଦଶ ଲାଲ 
ଉନବିଂଶ ନୀଳ 
ତ୍ରୟୋଦଶ ହଳଦିଆ 
ପଞ୍ଚଦଶ କଳା 
ଦ୍ଵାଦଶ ବାଇଗଣି 


ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ୧୦, ୨୦,୩୦,୪୦,୫୦,୬୦,୭୦,୮୦,୯୦, ୧୦୦ 
ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ଟ ଦଶମ, ବିଂଶ, ତ୍ରିଂଶ 

ସଂଖ୍ୟାକ୍ରାର୍ଡ଼ ସହିତ ଉପଯୁକ୍ତ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼କୁ ପିଲାମାନେ 
ଖୋଜି ଯୋଡ଼ିବେ । 


ଓ ସାଙ୍ଗ ମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ | 
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ତରାଜୁର ବାମ ପାଖ ପଲାରେ ୬ଟି ଫଳ ଓ ଡାହାଣ 
ପଲାରେ ୪ଟି ଫଳ | ଏଠାରେ ଅଧ୍କ କିଏ ? 
୬ ବଡ଼, ୪ସାନ 


a aa aa) ସମୟ - ୮ ପିରିୟଡ଼ 


ତଳ ଉଦାହରଣନକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କର । 


Se 


ଏଠାରେ ତରାଜୁର ଡାହାଣ ପାଖ ପଲାରେ ୮ଟି ଆମ୍ବ ଓ 
ବାମ ପାଖ ପଲାରେ ୩ଟି ଆତ୍ମ ଅଛି । ଏଠାରେ ୩ ସାନ 


a ବଡ଼ 
ଅର୍ଥାତ 


? 


୮ >୩ 
ms I 


୩୧ ୨ର ଶତକ ସ୍ଥାନର ଅଙ୍କ ୧୩୪ର ଶତକ ସ୍ଥାନର 
ଅଙ୍କଠାରୁ ବଡ଼ ! 

ଅର୍ଥାଦ଼ ୩୧୨ > ୧୩୪ 

ବା ୧୩୪ < ୩୧୨ 


୨୦୫ର ଶତକ ସ୍ଥାନର ଅଙ୍କ ୧୨ ୬ର ଶତକ ସ୍ଥାନର 
ଅଙ୍କଠାରୁ ବଡ଼ | ତେଣୁ ୨୦୫ ଠାରୁ ୧୨୬ ଛୋଟ | ୧୨୬ 

1 ଠାରୁ ୨ ୦୫ ବଡ଼ । 

ଅର୍ଥାତ ୨୦୫ > ୧୨୬ 

ବା ୧୨୬ < ୨୦୫ 


୪୩୪ ବଡ଼ ୨୩୫ ଛୋଟ 
a ଅର୍ଥାତ ୪୩୪ > ୨୩୫ 
ବା ୨୩୫ < ୪୩୪ 


ତରାଜୁର ଉଭୟ ପାଖରେ ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ଆମ୍ବ ଅଛି । 


୨୫ 
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ତଳେ ଦିଆ ଯାଇଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟା ଯୋଡ଼ାରେ ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟାରେ ଗୋଲ ବୁଲାଅ ! 
୯୫୪ 
୩୫୨ 
୬୦୩ 
୭୮୦ 
[୮୦୦ 
୪୬୫ 
୧୩୮ 
୩୮୦ 


୫୪୧ ଓ ୫୩୪ ମଧ୍ଯରେ ଶତକ ସ୍ଥାନର ଅଙ୍କ ଦୟ ସମାନ । 

୫୪୧ ଓ ୫୩୪ ମଧ୍ଯରେ ୫୪୧ର ଦଶକ ସ୍ଥାନରେ ବଡ଼ ଅଙ୍କ ଅଛି । 
ତେଣୁ ୫୪୧ ବଡ଼ ୫୩୪ ସାନ । 

୫୪୧ > ୫୩୪ 


ଏ 
Po 
pes 


® tii Ti | 
୨୩୬ ଓ ୨ ୧୮ ମଧ୍ଯରେ ତୁଳନା କରିବା। me pe 
9 ୩ ୬ 
9 e 


୨୫୨ ୩୬>@୧ 


Pee dei 
"e LIME LAF 
-! - 
‘i 


ତେଣୁ ୨୩୬ > ୨୧୮ 


୨୬ 


୪. ସାନସଂଖ୍ୟାର ଚାରିପଟେ ଗୋଲ ବୁଲାଅ । 
୭୬୧ ୭୩୬ 
୮୭୦ ୮୫୮ 
୧୦୫ ୧୩୩ 
୬99 ୬୧୬ 
୫୮୫ ୫୧୬ 
୩୬୭ ୩୯୨ 


୯୪୫ ୯୫୪ 
ମାଛ ଦୃଇଟି ସଂଖ୍ୟା ଖାଇ ଦେଇଛି । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେବାଭଳି ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟାଟି ମାଛ 
ବାହାରେ ଓ ସାନ ସଂଖ୍ୟାଟି ମାଛ ଭିତରେ ରହିବ । 


ଆସ ଦେଖନା :- 
୨୧୪୫ ଓ ୨୧୩ର ଶତକ ଘରେ ସମାନ ଅଙ୍କ ଅଛି ¦ 


୨ ୧୫ ଓ ୨୧୩ର ଦଶକ ଘରେ ସମାନ ଅଙ୍କ ଅଛି | 
୨୧୫ ଓ ୨୧୩ ମଧ୍ଯରେ ୨୧୫ର ଏକକ ସ୍ଥାନରେ ବଡ଼ ଅଙ୍କ ଅଛି । 


୨୧୫, ୨୧୩ ଠାରୁ ବଡ଼ [os] [eoc[eo Jooooo 9୧୫ 


୨୧୩, ୨୧୫ ଠାରୁ ସାନ ] 
୨୧୫ > ୨୧୩ Roo] [eoo[eojooo ୨୧୩ 


୨୧୩ < ୨୧୫ 
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୬. ପ୍ରତି ଯୋଡ଼ାରେ ଯାହାର ଦାମ୍‌ ଅଧୁକ ତାକୁ ରଙ୍ଗ କର । ପ୍ରତି ଧାଡ଼ିରେ ଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟାମାନ ଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ଯେଉଁଟି ବଡ଼ ତାକୁ ( ) ବୁଲ।ଅ ଓ 


ଯେଉଁଟି ସାନ ସେଥ୍‌ରେ // \\ ଚିହୁ ଦିଅ । 


୯୯୦ 
୨୨୦୧ 


(କ) 


୯୦୦ ୮ c୯c୯ ୯୮୯ oC 
୧୨୮ ୨୧୮ ୧୮୨ ୧୨୨ 


-ଏଥ୍ରୁ ସଂଖ୍ୟାମାନଙ୍କୁ ନେଇ ଯେତେ ପାରୁଛ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ଚିଆରି କର ! 
ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟା ଓ ସାନ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଚିହ୍ନାଅ | 


` ୬୬୦ ଟଙ୍କା ୬୬୪ ଟଙ୍କା 


୧୦. >,< ବା = ଚିହ୍ନ ବସାଅ। 
୭. - '-ଗୋଲ୍‌ ଭିତରେ >,< ବା = ଚିହୁ ଦିଅ। 


O 


୫୫୫ 
୩୭୮ 


୫୫୦ 


୩୩୮ 
DBC 
୮୭8 


୪୨୮ ® 
DBC ଞ 
ଠ 
ଠ 
© 


୨୭ 
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୪୩୨,୩୪୨,୨୩୪, ୬୩୪,୨୧୩,୧୫୬, ୬୪୩,୩୪୦ 


ଟ୍ରେନ୍‌ର ଡବାରେ ଲେଖାଯାଇଥ୍‌ବା ନମ୍ବରଗୁଡ଼ିକ ତଳକୁ ଖସିଯାଇଛି । 
ବଡ଼ରୁ ସାନ ଜ୍ରମେ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଇ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଡବାରେ ତା 
ନମ୍ବର ଲେଖ ! 


୧୨. ଏସାନରୁ ବଡ଼ କ୍ରମେ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଇ ତା” ତଳେ ଅବା ଖାଲି ସ୍ଥାନରେ ଲେଖ । 


୫୨୦ ୩୭୮ ୭୩୮ ୩୮୭ ୩୮୮ ୨୫୨ 
୯୮୧ ୯୧୮ ୯୯୧ ୧୯୯ ୯୧୯ ୧୮୯ 
୩୭ ୭୩୪ ୭୪୩ 


୪ ୩୪୭ ୪୭୩ ୩୭୪ 


୫୩୮ ୩୫୮ ୩୫୯ ୫୩୦ ୩୨୯ ୬୪୨ 


୨୮ 


hd 
Na 


ବଡ଼ ପଶୁ ଦେହରେ ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟା ରହିବ ଓ ସାନ ପଶୁ ଦେହ 


ର ସାନ ସଂଖ୍ୟା ରହିବ । 


ତଳେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖ ଓ ବଡ଼ରୁ ସାନ କ୍ରମେ ପଶୁମାନଙ୍କ ଉପରେ 
ଲେଖ । 


9୦0୮ 


9୨୮୯ 


୨୯୮ 


9୨୮୦ 


୨୦୯ 
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© 
ଏଠି 
©) 


ଉପକରଣ | + ୫/୬ ତରାଜୁରେ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ ଆମ୍ଭର ଚିତ୍ର, ସଂଖ୍ୟା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କାର୍ଡ଼, 


ଘର ଗଣନା:- ( ଗ୍ରା ପେପର୍‌ ବ୍ୟବହାର କରି) 


ଚିତ୍ର ଚିତ୍ର 


୧୦୦ ଘ୍ରର ୧୫୦ ଘର 


+ ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରୁ ବଡ଼ ଓ ସାନସଂଖ୍ୟା, ସାନ 
ଓ ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟାକୁ ତୁଳନାତ୍ମକ ଭାବେ କହିବେ । 

+ ସାଙ୍କେତିକ ଚିହ୍ନ ମାଧ୍ଯମରେ ବୃହତ୍ତର ଓ କ୍ଷୁଦ୍ରତର ସଂଖ୍ୟା ଓ ବିପରୀତ କ୍ରମେ 
କଷୁଦ୍ରତର ଓ ବ୍ବହତ୍ତର ସଂଖ୍ୟାକୁ ଦର୍ଶାଇବେ । 


ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଚିତ୍ରର ଘର ସବ୍ର ଗଣିବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ । 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମୁତାବକ ତଳେ ଦର୍ଶାଯାଇଥୁ୍‌ବା ଘରେ ସଂଖ୍ୟାମାନ ଲେଖ୍ବେ ଓ 
ବୃହତ୍ତର, କ୍ଷୁଦ୍ରତର ଚିହ୍ନ ଦର୍ଶାଇବେ । 


ବ୍ୟକ୍ତିଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


€ ଶିକ୍ଷକ ପିଲାଙ୍କୁ ଉପରଲିଖ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଟେବୁଲକୁ ଦେଖାଇବେ | ନିମ୍ପଲିଖ୍ତ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇ ପିଲାମାନଙ୍କୁ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାକୁ କହିବେ । 

+ ଲଗାଲଗି ୩-୨ ସଂଖ୍ୟାକୁ ନେଇ ଯେତେ ସଂଖ୍ୟା ହେଲା ଲେଖ | 

+ ଏହି ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରୁ ଶତକ ଓ ଏକକ ସ୍ଥାନରେ ୧ ଓ ୭ ଥବା ସଂଖ୍ୟାକୁ 
ବାମ ପାଖରେ.ଓ ଅବଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଡାହାଣ ପାଖରେ ଲେଖ୍‌ ବୃହତ୍ତର ଓ 

କ୍ଷୁଦ୍ରତର ଚିହ୍ନ ଦେବେ । 


* ଶତକ ସ୍ଥାନରେ ବଡ଼ ଅଙ୍କ ଓ ସାନ ଅଙ୍କ ଥାଇ ଦୁଇଟି ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ 
. ସଂଖ୍ୟାର ତୃଳନା କରିବେ । 
* ଶତକ ସ୍ଥାନର ଅଙ୍କ ସମାନ ଥାଇ ଦଶକ ସ୍ଥାନରେ ବଡ଼ ଅଙ୍କ ଓ ସାନ ଅଙ୍କ 
ଥାଇ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ମାନଙ୍କର ତୁଳନା କରିବେ । 
* .ଶିତକ ଓ ଦଶକ ସ୍ଥାନର ଅଙ୍କ ଗୁଡ଼ିକ ସମାନ ଥାଇ ଏକକ ସ୍ଥାନରେ ବଡ଼ ଓ 
ସାନ ଅଙ୍କ ଥବା ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ମାନଙ୍କର ତୁଳନା କରିବେ । 


+ ଗୋଲକରି ପିଲାଙ୍କୁ ଠିଆ କରାନ୍ତୁ | ପିଲାମାନେ ସମସ୍ତେ ବଡ଼ ସାନ, ସାନ 
` ବଡ଼ ଗୀତ ଗାଇ ଚାଲନ୍ତୁ । ଗୋଟିଏ ପିଲା ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବ । 
ପିଲାମାନେ ଗୀତ ବୋଲୁଥ୍‌୍ବା ବେଳେ, ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରୁଥିବା ପିଲାଟି 
ଯେକୌଣସି ପିଲା ପାଖରେ ପହଞ୍ଚି ଯଦି ବାମ ହାତ ଦେଖାଇବ ସେ ଗୋଟିଏ 
ସଂଖ୍ୟା କହିବ ଓ ଡାହାଣ ହାତ ଦେଖାଇଲେ ସେହି ସଂଖ୍ୟାଠାରୁ ସାନ 
ସଂଖ୍ୟାଟି କହିବ । ଏହାପରେ ହାତ ବଦଳାଇ ଏଇ ଖେଳ ଚାଲିବ । 
ଯେଉଁପିଲା ଭୁଲ୍‌ ଉତ୍ତର ଦେଲା, ସେ ପିଲା ଖେଳ କରିବ ଓ ତା ସ୍ଥାନରେ 
ଆଗରୁ ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିଥୁବା ପିଲାଟି ବସିବ । 


+ ପିଲାଏ ନିଜ ଘରେ ଥବା ବିଭିନ୍ନ ଉପକରଣରୁ ୩ଟି କରି ତାଲିକା କରିବେ । 
ସେହି ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକରୁ ବୃହତ୍ତର ଉପକରଣ ପାଖରେ (_)(ବ୍ଭ ଚିହୁ) ଓ 
କଷୁଦ୍ରତର ଉପକରଣ ପାଖରେ ଚିହ୍ନ ଦେଇ ଦେଖାଇବେ । ବଡ଼ରୁ 


ସାନ କ୍ରମରେ ଜିନିଷର ବର୍ଗୀକରଣ କରିବେ । . 


କ୍ଷୁଦ୍ଧତର ଓ ବୃହତ୍ତର ଚିହ୍ନର ଚିତ୍ର । 
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ମୋଟ ହେଲା- ୫ଶତ+୯ ଦଶ ୧ଏକ 
f୫oo+Co49୧ 


ମାଛ- ବେଙ୍ଗ ଲଢେଇ ସମୟ- ୧୪ ପିରିୟଡ଼ 


ପୋଖରୀରେ ମାଛ ଓ ବେଙ୍ଗଙ୍କର ଲାଗିଲା ଲଢ଼େଇ । କେହି କାହାରିକୁ ଛାଡ଼ିବାକୁ 


ନାହିଁ । ଯାହାର ସଂଖ୍ୟା ଅଧ୍କ, ସେମାନେ ପୋଖରୀର ମାଲିକ ହେବେ । ସମସ୍ତେ ସମସ୍ତଙ୍କ =- ଛୁ୯୧ 
ଜିଦ୍ଵରେ ଅଟଳ । ମାଛମାନେ କହିଲେ, ˆ ଆମ ସଂଖ୍ୟା ଅଧ୍କ ! ` ବେଙ୍ଗମାନେ କହିଲେ, 9 ୬୩ 9୩୮ 
cc ° ”9 
tii ଢ଼ା କଇଁଛ ପାଖକୁ ଗଲେ । କଇଁଛ ବୃଢ଼ା 4 M25. HES 
ଝି ହି ବୁଢ଼ା ପ୍ରଥମେ ମୋଟ ମାଛ- ୫୯୧ ମୋଟ ଵେଙ୍ଗ- 


ମାଛମାନଙ୍କୁ ଗୋଟି ଗୋଟି କରି ଗଣିଲା । ବଡ଼ମାଛ ୨୬୩, ଛୋଟ ମାଛ ୩୨୮ । ବଡ଼ 
ବେଙ୍ଗ ୨୩୮, ଛୋଟ ବେଙ୍ଗ ୩୫୪ | 


କାହାର ସଂଖ୍ୟା ଅଧୂକ ହେବ ? ମାଛମାନଙ୍କର ନା ବେଙ୍ଗମାନଙ୍କର ? 
ଆସ ମୋଟ ମାଛ ସଂଖ୍ୟା ବାହାର କରିବା 
ମୋଟ ମାଛ= ୨୬୩ 


ଏବେ କହ କେଉଁମାନେ ହେବେ ପୋଖରୀର ମାଲିକ ? 


ବିଦ୍ୟାଳୟ ବଗିଚାରେ ଫୁଲଗଛ ଲଗାଯିବାକୁ ସ୍ଥିର ହେଲା । ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀ ପିଲାମାନେ 
୧୭୩ଟି ଫୁଲଗଛ, ଦ୍ଵିତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ ପିଲାମାନେ ୧୫୪ ଟି ଫୁଲଗଛ ଓ ତୃତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ 
ପିଲାମାନେ ୨୦୯ଟି ଫୁଲଗଛ ଲଗାଇଲେ । ମୋଟ କେତେ ଫୁଲଗଛ ବଗିଚାରେ 
ଲାଗିଲା ? 

ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀ ପିଲା ଲଗାଇଲେ ୧୭୩ ୧୭୩ 
ଦ୍ବିତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ ପିଲା ଲଗାଇଲେ ୧୫୪ + ୧୫୪ 
ତୃତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ ପିଲା ଲଗାଇଲେ ୨୦୯ + ୨୦୯ 


ମୋଟ ଫୁଲଗଛ ଲଗାହେଲା= ୧୭୩+ ୧୫୪+ ୨୦୯= 


ପ୍ରଥମେ ଏକକ ଘରୁ ମିଶାଣ ଆରମ୍ଭ କରାଯିବ ।| , 
୩ ଏକ + ୮ ଏକ = ୧୧ ଏକ 
୧୧ ଏକ= ୧ ଦଶ ଓ ୧ ଏକ 


ଜଣେ କୃଷକ ତାଙ୍କ ବଗିଚାରୁ ଟ୍ରାକ୍ଵରରେ ନଡ଼ିଆ ଘରକୁ ବୁହାଇଲେ । ପ୍ରଥମ ଥର 
୩୦ ଟି, ଦିତୀୟ ଥର ୩୨ ୫ଟି ଓ ତୃତୀୟ ଥର ୨୮୫ ଟି ବୁହାଇଥ୍ଲେ । ମୋଟରେ 
ତାଙ୍କ ବଗିଚାରୁ କେତେ ନଡ଼ିଆ ଘରକୁ ଆସିଲା ? 


ଦଶକ ଘର ଅଙ୍କମାନଙ୍କର ଯୋଗ 


ଏକକ ଘର ଯୋଗଫଳରୁ ଆସିଥ୍ବା ୧ ଦଶ ଏ i 
୬ଦଶ-+ ୨ଦଶ-+ ୧ଦଶ=୯ଦଶ ଅର ଏ ଏ ର Crest 
ମିଶାଣ ଫଳରେ ଦଶକ ସ୍ଥାନରେ ୯ ରହିବ। ତୀୟ ଅର ବୁ ଚା + ୮ 1 

ତୃତୀୟ ଅର ବୁହାଇଲେ 6 ah hE 


ଶତକ ଘର ଅଙ୍କମାନଙ୍କର ଯୋଗ 
9 ଶତ4+୩ ଶତ= ୫ଶତ 
ମିଶାଣ ଫଳର ଶତକ ସ୍ଥାନରେ ୫ ରହିବ । 


4- 


ମୋଟ ନଡ଼ିଆ ସଂଖ୍ୟା = 
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ଚିତ୍ର ଦେଖ କହ ଓ ଲେଖ। 


ଖା ହୋଇଥୁବା 


- 
— La $5 ¥» 


ଖ୍ୟାମାନଙ୍କୁ ମିଶାଇଲେ 


ବାହାରିବ ! 


ଏବେ ତୁମେ କହ ! 


(କ) ମାଙ୍କଡ଼ କେତେ ନମ୍ବର ଗଛରେ ଅଛି ? ୮ ।| 
(ଖ) ବାଇଚଢ଼େଇ କେତେ ନମ୍ବର ଗଛରେ ବସା ବାଛିଛି?୨ [|] 
(ଗ) ସାପ କେତେ ନମ୍ବର ଗଛ କୋରଡ଼ରେ ଅଛି ? A 
(ଘ) ମୂଷା କେତେ ନମ୍ବର ଗଛ ମୂଳେ ରହୁଛି ? a 
(ଙ) ଉଇ କେତେ ନମ୍ବର ଗଛ ତଳେ ହୁଙ୍କା କରିଛି ? 4 


୫. ତଳେ ୫ଟି ଗାଇ ଓ ୫ଟି ବାଛୁରୀ ଚିତ୍ର ଦିଆଯାଇଛି । ସଂଖ୍ୟା ମେଳକ ହେଉଥୁବା କେଉଁ ଦାଛୁରୀ 
କେଉଁ ଗାଲ ପାଖକୁ ଯିବ କହ । 


7 aa Late Pe 
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ଏହି ଟେବୁଲ୍ରେ ଲାଗି ଲାଗି ଥବା ଯେକୌଣସି ତିନୋଟି ଘରର 
ଅଙ୍କକୁ ନେଇ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଯେତେ ହେବ ଗଢ଼ । 
ଏଥ୍‌ରୁ ତିନି ତିନୋଟି ଯୋଗ କର । ଦେଖ, କିଏ ଏହିପରି ବେଶି 
ଯୋଗ କରି ପାରୁଛି । 


୭. ଖଣ୍ଡିଏ ଖଣ୍ଡିଏ ଛୋଟ ପଟି ବ। ମୋଟା କ।ଗଜ ନେଇ ସେଗୁଡ଼ିକରେ 
୧୦୦, ୨୦୦,୩୦୦, ୪୦୦,୫୦୦, ୬୦୦,୭୦୦ ଓ ୮୦୦ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ । 
ତୁମ୍ଭେମାନେ ଗୋଲେଇ ହୋଇ ବସ । ସଂଖ୍ୟା ଲେଖାଥ୍‌ବା ପଟିଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଲେଇ ମଝିରେ” 
ରଖ । ରୁମାଲ ଚୋରି ଖେଳ ଭଳି ସମସ୍ତେ ସଂଖ୍ୟା ପଟିକୁ ଅନାଇ ବସ୍ପିବେ । ଜଣେ ପିଲା 
ଖେଳ ଆରମ୍ଭ କରିବ । ସେ ପିଲାଙ୍କ ପଛପଟେ ବୁଲିବ । ଏହିପରି ବୁଲୁ ବୃଳୁ ଜଣଙ୍କ ପିଠିରେ 
ହାତ ମାରି ୩୦୦,୪୦୦,୫୦୦ ବା ୬୦୦ ଭଳି ସଂଖ୍ୟା କହିବା । ଯାହା ପିଠିରେ 
ହାତ ମାରିଥ୍‌ବ ସେ ପିଲାଟି ସଂଖ୍ୟା ପଟି ପାଖକୁ ଯାଇ କେଉଁ କେଉଁ .ପଟିର ସଂଖ୍ୟା 
ମିଶି ସେହି ସଂଖ୍ଯା ହେଉଛି ଦେଖାଇବ । ଯଦି ସେ ଠିକ ସଂଖ୍ଯା ପଟି 
ଦେଖାଇବ, ତେବେ ନିଜ ସ୍ଥାନରେ ବସିବ ଓ ବୁଲୁଥ୍‌ବା ପିଲାଟି ପୂଣି ବୁଲି 


ଅନ୍ୟ ପିଲାର ପିଠି ଛୁଇଁ ସଂଖ୍ୟା କହିବ । କିନ୍ତୁ ପିଲାଟି ଯଦି ଠିକ୍‌ ସଂଖ୍ୟା ପଟି ଦେଖାର 
ନପାରିବ, ତେବେ ସେ ବୁଲିବ ଓ ବୁଲୁଥ୍ବା ପିଲାଟି ତା” ସ୍ଥାନରେ ବସିବ । ଏହିପରି ଖେଳ 


ତୁମ୍ଭେମାନେ ଖେଳିବ । 


ସମାଧାନ କର । 
ପ୍ରଥମ ଝୁଡ଼ିରେ ୨୮ ୬ ଟି ଭେଣ୍ଡି ଓ ଦ୍ବିତୀୟ ଝୁଡ଼ିରେ ୧୩୭ ଟି 
ଭେଣ୍ଜି ଅଛି । ଏବେ କହ ଦୁଇଟିଯାକ ଝୁଡ଼ିରେ ମୋଟ କେତେ 
ଭେଣ୍ଡି ଅଛି ? | 
ଚୁଟୁର ବିଲରେ ୨୧ ୫ଟି ମକାଗଛ ଓ ୨ ୨ ୮ଟି ବାଜରା ଗଛ 
ଅଛି । ଏବେ କହ ସେହି ବିଲରେ ମୋଟ କେତେ ଗଛ ଅଛି ? 


୨୮୬ 
4+ ୧୩୭ 
୪ ୨୩ଟି ଭେଣ୍ଡି ଅଛି । 


ଗୋଳବାଇର ପ୍ରାଥମିକ ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ୨୩୪ ଜଣ ବାଳକ ଓ 
୧୮୫ ଜଣ ବାଳିକା ଅଛନ୍ତି । ତେବେ ସେ ବିଦ୍ୟାଳୟରେ 
ମୋଟ କେତେ ପିଲା ଅଛନ୍ତି ? a 

ପଡ଼ିଆରେ ୧ ୨୩ଟି ଗାଶ, ୩୨ ୬ଟି ଛେଳି ଓ :୨୭୯ଟି 
ମଇଁଷି ଚରୁ ଛନ୍ତି । ତେବେ ପଡ଼ିଆରେ ମୋଟ କେତେ ପଶୁ 
ଚରୁଛନ୍ତି ? 


୩୨ 


ରାଜୁ ଗୋଟିଏ ଦିନରେ ୧୧ ୬ଟି ଇଟା ତିଆରି କଲା | ମଧୁ 
୨୮୪ଟି ଇଟା ତିଆରି କଲା | ଦୁଇଜଣ ମିଶି ଗୋଟିଏ 
ଦିନରେ କେତେ ଇଟା ତିଆରି କଲେ ? 

ଅବିନାଶ ପାଖେ ୪ ୨ ୫ଟଙ୍କା, ମିକି ପାଖେ ୨୩୮ ଟଙ୍କା ଓ 
ଲୁଟୁ ପାଖେ ୧୪୭ଟଙ୍କା ଅଛି । ଏହି ତିନି ଜଣଙ୍କ ପାଖେ 
ମୋଟ କେତେ ଟଙ୍କା ଅଛି ? 

ଜଙ୍କିଆ ଗ୍ରାମରେ ୨୨୮ଳଜଣ ପୁରୁଷ, ୨୩୭ ଜଣ ସ୍ତ୍ରୀ ଓ 
୪୫ ୪ଜଣ ବାଳକ ବାଳିକା ଅଛନ୍ତି । ତେବେ ସେ ଗ୍ରାମର 
ଲୋକସଂଖ୍ୟା କେତେ ? 
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* 


ଯୋଗଫଳ ୯୯୯ ବା ୯୯୯ରୁ କମ୍‌ ଦୁଇ ବା ତିନୋଟି ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ 
ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ । 

( ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା ନେଇ ଯୋଗ କରିବେ । ) 
ଯୋଗଫଳ ୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ସୀମିତ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର 
ଯୋଗ, ମୌଖ୍କ ଭାବେ କରିବେ ! 

୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ ସମ୍ବଳିତ ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନ ସମସ୍ୟାର 
ମୌଖ୍‌କ ସମାଧାନ କରିବେ । 

ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାମାନଙ୍କୁ ସ୍ଥାନୀୟ ମାନ ଅନୁସାରେ ତଳକୁ ତଳ 
ଲେଖ୍‌, ଯୋଗ କରିବା ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି କରିବେ । 

ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା ନେଇ ଯୋଗ କରିବା 
କୌଶଳ: ଶିଖାଇବେ । 

ପାଠ ପଢ଼ାଇବା ପୂର୍ବରୁ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼, କାଠି ବିଡ଼ା, ମାଟି ଗୋଲି ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରନ୍ତୁ | କାଠି ଗୁଡ଼ିକୁ ୧୦ ୦ଟି କିଆ, ୧୦ ଟି କିଆ ବିଡ଼ା, ଗୋଟିକିଆ 
କାଠି ଏବଂ ୧୦ ୦ଟି କିଆ ମାଟି ଗୋଲି ମାଳ, ୧ ୦ଟି କିଆ ଗୋଲିମାଳ 
ଓ ଗୋଟିକିଆ ଗୋଲି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ 

ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଚାରୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ତୁ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ ତିନି ଅଙ୍କ 
ବିଶିଷ୍ଟ, ଦୁଇ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ଓ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ତିନୋଟି ସଂଖ୍ୟାକାଡ଼ ଦିଅନ୍ତୁ ! 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳର ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ ନିଜ ଦଳରେ ଥ୍ବା 
ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼କୁ ଦେଖ୍‌ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ତଳକୁ ତଳ ଲେଖ୍‌ ଯୋଗ କରନ୍ତୁ । 
ଯୋଗ କଲାପରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ନିଜ ନିଜର ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ଖାତାକୁ ଅଦଳ 
ବଦଳ କିର ସଂଶୋଧନ କରିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଅନ୍ତୁ । ଯେଉଁ ପିଲାମାନଙ୍କର 


୩୩ 


ଆମେ ଜାଣିବା | ଏକାଙ୍କରେ ପ୍ରକାଶ କରି ଯୋଗ ଫଳର ସଠିକତା ଜାଣିବା । 


ସୁତ୍ର ଓ ଯୋଗ କ୍ରିୟାର ସଂଖ୍ଯା ମାନଙ୍କର ଅଙ୍କ ସମୂହକୁ ଓ ଯୋଗଫଳର 
ଅଙ୍କ ସମୂହକୁ ଏକ ଅଙ୍କରେ ପ୍ରକାଶ କରି ଯୋଗ ଫଳର ସଠିକତା ପରୀକ୍ଷା 
କରାଯାଏ । 

9୪୯ 9+5+୯ > ୧୫>୧+8=୬ ୧୩> ୧+୩=୪ 


+ ୩୮ ୫୦>୩4+୮+୫୦ ୧୬> ୧4+୬ =୭ 


IINv>D4+୩N୩+୪ ୧୩୬>୧4+୩=୪ 


ସଂଖ୍ୟାଖେଳରୁ ଯୋଗଫଳ 


+ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ତିନୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । ଦଳ ଗୁଡ଼ିକର କେନ୍ଦ୍ର 


ସ୍ଥଳରେ କେତେ ଗୁଡ଼ିଏ ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ଥ୍ବ । ( ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକ ତିନି ଅଙ୍କ, 
ଦୁଇଅଙ୍କ ଏକଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ) ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନିଦଦେଶାନୁସାରେ ପ୍ରଥମ ଦଳରୁ 
ଜଶେ ଓ ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳରୁ ଜଣେ ଆସି, ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ 
ନେଇ, ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ରେ ଲେଖା ହୋଇଥବା ସଂଖ୍ୟାକୁ କଳାପଟାରେ ତଳକୁ 
ତଳ ଲେଖବେ | ତୃତୀୟଦଳରୁ ଜଣେ ପିଲା ଆସି, ସେହି ଦୁଇଟି ସଂଖ୍ୟାକୁ 
ଯୋଗ କରିବ । ତୃତୀୟ ଦଳ ମିଶାଣ ଠିକ୍‌ କଲେ ୧ ନମ୍ବର ପାଇବେ । 
ଯଦି ଠିକ୍‌ କରିପାରିବେ ନାହିଁ ତାହା ହେଲେ, ଅନ୍ୟ ଦଳର ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
ଯୋଗ କରିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଦେବେ, ଯେଉଁ ଦଳ ଠିକ୍‌ କରିବ, ସେହିଦଳ 
୧ ନମ୍ବର ପାଇବ । 

ଏହିପରି ୨ୟ ଓ ୩ୟ ଦଳରୁ ଗୋଟିଏ ପିଲା ଆସି ସଂଖ୍ୟାଜାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକ 
ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ନେଇ, ସଂଖ୍ୟାନୁସାରେ କଳା 
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ଭୁଲ୍‌ ହୋଇଥ୍‌ବ, ସେମାନଙ୍କୁ ଉତ୍ସାହିତ କରି କିପରି ଯୋଗକଲେ ଠିକ୍‌ ହେବ 
ଜାଣିଥ୍‌ବା ପିଲାମାନେ ବୁଝାଇ ଦିଅନ୍ତୁ 


ପାଠ୍ୟ ବିଷୟ ବସ୍ତୁରୁ କାମ 


+ ମାଛ ବେଙ୍ଗର ଲଢ଼େଇ ଗଳ୍ପଟିକୁ ଚିତାକର୍ଷକ ଓ ଆକର୍ଷଣୀୟ କରିବା ପାଇଁ 


ଡ଼ଇଂସିଟ୍‌ରେ ଚିତ୍ରକାଟି ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ । 

* ଗପଟିର ଧାଡ଼ିରେ ଥ୍ବା ମୁଖ୍ୟ ଶବ୍ଦ ଓ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ଅଙ୍ଗୁଳି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କରି 
ପଢ଼ିବେ । 

+ ବଡ଼ମାଛ, ଛୋଟ ମାଛର ସଂଖ୍ୟା ଓ ବଡ଼ ବେଙ୍ଗ, ଛୋଟ ବେଙ୍ଗର ସଂଖ୍ୟା 
କଳାପଟାରେ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ଭାବେ ଯୋଗ କରିବେ । 

* ଯୋଗଫଳର ସଂଖ୍ଯା ଅନୁସାରେ ଯୋଗର କୌଶଳ ପ୍ରୟୋଗ କରି ପାରୁଛନ୍ତି 
କି ନାହିଁ ଶିକ୍ଷକ ତଦାରଖ କରିବେ । 

ଵ* ବେଙ୍ଗ ଓ ମାଛ ମଧ୍ଯରେ କିଏ ମାଲିକ ?( ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପ୍ରଶ୍ନ 
ପଚାରିବେ । ) 

+ “ଅଭ୍ୟାସ ପାଠରେ ଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ଖେଳ ଖେଳାଇ ପୂର୍ଣ୍ଣ ଶତକର 
ଯୋଗଫଳ, ପିଲାଙ୍କ ଠାରୁ ମୌଖ୍କ ଭାବେ ଆଦାୟ କରିବେ । 

* ଅଭ୍ୟାସ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଟେବୁଲ୍‌ର ପ୍ରତ୍ୟେକ ଘରେ ଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ତଳକୁ 
ତଳ, କୋଣକୁ କୋଣ ଯୋଗ କରିବେ, ‘କଂ ସ୍ତମ୍ଭ ଖ”ଂ ସ୍ତମ୍ଭରୁ ମେଳକ 
କାମ କରିବେ । 

+ ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା କାଗଜ ପଟି ଖେଳ କରାଯିବ, ଯେପରି ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ପିଲା ଖେଳରେ ଅଂଶଗ୍ରହଣ କରିବେ ତାହା ପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟି ଦିଆଯିବ । 


ଉପକରଣ | * ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼, କାଠି, ପତ୍ର, ମଞ୍ଜି, ମାଟି ଗୋଲି । 


ମନେ ମନେ ହିସାବ କରି କୁହ 
* ଶିକ୍ଷକ ୩-୪ ଜଣ ପିଲାଙ୍କୁ ନେଇ ସବୁପିଲାଙ୍କୁ କେତୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ 


“୩୪ 


* 


ପଟାରେ ତଳକୁ ତଳ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଲେଖ୍‌ବେ । ପ୍ରଥମ ଦଳରୁ ଜଣେ ପିଲା 
ଆସି, ସେହି ଦୁଇଟି ସଂଖ୍ୟାକୁ ଯୋଗ କରିବ । ଏହିପରି ଶ୍ରେଣୀର ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ପିଲା, ଖେଳରେ ଭାଗ ନେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । 


କରି ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳର ନାମକରଣ କରିବେ | ଦୁଇଟି ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗଫଳ 

୫୦ ମଧ୍ଯରେ ହେବା ଭଳି ଓ ୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ସୀମିତ ଶତକ ସଂଖ୍ୟା 

ଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ ଯଥା- ୩୦୦+୪୦୦+ ୨୦୦ ମୌଖ୍କ ଭାବେ 

ସମାଧାନ କରିବା ପାଇଁ ପ୍ରଶ୍ନ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଦଳକୁ ପଚରାଯିବ । ଯଦି 

ଗୋଟିଏ ଦଳ ଉତ୍ତର ଦେଇ ପାରିଲା ନାହିଁ, ତା'ପର ଦଳକୁ ସେ ପ୍ରଶ୍ନ 

ପଚରାଯିବ ଓ ସେମାଛ୍ଲେ ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର କହିଲେ ନମ୍ବର ପାଇବେ ।ଏହିପରି 

Quiz ପ୍ରତିଯୋଗିତା ଚାଲିବ |: 

ତୁମ ଘରେ ବ୍ୟବହାର ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ଯେଉ ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକର ଦାମ୍‌ 

୧୦ ୦ଟଙ୍କାରୁ ଅଧୁକ ଓ ୧୦୦ ୦ଟଙ୍କାରୁ କମ୍‌, ପିତାମାତାଙ୍କ ଠାରୁ ବୁଝି 

ତା'ର ଏକ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ସାଙ୍ଗ ମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇ, ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହରେ 

ଉପସ୍ଥାପନ କରିବ \ 

ପାଠ୍ୟ ପୁସ୍ତକରେ ସମାଧାନ ପାଇଁ ସମସ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିଏ ପ୍ରଶ୍ନର 

ସମାଧାନ ବହିରେ ଅଛି । ଅନ୍ୟ ୬ ଖଣ୍ଡ ପ୍ରଶ୍ନର ସମାଧାନ ପାଇ ପ୍ରଶ୍ନର 

ଡାହାଣ ପଟ ବାକ୍ସରେ ପିଲାମାନେ ଲେଖବେ । 

ଏହା ବ୍ୟତୀତ ଶିକ୍ଷକ ମନରୁ ଯୋଗ ସମ୍ଚନ୍ଧୀୟ ଅଧକ ପ୍ରଶ୍ନ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି. 
ଗଣିତ ଖାତାରେ ସେଗୁଡ଼ିକର ସମାଧାନ କରିବା ପାଇଁ ଯୋଜନା କରିବେ । 

ପ୍ରଶ୍ନ ଗୁଡ଼ିକ ପିଲାମାନଙ୍କର ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନ ସହଂ ସଂପର୍କିତ ହେଉଥ୍‌ବ ଓ 

ଯୋଗଫଳ ୯ ୯୯ରୁ ଅଧ୍କ ହେଉ ନଥ୍ବ । 
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ଫେୈଡ଼ାଣ 


4 ସମୟ-୧୨ ପିରିୟଡ଼ 

ସୀତା ଓ ଗୀତା ବଣକୁ ଯାଇ କେନ୍ଦୁପତ୍ର ତୋଳିଲେ ! ଶେଷରେ ସେମାନେ ନିଜେ ନିଜେ 

ପତ୍ରକୁ ଏକାଠି କଲେ । ସୀତା କହିଲା, ସେ ବେଶି ପତ୍ର ତୋଳିଛି । ଗୀତା' କହିଲା, ସେ ବେଶି 

ପତ୍ର ତୋଳିଛି । ଏହିପରି ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ଧରେ କଳି ହେଲା । ଏହି ସମୟରେ ମିତା ସେଠାରେ 
ପହଞ୍ଚିଲା । ସେମାନେ ମିତାକୁ ତାଙ୍କ କଳିର ସାମାଧାନ କରିବାକୁ କହିଲେ । 

ମିତା ସେମାନଙ୍କୁ କହିଲା, “ ‘ତୁମେ ନିଜ ନିଜର ପତ୍ର ସବୁକୁ ଶହେ ଟିକିଆ, ଦଶ ଟିକିଆ 

ବିଡ଼ା ଓ ବଳକା ପତ୍ରକୁ ଗୋଟି ଗୋଟି କରି ରଖ । 


ସୀତାର ପତ୍ର 


ANAND: 5 
Pin as 
pn eno} | C08 
¢ TONG 
ଗୀତାର ପତ୍ର 4: 
Eo 


ମିତା ¬ ସୀତା, ଚୁମର ପତ୍ର ସଂଖ୍ୟା କେତେ ? 
ଗୀତା, ତୁମର ପତ୍ର ସଂଖ୍ୟା କେତେ ? 
ଏବେ କୁହ କାହାର ପତ୍ର ସଂଖ୍ୟା ବେଶୀ ? 
ସୀତା = ଶତକ ଘରେ ମୋର ୩ଟି ବିଡ଼ା ଅଛି, ତେଣୁ ମୋର ବେଶୀ । 
ଗୀତା କହିଲା, “ଆରେ ହ”' | 
ମିତା- ତେବେ ଗୀତାଠାରୁ ସୀତାର ପତ୍ର କେତେ ବେଶୀ ? 
ଉଭୟ ଭାବିଲେ ! କ”ଣ କଲେ ତାହା ଜଣା ପଡ଼ିବ ଚିନ୍ତା କଲେ । 
ମିତା — ଫେଡ଼ାଣ କଲେ ତାହା ଜଣା ପଡ଼ିବ । ଫେଡ଼ାଣ ବେଳେ ସ୍ଥାନୀୟମାନ ଅନୁସାରେ ସଂଖ୍ୟା 
ଦ୍ଵୟକୁ ତଳକୁ ତଳ ଲେଖାଯାଏ ଏବଂ ଏକକ ଅଙ୍କରୁ ଏକକ ଅଙ୍କ, ଦଶକ ଅଙ୍କରୁ ଦଶକ 
ଅଙ୍କ ଓ ଶତକ ଅଙ୍କରୁ ଶତକ ଅଙ୍କକୁ ବିୟୋଗ କରାଯାଏ । 
ଏବେ କହ, 
୫ ରୁ ୨ଗଲେ କେତେ ? 


OOP (mcs 


J 9୩୨ 


୩୪୫ 
୪ ରୁ ୩ ଗଲେ କେତେ ? be 
୩ ରୁ ୨ ଗଲେ କେତେ ? A 
୧୧୩ 


ତେବେ ସୀତାର ପତ୍ର ଗୀତାର ପତ୍ରଠାରୁ କେତେ ଅଧକ ? 


Gre A 


ମୂଷାନନାର ମିଠେଇବିକା 


ଯାତ୍ରାରେ ମୂଷାନନା ମିଠେଇ ଦୋକାନରେ ଭାରି ଭିଡ଼ । ଦୋକାନରେ ସମସ୍ତଙ୍କ ଦାବି 
ଆର ମିଠାଇ କିଣିବେ ଵୋଲି । ଭିଡ଼ରେ ରହିଛନ୍ତି ପିମ୍ପୁଡ଼ି, ମାଛି, ମଶା, ମହୁମାଛି ଓ 
ଝିଣ୍ଟିକା । ପିମୁଡ଼ି ଥ୍ଲେ ୯୭୨, ମାଛି ୬୭୯, ମଶା ୪୩୮, ମହୁମାଛି ୮୨୪ ଓ ଝିଣ୍ଜିକା 
ଥ୍ଲେ ୨୧୬ | ଭିଡ଼ରେ ଜଣା ପଡ଼ୁ ନଥ୍ଲା କେଉଁ ଦଳରେ ଅଧ୍କ ଓ କେଉଁ ଦଳରେ 


କମ୍‌ । ସମସ୍ତେ ପାଟି କରୁଛନ୍ତି, ଆମ ଦଳ ବଡ଼ ତେଣୁ ମିଠେଇ ଆମକୁ ଆଗ ଦିଆଯାଉ ! 
ବତ୍ତମାନ ତୁମେ କହ, 


ମଶା ଅଧ୍କ ନା ଝିଣ୍ଟିକା ଅଧ୍କ ? 


୪୩୮= ୪ଶତ ୩ଦଶ ୮ଏକ 
୨9 ୧୬= ୨ଶତ  ୧ଦଶ. ୬ଏକ 
9 9 3 
୮ ଏକରୁ ୬ ଏକ ଫେଡାଣ କଲେ ବଳକା ରହିଲା ୨ ଏକ 
୩ ଦଶରୁ ୧ ଦଶ ଫେଡାଣ କଲେ ବଳକା ରହିଲା ୨ ଦଶ 
୪ ଶତରୁ ୨ ଶତ ଫେଡାଣ କଲେ ବଳକା ରହିଲା ୨ ଶିତ 
୪୩୮ 
୨୧୬ 


୨୨୨ ମଶା ଅଧୁକ 
ମହୁମାଛି ଅଧ୍କ ନା ମାଛି ? ଶତକ ଦଶକ ଏକକ 
୮୨ ୪(ମହୁମାଛି) = ୮ଶତ ୨ଦଶ ୪ଏକ AO J: 
୬୭୯(ମାଛି) = ୬ଶତ ୭ଦଶ ୯ଏକ |- ୬ ୯ 


୪ଏକରୁ ୯ ଏକ ଫେଡ଼ି ହେବ ନାହିଁ, କିନୁ କ'ଣ କରିବା ? | ୧ 
ଦଶ ଘରୁ ଏକ ଦଶ ଆଣି ୪ଏକରେ ମିଶେଇଲେ ହେଲୈ୧ +୪୫୧୪ 
ବଇରଁମାନ ୧ ୪ରୁ ୯ ଫେଡ଼ିଲେ କଲେ ବଳକା ରହିଲା ୫ ଏକ । ହଶକ ସ୍ଥାନରେ ଆଉ 


୫ 


୩୫ 
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ରହିଲ। ୧ ଦଶ । ସେଅଥ୍‌ରୁ ଫେଡ଼ିବା ୭ ଦଶ । କିନ୍ତ ୭ ବଡ଼ । କ'ଣ 
କରିବା ? ଶତକ ଘରୁ ଏକ ଶତ ଆଣିବା । ଦଶକ ଘରେ ସଂଖ୍ଯା ହେଲା 
୧୦+୧=୧୧ ଦଶ | 

୧୧ ଦଶ ରୁ ୭ ଦଶ ଫେଡ଼ିଲେ ବଳକା ରହିଲା ୪ ଦଶ। 

ଶତକ ଘରେ ରହିଲା ଆଉ ୭ ଶତ । ଏଥୁ୍‌ରୁ ୬ ଶତ ଫେଡ଼ିଲେ ବଳକା ରହିଲା 


୧ଶତ | 
୮୨୪ ୮୨୪ ୧ ଦଶ ଆଣିଲେ 
- ୬୭୯ - ୬୭୯ ଏକକ ଘରେ ୧୪ ହେବ। ଚିତ୍ର ଦେଖ ଓ କହ | | 
୧୪୫ ୧୪୫ ୧ ଶତ ଆଣିଲେ ଦଶ ହେଲା୧୧୯ । ରେଡ଼ିଓଠାରୁ ପ୍ରେସର କୁକର୍‌ ଦାମ୍‌ କେତେ କମ୍‌ ? 


ମହୁମାଛିମାନେ ମାଛିମାନଙ୍କଠାରୁ କେତେ ଅଧୁକ ? 
ବର୍ଭମାନ ତୁମେ ନିଜେ କହ । 
(କ) ପିମ୍ପଡ଼ି ସଂଖ୍ୟା ମାଛି ସଂଖ୍ୟାଠାରୁ କେତେ ଅଧ୍କ ? 
(ଖ) ମାଛି ସଂଖ୍ୟା ମଶା ସଂଖ୍ୟାଠାରୁ କେତେ ବେଶି ? 
(ଗ) ଝିଣ୍ଟିକା ସଂଖ୍ୟା ମହୁମାନି ସଂଖ୍ୟାଠାରୁ କେତେ କମ୍‌ ? 
(ଘ) ଝିଣ୍ଟିକା ସଂଖ୍ଯା ପିଞ୍ପୁଡ଼ି ସଂଖ୍ୟାଠାରୁ କେତେ କମ୍‌ ? 


୧.ଗୋଲାକାର ଚିତ୍ରର ଖାଲି ସ୍ଥାନଗୁଡ଼ିକରେ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ ଯେପରି ଯୋଗଫଳ ୬୭୮ ହେବ । 
5 OR 


ଇସ୍ତ୍ରୀ ଦାମ୍‌ଠାରୁ ଘଣ୍ଟାର ଦାମ୍‌ କେତେ ଅଧୁକ ? 
ବାକୁ ଦାମ୍‌ ଘଣ୍ଟା ଦାମ୍ଠାରୁ କେତେ ଅଧୁକ ? 
ମିକ୍ସି ଦାମ୍‌ ପ୍ରେସର୍‌ କୁକର୍‌ ଦାମ୍ଠାରୁ କେତେ କମ୍‌ ? 


ଇସ୍ତ୍ରୀ ଦାମ୍‌ ବାକ୍ସ ଦାମ୍‌ଠାରୁ କେତେ କମ୍‌ ? 


୧ | ୫ ୩ । ଏହି ଟେବୁଲ୍ରୁ ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ ଯେତେ ପାର ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ 
୯ | ୧ [୮ | ସଂଖ୍ଯା ଗଢ଼ । ସେଥ୍‌ରୁ ଦୁଇ ଦୁଇଟି ସଂଖ୍ୟାର ବିୟୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
୪ କର | ଦେଖ,କିଏ ସବୁଠାରୁ ବେଶୀ ବିୟୋଗ କରି ପାରୁଛି । 


୩୩୬ 
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୪. କେଉଁ ବେଙ୍ଗ କେଉଁ ଗଛ ପାଖକୁ ଯିବ ଚିହ୍ନାଅ । ଆଉ କେତେ ଟଙ୍କା ଅଧ୍କ ନେଇଥ୍ଲେ ସେ ଗାଲ କିଣିପାରି ଥାନା 2 
ଗାଇଟିର ଦାମ୍‌ ଥୁଲା ଟଙ୍କା 


ଭୀମା ପାଖରେ ଥଲା 


ଆଉ ଦରକାର ଥୁଲା 


୬. ସମାଧାନ କର |! 


୯୮୬ ଜଣ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ଛାତ୍ରମାନଙ୍କ ସଂଖ୍ଯା 
୪୯୭ ହେଲେ ଛାତ୍ରୀମାନଙ୍କ ସଂଖା କେତେ ? 


ଦିନେ ଜଣେ କୁକୁ ଡ଼ାପାଳକ ୬୦ ୦ଟି ଅଣ୍ଡା ପାଇଲେ । 
ସେଥୁରୁ ୪୮ ୭ଟି ଅଣ୍ଡା ବିକ୍ରି ହୋଇଗଲା ! ତାଙ୍କ ପାଖରେ 
ଆଉ କେତେ ଅଣ୍ଡା ବଳକା ରହିଲା ? 
ଗୋଟିଏ ଗ୍ରାମରେ ଥ୍ବା ୭୩୭ ଜଣ ଲୋକଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ୪୮୯ 
ଜଣଙ୍କର ନାମ ଭୋଟର ତାଲିକାରେ ରହିଛି । ତେବେ କେତେ 
ଜଣ ଲୋକଙ୍କର ନାମ ଭୋଟର ତାଲିକାରେ ନାହିଁ ? 
.ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ବୃହତ୍ତମ ସଂଖ୍ୟାରୁ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ 
` କ୍ଷୁଦ୍ରତମ ସଂଖ୍ୟା କେତେ ସାନ ? 


୫. ତଳେ ଦିଆଯାଇଥ୍ବା ଗପଟିକୁ ପଢ଼ ଓ ଉତ୍ତର ଦିଅ । 


. ଭୀମା ଭାବିଲା କ୍ଷୀର କିଣି ଖାଇବା ଆଉ ସମ୍ଭବ ନୁହେଁ । ଏଥର କ୍ଷୀର ଦେଉଥ୍‌ବା ଗାଇଟିଏ : 


Pr i ~~ 


ଦାମ୍‌ ପଚାରିବାରୁ ସେ ୮୯୭ ଟଙ୍କା କହିଲା | ଭୀମା ଦେଖ୍ଲା ତା ପାଖରେ ଏତେ ଟଙ୍କା ନାହିଁ । 
ଭୀମା ଏପଟ ସେପଟ ଚାହିଁଲା । ଭୀମାର ଏ ଅବସ୍ଥା ଦେଖ୍‌ ଗାଇ ବିକୁଥ୍ବା ଲୋକ କହିଲା- ତୁମ 
ପାଖରେ କେତେ ଟଙ୍କା ଅଛି କହ | ଟଙ୍କା ଗଣି ଭୀମା କହିଲା, ୫୩୮ ଟଙ୍କା । ଗାଲ-ଛିକାଳି କହିଲା, 
ଗାଇ ତ ନେଲ ନାହିଁ । ବାଛୁରୀଟିଏ ୩୬୯ ଟଙ୍କାରେ କିଣିନିଅ । ଭୀମା ଭାବିଲା, ଗାଶଟିଏ କାହିଁକି 
ଅଧ୍କ ଟଙ୍କା ଦେଇ ନେବ । କମ୍‌ ଟଙ୍କା ଦେଇ ବାଛୁରୀଟିଏ ନେଇ ଅଳ୍ପ କେତେ ଦିନ ପାଳିଲେ 


ତାହା ବଡ଼ହୋଇ ଗାଇ ହେଲେ କ୍ଷୀର ଦେବ ¦ ଏହା ଭାବି ସେ ବାଛୁରୀଟିଏ - କିଣିଲା । 


ବାତ୍ୟା ପାଣ୍ଡିଲାଗି ହରିପୁର ସ୍ତ୍ରଲରୁ ୪ ୨୫ ଟଙ୍କା ସଂଗ୍ରହ କରାଗଲା । ବିଦେଇପୁର ସ୍ତ୍ଲରୁ 
ହରିପୁର ସ୍ତୁଲ ଅପେକ୍ଷା ୧୩୦ ଟଙ୍କା ଅଧୁକ ସଂଗ୍ରହ କରାଗଲା ।! ତେବେ ଏହି ଦୁଇ ସ୍ଟୁଲରୁ 
ମୋଟ କେତେ ଟଙ୍କା ସଂଗ୍ରହ କରାଗଲା ? 

ବାତ୍ୟା ପାଣ୍ଡିଲାଗି ହରିପୁର ସ୍ବଲରୁ ସଂଗ୍ରହ ହେଲା __ = _ ଟଙ୍କା 
ବିଦେଇପୁର ସ୍ତ୍ରଲରୁ ସଂଗ୍ରହ ହେଲା = + ___ = ଟଙ୍କା 
ଦୁଇ ସ୍ତୁଲରୁ ମୋଟ ସଂଗ୍ରହ ହେଲା = — + 


ବାଛୁରୀ କିଣିବା ପରେ ଭୀମା ପାଖରେ କେତେ ଟଙ୍କା ବଳିଲା ? 


ଟଙ୍କା 
ଟଙ୍କା ¥ 


। “ ବଳିଲା I ese ¢ 


ଭୀମା ହାଟକୁ ନେଇଥ୍‌ଲା 
ବାଛୁରୀ କିଣିବାରେ ଖର୍ଚ୍ଚ ହେଲା 


It 
dh) 
#8) 


୩୭ 
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ଚାଷୀମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ବିକ୍ରି ପାଇଁ ୮୦୭ ବସ୍ତା ସାର ଆସିଥୁଲା । ସେଥ୍ପାଇଁ ଧାନ ଚାଷ 
ଲାଗି ୪୦୨ ବସ୍ତା ଓ ଗହମ ଚାଷ ଲାଗି ୨୮୭ ବସ୍ତା ସାର ବିକ୍ତିହେଲା । ଆଉ କେତେ 


ବସ୍ତା ସାର ବଳକା ରହିଲା ? 


ଚାଷୀମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଆସିଥୁଲା 
ଧାନ ଚାଷ ଲାଗି ବିକ୍ରି ହେଲା 


ଗହମ ଚାଷ ଲାଗି ବିକ୍ରି ହେଲା 


ଧାନ ଓ ଗହମ ଚାଷ ଲାଗି ମୋଟ - ବିକ୍ରି ହେଲା 


ବଳକା ରହିଲା = i es Be 


ଏବେ କହ ଓ ଲେଖ । 


ବସ୍ତା ସାର 


-ବସ୍ତା ସାର 


ବସ୍ତା ସାର 


ବସ୍ତା ସାର 


ବସ୍ତା ସାର 


୧୦. କେଉଁ ଯୋଡ଼ି କାହା ସହିତ ମିଶିବ ତୀର ଚିହ୍ନ ଦେଇ ଚିହ୍ନାଅ । 


୩୮ 


୨୩+ ୨୫ 
୪୮-୧୧ 
୧୫+୧୨ 
୪୯- ୩୭ 
୪୨-୨୨ 


୩୬-୧୨ 


୨୨4୧୫ 
୧୪+୧୦ 
୩୨-୧୨ 
୩୯-୧୨ 
୧୧4୩୭ 
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କ'ଣ ଶିଖ୍ବେ 
+ ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା ଧାର ନେଇ 
ବିୟୋଗ କରିବେ । 


ନିଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର 


` + ୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ସୀମିତ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ ଓ. 


ବିୟୋଗ ମୌଖ୍‌କ ଭାବେ କରିବେ । 
+ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାରୁ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ସରଳ ବିୟୋଗ 
< ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ବିୟୋଗ ( ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା 
ଧାର ନେଇ) 
+ ୨୦୦ ଓ ୩୦୦ ଭଳି ଏକକ ଓ ଦଶକ ଉଭୟ ଅଙ୍କ ଶୂନ ଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟା 
ମାନଙ୍କ ମୌଖୁକ ବିୟୋଗ । 
ପିଲାମାନେ ଟେବୁଲରେ ଦିଆଯାଇଥ୍ବା ଲଗାଲଗି ଦୁଇଟି ଅଙ୍କକୁ ନେଇ 
ଦୁଇଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଯେତେ ଗୁଡ଼ିଏ ହେବ, ଗଢ଼ିବେ । ସେଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରୁ 
ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟାରୁ ସାନ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବିୟୋଗ କରିବେ । 


ପାଠ୍ୟ ବିଷୟ ବସ୍ତୁରୁ କାମ 


, 


+ ସ୍ଥାନୀୟମାନ ଅନୁସାରେ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଶତକ, ଦଶକ, ଏକକ ଭାବରେ ସଜାଇ . 


ସଂଖ୍ୟା ଧାର ଆଣି ବିୟୋଗ କରିବେ । ଏହାଛଡ଼ା ଗୋଲାକାର ଚିତ୍ର ମଝିରେ 
ଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟା ଅନ୍ୟ ଦୁଇଟି ବୃତ୍ତର କେଉ ଦୁଇ ସଂଖ୍ୟାର ମିଶାଣଫଳ 
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ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାରେ ପାଖଘରୁ ଧାର ଆଣି ଵା ନ ଆଣି ବିୟୋଗ 
କରିବା ସରଳ କୌଶଳ ଶିଖୁବେ । 
ମୌଖ୍‌କ ବିୟୋଗର ପ୍ରୟୋଗ ଶିଖୁବେ । 


ଶ୍ରେଣୀର ପ୍ରତି ଦୁଇଜଣଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ବିନ୍ଦୁ ଯୋଡି ଖେଳ କରାଯିବ । ବିନ୍ଦୁ 
ରେଖାଦ୍ଧଵାରା ଯୋଡ଼ି ଯେଉଁ କୋଠରି ପାଇବେ, ସେଥ୍ରେ ଥବା ସଂଖ୍ୟାକୁ 
ଟିପି ରଖ୍ବେ । ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟା ଓ ସାନ ସଂଖ୍ୟା ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । ଯିଏ ବଡ଼ 
ସଂଖ୍ୟାକୁ ଠିକ୍‌ ବିୟୋଗ କଲା ସେ ପଏଣ୍ଟ ପାଇବ । 


ହେବ ତାହା ଖାଲିଥ୍‌୍ବ। ଘରେ ଲେଖ୍‌ବେ । ପିଲାମାନେ N N 
ସ୍ଥାନୀୟମାନ, ବୃତ୍ତଚିତ୍ର ଓ ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ଖାଲିଥ୍ବା ସ୍ଥାନରେ ବିୟୋଗ ପ୍ରକ୍ରିୟା + ତୁମ ସାହିର ସମସ୍ତ ଘର ଗଣନା କରି କେତୋଟି ପକ୍କାଘର ଅଛି ହିସାବ 
ଜରିଆରେ ବିୟୋଗଫଳ ବାହାର କରିବେ । କର । 
* ସ୍ଥାନୀୟମାନ ଅନୁସାରେ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼, ବୃତଚିତ୍ର, ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ପୂରଣ ଚାର୍ଟ ମୋଟ ଘର ସଂଖ୍ୟାରୁ ପକ୍କାଘର ସଂଖ୍ୟା ବାଦଦେଲେ ଅନ୍ୟ ଘର କେତେ 
ଓ ଟେବୁଲ ଚିତ୍ର ରହିଲା ହିସାବ କର ଓ ତୁମ ଟିପା ଖାତାରେ ଲେଖୁରଖ । 
୩୯ 
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ସମୟ-୧୨ ପିରିୟତ 


e—— 


" ଗଧ ହିସାବ ଶିଖଲା 


ଘୋଡ଼ା ଓ ହାତୀମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ କ୍ରିକେଟ୍‌ ଖେଳର ଫାଇନାଲ ମ୍ୟାବ୍ । ଗଧକୁ ରନ 
ହିସାବ କରିବାକୁ ଦାୟିତ୍ଵ ଦିଆଯାଇଛି । ଘୋଡ଼ାମାନେ ଖୁବ୍‌ ଜୋରରେ ଦୌଡ଼ି ବହୁତ ରନ୍‌ କଲେ । 
ତା'ପରେ ହାତୀମାନଙ୍କ ପାଳି । ହାତୀମାନେ ଜୋର୍‌ରେ ଦୌଡ଼ି ନପାରି ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ 
ରନ୍‌ ଆଉଟ୍‌ ହେଲେ | ହାତୀ ଦଳର ନେତା ବ୍ୟାଟିଂ କରିବାକୁ ଆସିଲେ । ସମସ୍ତେ ଜୋର୍‌ରେ ତାଳି 
ମାରିଲେ ! ହାତୀ ନେତା ଚାହୁଁ ଚାହୁଁ ୮ଟି ବଡ଼ ଛକା ମାରିଲେ । ଗଧ ରନ୍‌ ହିସାବ କରିବ କିପରି ? 
ଗଧ ( ୬+ ୬+ ୬+ ୬+ ୬+ ୬+୬4+୬ ) ଏହିପରି ଲେଖ୍‌ ମିଶାଣ ଆରମ୍ଭ କଲା | ହାତୀ 
ନେତାର ରନ୍‌ ଘୋଷଣା କରାଯିବ । ସମସ୍ତେ ଶୁଣିବା ପାଇଁ ଚାହିଁ ରହିଥାନ୍ତି । ହାତୀର ରନ୍‌ ଜାଣିବା 
ପାଇଁ ଗଧ ଚାରି ପାଖରେ ସମସ୍ତେ ଘେରିଗଲେ ! ବଗୁଲିଆ ମାଙ୍କଡ଼ ଛୁଆ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଠେଲା ପେଲା 
କରି ଗଧ ପାଖରେ ପହଞ୍ଲା । ସେ ଗଧକୁ କହିଲା, ଆରେ ଗଧ ଭାଇ, ଏମିତି ଶୀଘ୍ର ହିସାବ କରି 
ହେବ ନାହିଁ । ° 
୬କୁ ୮ଥର ମିଶାଇବା ଯାହା, ୬କୁ ୮ଦ୍ଵାରା ଗୁଣିଦେଲେ ଫଳାଫଳ ତାହାହିଁ ହୁଏ | ତେଣୁ 
ଅତିଶୀଘ୍ର ହାତୀର ରନ୍ଧ ଜାଣିବା ପାଇ ଗଧର ଚେତା ପଶିଲା । ସେ କହିଲା, ବାଃ ! ଏହା ତ ବଢ଼ିଆ 
ଉପାୟ | ବରଉଁମାନ ହାତୀ ଯେତେ ଛକା ମାରିଲେ ମଧ୍ୟ ମୁଁ ଶୀଘ୍ର ହିସାବ କରି ଘୋଷଣା କରିଦେବି । 
DI+I+I+I+DI+94+9+D =8୮ 
୬ର୮ଗୁଣ =୪୮ ବା ୬×୮= ୪୮ 


ବର୍ଭମାନ ପିଲାମାନେ ତୁମେ କହ କେତେ ହେବ ? 


ଏହିସବୁ ଗୁଣଫଳକୁ ଏପରି ଲେଖାଯାଇ ପାରେ | 


ଏବେ "ସେହିପରି ୭ର ମୁଣନ ଖନ୍ଦା ପ୍ରସ୍ତୁତ କର । 


୭ର ୧ଗୁଣ 
୭ର ୨ଗୁଣ 


୭ର ୩ଗୁଣ 


୭ର ୪ଗୁଣ 
୭ର ୫ଟଗୁଣ 
୭ର୍‌ ୬ଗୁଣ 
୭ର ୭ଗୁଣ 


୭ର ୮ଗୁଣ 


୭ର ୯ଗୁଣ 


୭ର୧ ୦ଗୁଣ 


୬ର ୪ ଗୁଣ 
୬ର ୬ଂଗୁଣ 
୬ର ୭ ଗୁଣ 
୬ର ୯ ଗୁଣ 


= 


IF୭ 


୭୭୭ 
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ଚାରି ସପ୍ତାହରେ କେତେ ଦିନହି 
ଗୋଟିଏ କଲମର ଦାମ୍‌ ୭ ଟଙ୍କା ! ଏବେ କହ । 


୬ଟି କଲମର ଦାମ୍‌ କେତେ ? pe ୧. ଗୋଟିଏ ମାଠିଆରେ ୮ ଲିଟର ଦୁଗ୍ଧ ଧରେ | ସେହିପରି ୭ଟି ମାଠିଆରେ କେତେ ଲିଟର 
ଜଣେ ପିଲା ୭ଟି ବେଲୁନ୍‌ କିଣିଲା । ଦୁଧ ରହିବ ? 
ସମାନ ସଂଖ୍ୟାରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ବେଲୁନ୍‌ କିଣିଲେ \ ୨. ଗୋଟିଏ ସାର୍ଟରେ ୮ଟି ବୋତାମ ରହିଲେ, ସେହିପରି ୫ଟି ସାର୍ଟରେ କେତୋଟି ବୋତାମ . 
୮ ଜଣ ପିଲା କେତୋଟି ବେଲୁନ୍‌ କିଣିବେ ? ରହିବ ? 
ରଣ ଖା ୩. ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ିରେ ୮ଜଣ ପିଲା ବସିଲେ, ସେହିପରି ୪ଟି ଧାଡ଼ିରେ କେତେ ଜଣ ପିଲା 
HO PA ବସିବେ ? 
ଗୋଟିଏ ବୁଢ଼ିଆଣୀର ଗୋଡ଼ ସଂଖ୍ୟା = reas ୯ର ଗୁଣନ ଖନ୍ଦା 
୩ଟି ବୁଢ଼ିଆଣୀର ଗୋଡ଼ ସଂଖ୍ୟା C+ +r zl 4 ୯ର ୧ଗୁଣ ୯ re 
= ୮ର ୩ ଗୁଣ = ୮×୩ = ୨୪ i a ୯ର ୨ଗୁଣ ୯+୯ ୯×୨ = ୧୮ 
୯ର ୩ଗୁଣ ୯+୯+୯ ୯×୩ = ୨୭ 
ସେହିପରି ତାଲିକାରେ ଥୁବା ଖାଲିଘର ପୂରଣ କର | ୯ର ୪ଗୁଣି -ଓ--ଓଓ---- rr 
୮ର ୧ଗୁଣ = ୯ରା ଡଗୁଠୀ ନଳ ee 
୮ର ୨ଗୁଣ ୯ର ୬ଗୁଣି ---ଓଡଳଡଡଇଇଚଇଇu uu | ee 
୮ର ୩ଗୁଣ ୯ର ୭ଗୁଣି ଓଠ -ଡଚଓଥଳଳଇଇ ଜାଇ ou uum TE rE 
୮ର ୪ଗୁଣ ୯ର ୮ଗୁଣି ଓଡ ଓ ଥ ଳା ଚ ଇଟ ଇଇାଇ ଇଜ Prec 
୮ର ୫ଟଗୁଣ ୯ର ୯ଗୁଣି ¬--ଓଡଓଥଥଥଇ moo ooo ooo ooo ooo ee 
୮ର ୬ଗୁଣ ୯ର୧୦ଗୁଣି - ଓ ଓଡ o ooo ouew ooo ecco TE 


୮ର ୭ଗୁଣ 
୮ର ୮ଗୁଣ 
,୮ର ୯ଗୁଣ 


` ତୁମେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ପୂରଣ କର | 


୮ର୧ ୦ଗୁଣ 

କୁନ୍‌ମୁନ୍‌ ୮ର ଗୁଣନ ଖନ୍ଦା ଲେଖ୍‌ ଟେବୁଲ ଉପରେ ଥୋଇ ଶୋଇଗଲା । ସେ ସକାଳୁ 

ଉଠି ଦେଖ୍ଲା ବେଳକୁ ତା” କାଗଜକୁ ଉଇ ନଷ୍ଟ କରି ଦେଇଛି । କୁନ୍‌ମୁନ୍‌ ଏହା ଦେଖି ଭୋ-ଭୋ- 

[ ; କରି କାନ୍ଦିଲା | ଉଇ କାଟିଥ୍‌୍ବା ସ୍ଥାନରେ So ଉତ୍ତର ଠିକ୍‌ କରି ଲେଖ୍‌ ଯୋଡ଼ି ଦେଲେ କୁନ୍ନମୁନ୍‌ର 
: କାନ୍ଦିବା ବନ୍ଦ ହେବ । 
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` ଏବେ କହ । | 
୧. ୯ଟି ମାଛ ଅଛି । ପ୍ରତ୍ୟେକ ମାଛକୁ .୯ ଖଣ୍ଡ କରି କଟାଯିବ । ତେବେ ମୋଟରେ କେତେ 
ଖଣ୍ଡ ମାଛ ହେବ ? | 


୨. ଜଣେ ବଢ଼େଇକୁ ଏକ ଆଲମିରା ତିଆରି କରିବାକୁ ୯ ଦିନ ସମୟ ଲାଗେ ! ୭ଟି ଆଲ୍‌ମିରା 
କରିବା ପାଇଁ ତାକୁ କେତେ ଦିନ ଲାଗିବ ? 
୩. ଗୋଟିଏ ବ୍ୟଯାଗ୍‌ରେ ୯ କି.ଗ୍ରା. ଚିନି ରହିଲେ, ସେହିପରି ୬ଟି ବ୍ୟାଗ୍ରେ କେତେ ଚିନି 
ରହିବ ? 
ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ । 
ତଳେ କେତେଗୁଡ଼ିଏ କାର୍ଡରେ ଗୁଗନ କରାଯିବାକୁ କୁହାଯାଇଛି । ଯେଉଁ କାର୍ଡରେ 
ସଂଖ୍ୟାମାନଙ୍କର ଗୁଣଫଳ ୩୨, ସେହି କାର୍ଡକୁ ନାଲିରଙ୍ଗ ଦିଅ, ଗୁଣଫଳ ୨୪ ହେଲେ ନୀଳରଙ୍ଗ 
ଦିଅ, ଗୁଣଫଳ ୩୬ ହେଲେ ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । ଅନ୍ୟ କାର୍ଡଗୁଡ଼ିକରେ କୌଣସି ରଙ୍ଗ ଦିଅ ନାହିଁ । 


C XY 
୬. ଖାଲି ସ୍ଥାନଗୁଡ଼ିକୁ ପୂରଣ କର । 
Pe gC | emies pe Mh ee Mee sig ON 
9,0 9R Js § es } es J aie ie 
a £ TE Er NE 4 - 
CS DTI EP ee Pe ef 
୭ ତଳ ଟେବୁଲ୍ରେ ଲଗାଲଗି ରହିଥ୍ବା ଘର ଦୁଇଟିରେ ଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟା ଦୁଇଟିର ଗୁଣଫଳକୁ 


ଟେବୁଲ୍‌ ବାହାର ପଟେ ସେହି କଡରେ ଥ୍ବା ଘରେ ଲେଖ 

ଏହିଭଳି ଆଉ କେତୋଟି ଟେବୁଲ କାଟି 
ସେଥ୍୍‌ରେ ୧ରୁ ୧ ୦ମଧ୍ୟରେ ବିଭିନ୍ନ 
ସଂଖ୍ୟା ଲେଖ୍‌ ପୂର୍ବଭଳି ଗୁଣଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
କରି ଖାଲି ଘରେ ଲେଖ | ଦେଖ, କିଏ 
କେତୋଟି ଗୁଣଫଳ ଲେଖ୍‌ପାରୁଛି । 


ଶୁଆ-ନାନୀର ଦୋକାନ ଦେଖ, 
ଜୋତା କିପରି ବିକୁଛି ଦେଖ | 
ବୃଢ଼ିଆଣୀ,ମୂଷା, ଚଟିଆ ଦେଖ, 
କେତୋଟି ଜୋତା କିଣିବେ ଶିଖ । 
ବାଆର ମୂଷା ଏକାଠି ହେଲେ, 

ନିଜ ପାଇଁ ଜୋତା ଉଠାଇ ନେଲେ । 
ଛବିଶି ଚଟିଆ ଆସିଲେ ଧାଇଁ, 
କେତୋଟି ଜୋତା ଯିବେ ସେ ନେଇ ? 
ଜୋତା କିଣିବାକୁ ଅତି ସଅଳ, 
ବୃଢ଼ିଆଣୀ ଥ୍ଲେ ଶହେ ଷୋହଳ । 
ହିସାବ କରି କହିଲ ପିଲେ, 
କେଉମାନେ କେତେ ଜୋତା କିଣିଲେ ? 


ଗୋଟିଏ ମୂଷା ପାଇ ୪ଟି ଜୋତା 


୧୨ଟି ମୂଷା ପାଇ ଜୋତା ଦରକାର = ୧୨ × ୪ 
୧୨. _ ଗୁଣ୍ୟ 
× 


ଗୁଣନ କ୍ରିୟା ଡାହାଣ ପୀଖରୁ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ । 

ଗୁଣ୍ୟର ଏକକ ଘର ଅକ୍କକୁ ଗୁଣିକି ଦ୍ଵାରା ଗୁଣନ 
୨ଏକ × ୪=୮ ଏକ 

ଗୁଣଫଳର ଏକକ ଘରେ ୮ ରହିବ । 


ଗୁଣ୍ୟର ଦଶକ ଘର ଅଙ୍କକୁ ଗୁଣକ ଦ୍ଵାରୀ ଗୁଣନ 
୧ଦଶ × ୪=୪ଦଶ 


ଗୁଣଫଳର ଦଶକ ଘରେ ୪ ରହିବ । 
ଗୁଣଫଳର ଦଶକ ଘରେ ୪ ଓ ଏକକ ଘରେ ୮ 


୪ଦଶ ୮ଏକ = ୪୮ = af 
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ଏବେ କହ, ମୂଷାମାନେ କେତୋଟି ଜୋତା କିଣିଲେ ? 
ଗୋଟିଏ ଚଟିଆ! ପାଇଁ ୨ଟି ଜୋତା 
୨ ୬ଟ୍ି ଚଟିଆ ପାଇଁ ଜୋତା ଦରକାର = ୨୬୨ 


ଏଠାରେ ଗୁଣକ କେତେ ? [ | ଗୁଣ୍ଯ କେତେ ? [5 


' ଗୁଣ୍ୟର ଏକକ ଘର ଅଙ୍କ ସହିତ ଗୁଣନ 

୬ଏକ × ୨=୧୨ଏକ 
୧୨ ଏକକୁ ୧ଦଶ ୨ ଏକ ଲେଖାଯାଇ ପାରିବ 
ଗୁଣଫଳର ଏକକ ଘରେ ୨ ଓ ଦଶକ ଘରେ ୧ରହିବ । 


ଗୁଣ୍ୟଯର ଦଶକ ଘର ଅଙ୍କ ସହିତ ଗୁଣକର ଗୁଣନ 
୧ଦଶ × ୮ = ୮ ଦଶ 
ତେଣୁ ଗୁଣଫଳର ଦଶକ ଘରେ ୮ ରହିବ 


ଗୁଣ୍ୟର ଶତକ ଘର ଅଙ୍କ ସହିତ ଗୁଣକର ଗୁଣନ 
୧ଶତ × ୮=୮ଶତ 

ଗୁଣଫଳର ଶତକ ଘରେ ଲେଖାଯିବ ୮ ` 

ସଂକ୍ଷେପରେ ଗୁଣନ ୧୧୬ 

SP 

ss 


ଗୁଣଫଳ ହେଲା ୯ଶହଂ ୨ଦଶ ୮ଏକ ବା୯ ୨୮ 
: - ବୁଢ଼ିଆଣୀମାନେ ୯ ୨ ୮ଟି ଜୋତା କିଣିଲେ । 


ଗୁଣ୍ୟର ଦଶ୍ଳ ଘର ଅଙ୍କ ସହ ଗୁଣନ 
ˆ ୨ ଦଶ × ୨ =୪ ଦଶ ୨ ୬ 
ଗୁଣଫଳର ଦଶକ ଘର ତଳେ ୪ ରହିବ । 


ସ୍ଵାଧୀନତା ଦିବସରେ ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାକୁ ୩ଟି କରି ଲଡ଼ୁ ଦିଆଗଲା । 
୧୨ ୫ଜଣ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ କେତୋଟି ଲଡ଼ୁ ଦରକାର ହୋଇଥ୍‌ଲା ? 

ଜଣେ ପିଲାକୁ ଦିଆଗଲା=୩ଟି ଲଡ଼ୁ 
୧୨୫ଜଣ ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଆଗଲା= ୧୨୫ × ୩ଟି ଇଦୁ = ___ ୧୨୫ \ 


ଏବେ ଯୋଗ କଲେ ଯୋଗଫଳଂ ୫ ୨ ହେବ । 
ସଂକ୍ଷେପରେ ଗୁଣନ 


\D 
og 


* କେଉଁ ତାଲା କେଉଁ ଚାବି କାଠିରେ ଖୋଲିବ ? 
4 
୫ 


ଏ\0D | © 


ଗୋଟିଏ ବୁଢ଼ିଆଣୀ ପାଇଁ ୮ଟି ଜୋତା 
୧୧ ୬ଟି ବୁଢ଼ିଆଣୀ ପାଇଁଦରକାର= ୧୧୬ × ୮ଟି ଜୋତା 


ଏଠାରେ ଗୁଣ୍ୟ କେତେ ? [|] 
ଗୁଣକ କେତେ ? ୮ |] 


ଗୁଣ୍ୟର ଏକକ ଘର ଅଙ୍କ ସହିତ ଗୁଣକର ଗୁଣନ 
୬ଏକ × ୮=୪୮ଏକ 

୪୮କୁ ୪ ଦଶ ଓ ୮ ଏକ ଲେଖା ଯାଇପାରିବ । 

ଗୁଣଫଳର ଦଶକ ଘରେ ୪ ଓ ଏକକ ଘରେ ୮ ରହିବ । 
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* ଗୁଣଫଳ ବାହାର କର । ହଃ 


୭ ୨ ୧୪୩ ୧୫ ୨୦୬ ୪୦୦ ୫. ଗୋଟିଏ ଶାଢ଼ିର ଦାମ୍‌ ୩୦୭ ଟଙ୍କା ହେଲେ ସେହିପରି ୩ଟି ଶାଢ଼ୀର 
KM xX ୬D × ୩ XY × 9 ଦାମ୍‌ କେତେ ? 


୬ ,. ଜଣେ ବ୍ୟବସାୟୀ ପ୍ରତି କୋଠରିରେ ୨ ୨-୪ ଟି ତେଲ ଟିଣ ରଖ୍ଲେ | 
ଯେଉଁ ଆନ୍ଭଗୁଡ଼ିକରେ ସଂଖ୍ଯାଦ୍ଧୟର ଗୁଣଫଳ ୫୦୦ରୁ ଅଧୁକ, ଗୁଲୁ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ସେ ୪ଟି କୋଠରିରେ କେତୋଟି ତେଲ ଟିଣ ରଖ୍ବେ ?` 
ନେଇ ଘରକୁ ଯିବ । ତେବେ ଗୁଲୁ କେଉଁ ଆମ୍ବଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ ଘରକୁ ଯିବ ? ୭. ଗୋଟିଏ ଫ୍ରକ୍ର ମୂଲ୍ୟ ୧୫୮ ଟଙ୍କା | ଭାସ୍କରବାବୁ ଏକା ପ୍ରକାରର 
୫ଟି ଫ୍ରକ କିଣିଲେ | ସେ କେତେ - ଟଙ୍କା ଦୋକାନୀକୁ ଦେବେ ? Pa 


ତଳଲିଖ୍ତ ପ୍ରଶ୍ବଗୁଡ଼ିକୁ ସମାଧାନ କର:- 


୧. ୧୬ଟି ଫୁଲଚୋଡ଼ା ତିଆରି ହେବ । ଗୋଟିଏ ଫୁଲତୋଡ଼ାରେ ୮ଟି 
ଫୁଲ ରହିଲେ ସମୁଦାୟ କେତୋଟି ଫୁଲ ଦରକାର ହେବ ? 
'୨. ଭୁବନେଶ୍ବରରୁ କୋରାପୁଟକୁ ରେଳଭଡ଼ା ୧୩୬ ଟଙ୍କା । ଗୋଟିଏ 


ପରିବାରର ୭ଜଣ ଲୋକ ଭୁବନେଶ୍ବରରୁ କୋରାପୁଟ ଗଲେ । 
ସେମାନେ କେତେ ଟଙ୍କା ରେଳଭଡ଼ା ଦେଲେ ? 


୩. ଜୟରାମବାବୁଙ୍କ ପାଉଁରୁଟି କାରଖାନାରେ ଘଣ୍ଟାକୁ ୧୬ ୦ ଟି ପାଉଁରୁଟି 
ତିଆଗି ହୁଏ | ୬ ଘଣ୍ଟାରେ ସେହି କାରଖାନାରେ କେତୋଟି ପାଉରୁଟି 
ତିଆରି ହେବ ? 


୪. ପ୍ରତି ଥାକରେ ୧ ୦ ୦ଟି ଅଣ୍ଡା ରହିଲେ ୮ଟି ଥାକରେ କେତୋଟି ଅଣ୍ଡା 
ରହିବ ? 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


+ ୬,୭,୮ ଓ ୯ ଉପ୍ପାଦକ ଥବା ଗୁଣନକୁ ବାରମ୍ବାର ଯୋଗ କରିବାର 
ପରିଣତି ବୁଝିବେ ଏବଂ ତାହାକୁ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 

+ ୨ରୁ ୧୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗୁଣନୀୟକ ଥୂବା ଗୁଣନ ଖନ୍ଦାକୁ ମନେ ରଖ୍‌ବେ ଏବଂ 
ଲେଖ୍ବେ । 

* ଦୁଇ ଅଙ୍କ ବା ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ଵାରା 
ଗୁଣିବେ, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ ସଂଖ୍ୟା ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ଯିବ ଓ ଗୁଣଫଳ 
୯୯୯ ରୁ ଅଧ୍କ ହେବ ନାହିଁ । 

* ଗୁଣ ସଂପର୍କୀୟ ଗୋଟିଏ ଥରରେ ସମାହିତ ହୋଇ ପାରୁଥ୍ବା ଦୈନନ୍ଦିନ 
ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ମୌଖ୍କ ଭାବେ ସମାଧାନ କରିବେ, ଯହିଁରେ 
ଗୁଣନୀୟକ ୧ରୁ. ୧୦ ମଧ୍ଯରେ ରହିବ ଓ ଗୁଣଫଳ ୧୦ ୦ରୁ ଅଧ୍କ ହେବ 

ନାହିଁ । 


+ ଗପ ମାଧ୍ଯମରେ ସମସ୍ୟାଟି ଉତ୍ଵଥାପନ କରାଯାଇଛି । 

+ ୬,୭ ,୮ ଓ ୯ ଗୁଣନ ଖନ୍ଦାକୁ ପିଲାମାନେ ବାରମ୍ବାର ଅଭ୍ୟାସ କରି ମନେ 
ରଖ୍ବେ । ” 

+ ଗୁଣନ ଖନ୍ଦାକୁ ପିଲାମାନେ ଟେବୁଲ୍‌ରେ ଲେଖ ପାରିବେ । 

* ଗୁଣନରେ ଗୁଣ୍ୟ ଓ ଗୁଣକକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 

+ ଦୁଇ ଓ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାଦ୍ଵାରା ଗୁଣନ 
କରି ପାରିବେ (ଗୁଣଫଳ ୯ ୯ ୯ରୁ ଅଧ୍କ ହେବ ନାହିଁ ) 

* ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନରେ ଉପୁଜୁଥିବା ଗୁଣନ ସଂପର୍କିତ ସମସ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକ 

ସମାଧାନ କରି ପାରିବ 


୪୫ 


ପ୍ରଶ୍ନ ତିଆରି ଖେଳ 


ଖନ୍ଦା କୁଇଜ୍‌ 


: + ` ଦର ଟେବୃଲ୍‌୍ରେ ଲଗାଲଗି ରହିଥ୍ବା ଘର ଦୁଇଟିରେ ଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟା ଦୁଇଟିର 


+ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୪/୫ ଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରନ୍ତୁ । ୪ଟି ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ 
ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ପ୍ରତି ଦଳକୁ ଦିଅନ୍ତୁ । ୪ଟି ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ 
ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିକୁ ଗୁଣକ ଓ ଅନ୍ୟ ୩ଟି କାର୍ଡକୁ ଗୁଣ୍ୟ ଭାବେ ନେଲ ପ୍ରଶ୍ନ 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । କିଏ କେତେ ଅଧକ ପ୍ରଶ୍ନ ତିଆରି କରି ପାରୁଛି ଦେଖନ୍ତୁ । 
ଯେଉ ପ୍ରଶ୍ନ ଗୁଡ଼ିକର ଉତ୍ତର ୯୯୯ ରୁ କମ୍‌ ହେବ ସେଗୁଡ଼ିକ ଅନ୍ୟଦଳ 

ସମାଧାନ କରନ୍ତୁ ଓ ଉପସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ | ପ୍ରତ୍ୟେକ ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର ପାଇଁ ପଏଣ୍ଟ 

ଦିଅନ୍ତୁ । 


ପିଲାମାନେ ଦୁଇଦଳ ହୋଇ ୧-୧୦ ଖନ୍ଦା ମଧ୍ଧରେ ଖନ୍ଦା କୁଇଜ୍‌ ପରସ୍ପରକୁ 
ପଚାରିବେ । ସଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର ପାଇଁ ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ । 


୩୫ ୨୮ | ୪୦ [| ୪ 
Ir jo ୪ 
୭ | ୮ ୧୦ 


ଖାଲି ଘର ପୂରଣ କର 


ଗୁଣଫଳକୁ କଡ଼ରେ ଥୁବା ଖାଲି ଘରେ ଲେଖ ଓ ଏଭଳି ୫ଟି ଟେବୁଲ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କର ଯେପରିକି ମଝିଘର ( ରଙ୍ଗ ଦିଆଯିବ ) ସଂଖ୍ୟାଟି ଅଲଗା ହେଉଥ୍‌ବ | 
ସାଥ୍ପିଲାଙ୍କୁ ପୂରଣ କରିବାପାଇଁ ଦିଅ ଓ ସେମାନେ ଠିକ୍‌ କରିଛନ୍ତି କି ନାହିଁ 
ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ। 


ଦ ୦୧୫ 
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+ ୧ରୁ ୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗୁଣନ ଖନ୍ଦା ଉପରେ ସକ୍ରିୟାମ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହରେ 
ପରିଚାଳନା କରନ୍ତୁ । ଟେବୁଲ୍ରେ ୧-୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗୁଣନ ଖନ୍ଦା ଥାଇ ଫ୍ଲାସ 
କାର୍ଡ଼ ତିଆରି କରି ପିଲାଙ୍କୁ ଖାଲିଘର ପୂରଣ ପାଇଁ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଯେପରିକି - 


ପିଲାଙ୍କୁ ଗପଟି କହି ସମସ୍ୟା ଉତଵଥାପନ କରନ୍ତୁ । 
D+I+I+9+D+D=୩ND 


କେତୋଟି ୬ ଅଛି ? 

ଏହା ୬ ର କେତେ ଗୁଣ ହେବ ? 

ଏହାକୁ ୬ × ୬ ଲେଖ୍‌ ପାରିବା, ଏହି ସୂଚନା ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଅନ୍ତୁ | 

ଏଭଳି ୬ର କ୍ରମିକ ଯୋଗକ୍ରିୟା ସଂପର୍କିତ ଧାରଣା ଦେଇ ୬ର ଗୁଣନ 
ଖନ୍ଦା ପିଲାମାନେ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାପାଇଁ କୁହନ୍ତୁ । 

ଟେବୁଲରେ କିପରି ଲେଖାଯିବ ସୂଚନା ଦିଅନ୍ତୁ । 


୬ | ୧୨| ୧୮ ୨୪ ୩୦ | ୩୬ 
୧ ୨ । ୩ | ୪ | ୫ | ୬ 
୬ | ୬ | ୬ | ୬ | ୬ | DJ | 


ଠିକ୍‌ ସେପରି ୭,୮ଓ ୯ ର ଗୁଣନ ଖନ୍ଦାକୁ ପିଲାମାନେ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ 
'ଓ ଟେବୃଲ୍‌୍ରେ ଲେଖ୍ବେ । 


୪୬ 
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ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଗୁଣନ ଖନ୍ଦା ସମ୍ପକିତ ସମସ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାମାନେ 

ସମାଧାନ କରିବେ | | 

* ଶୁଆର ଦୋକାନକୁ ଅଧାରକରି ଗୁଣନ ସଂପର୍କୀୟ ସମସ୍ୟା ପିଲାମାନେ 
ସମାଧାନ କରିବେ । 

+ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଗୁଣନ କରିବାବେଳେ ଗୁଣଫଳ ଟେବୁଲରେ 
କିପରି ତଳକୁ ତଳ ଲେଖାଯାଏ ପିଲାମାନେ ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 

* ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ସମସ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ପିଲାମାନେ ସମାଧାନ କରିବେ । 

ଖାଲିଘର ଗୁଡ଼ିକ ପୂରଣ କରିବେ । 


ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼, ଗୁଣନଖନ୍ଦା, ଫ୍ାସକାର୍ଡ଼, ଗୋଡ଼ି, ମଞ୍ଜି 


ତୃତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୪୭ 
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୨ଟି ଫ୍ଲରେ ଗୋଟିଏ ବିଡ଼ା । ୮ଟି 
ଫୁଲରେ କେତୋଟି ବିଡ଼ା ହେବ ? 
„୮ରୁ ୨ କେତେ ଅର ଗଲା ? 


ଗୋଟିଏ ହାରରେ ୫ଟି ମାଳି, ୨୫ ଟି TP re 
ମାଜିରେ କେତୋଟି ହାର ? tg 


୨ଟି ବଳଦରେ ୧ହଳ । ୧୮ଟି 


ବଳଦରେ କେତେ ହଳ ? କେତେଥରରେ ବେଲୁନ୍‌ ସରିଗଲା ? 


ମାମୁଁ ୧ ୫ଟି ରସଗୋଲା ଆଣିଥ୍ଲେ | ତାଙ୍କର ଭଣଜା ୩ ଜଣ | ମାମୁଁ ନରେଶକୁ କହିଲେ 
୩ଜଣ ସମାନ ସମାନ ଭାଗ କରି ଖାଅ | ନରେଶ ୩ଟି ଗିନା ଆଣିଲା । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗିନାରେ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ରଖ୍‌ ଭାଗ କଲା | 


୨୪ଟି ଅକ୍ଷର ଅଛି । ପ୍ରତି ୩ଟି 
ଅକ୍ଷରରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଲ । ସବୁ 
ଅକ୍ଷରକୁ ଏହିପରି ଗୋଲ ଦିଅ । 


ମିଠା କେତୋଟି ? ୧୫ ଟି 

Ne ଗିନା କେତୋଟି ? ୩ ଟ୍ରି 
— | £ ' - ତି 3 2 —~ —~ 

କେତୋଟି ଗୋଲ ହେବ ? ୭5 ® p ® : କେତେଥରରେ ମିଠା ସରିଗଲ!=୫ ଥର | 


୧୮ଟି ଆମ୍ଭ ଅଛି । ପ୍ରତି ତିନୋଟିଟ 
ଗୋଲରେ ରଖ । କେତୋଟି ଗୋଲ 
କଲ | ୬ଟି ଗୋଲ । 
ସଂକ୍ଷେପରେ ଏହାକୁ ସଂକ୍ଷେପରେ 
er ୩= ୬ ୧୫ +୩ =୫ ଲେଖାଯାଏ 
=” କୁ ହରଣ ଚିହୁ କହନ୍ତି । 


୪୮ 
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ଖାଲିଘର ପୂରଣ କର । 
ଭଭିଷଭଣଶଡ € 
7 Poo 
$ ଡଡଭଡଡ଼ଡଡଡତଣୁ ଆ 
୬ଟ୍ି ନଟୁ 

9090990 ee | 
Fs De 


ଗୋଟିଏ ମାଳରେ 


୧ ୧୧୧ 8ହିଡଡିଶ 


AMA 


ଗୋଟିଏ ଦଳରେ 
୫ଟି ପିଲା 


କେତେଥର ଯାଇପାରିବ ଦେଖ ଓ ପୂରଣ କର | 


୧୮ଟି ନଡ଼ିଆ ଗଛରୁ ତୋଳା ହେଲା । ରହିମ୍‌ ଥରକେ ୨ଟି ନଡ଼ିଆ ଘରକୁ ନେଲା । 
କେତେ ଥରରେ ସେ ନଡ଼ିଆତକ ଘରକୁ ନେବ ? ୨ଟି ଲେଖାଏଁ ନଡ଼ିଆକୁ ଗୋଲ ବୁଲାଇ 
ଦେଖାଅ । 


BB F&F 
BB FP FB 
କେତୋଟି ମୁଣ୍ଡଳା ବୁଲିଲା କହ । 
୧୮+୨= 
ପାଖ ଟେବୃଲ୍ରୁ ଖୋଜ ଓ ଲେଖ । 
(କ) ୩ ଦ୍ଵାରା ଭାଗ ହେଉଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ 
(ଖ) ୫ ଦ୍ଵାରୀ ଭାଗ ହେଉଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ 
(ଗ) ୬ ଦ୍ଵାରା ଭାଗ ହେଉଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ 
(ଘ) ୯ ଦ୍ଵାରା ଭାଗ ହେଉଥୁବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ 
` (ଡ) .୪ ଦ୍ଵାରା ଭାଗ ହେଉଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ 
ଚିତ୍ରଦେଖ୍‌ ଲେଖ: 


FPF’ FPF FF 
BB FI BE BP 


aT Ze 
ele 
iC 


<Q୍‌ଥUVY 


1 
aa a 


ଗୋଟିଏ ଝୁଡ଼ିରେ ୧୮ଟି ପିଜୁଳି ଅଛି । ସମାନ ସମାନ ଭାଗରେ ୩ଟି ଡାଲା 
ରଖ୍ଲେ ପ୍ରତି ଡାଲାରେ କେତୋଟି ପିଜ୍ରଳି ରହିବ ? 


ର ପିଜୁଳି 


୪୯ 
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ଖୋଜ ଓ ଲେଖ: 


pF 


କାଗଜପଟିରେ ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟି ତିଆରି କର । 

ତାଂ ର ପୀଖ ଗୁଡ଼ିକରେ ୨,୩,୪,୫,୮ ଓ ୯ ଲେଖ ! 

ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟିଟି ଚଟାଣରେ ଗଡ଼ାଇଦିଅ । ଯେଉଁ ସଂଖ୍ୟାଟି ଉପରେ ରହିଲା ସେହି ସଂଖ୍ୟା 
ଦ୍ଵାରୀ ଭାଗ ହେଉଥୁବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଦତ୍ତ ଟେବୁଲରୁ ଖୋଜ ଓ ଲେଖ । 


. ୧୨କୁ ୪ ଦ୍ଵାରା ଭାଗ 

ଏଠାରେ ୧ ୨ରୁ ୪କୁ କ୍ରମିକ ବିୟୋଗ ନ କରି ଅନ୍ୟ ଉପାୟରେ ଭାଗ କରି ହେବ । 
ସବୁଠାରୁ ଅଧ୍କ କେତୋଟି ୪ ମିଶି ୧୨ ହେବ ? ଏଥ୍‌ ପାଇଁ ୪ ଗୁଣନ ଖନ୍ଦାର ସାହାଯ୍ୟ 
ନେବା । - ୪ × ୩=୧୨ 


ଏଥ୍‌ରୁ କ”ଣ ଜାଣିବା ? 


୪ ର ୩ ଗୁଣ ୧୨ ରୁ ବିୟୋଗ କରାଯାଇ ପାରିବ । ୧୨ ରୁ ୧୨ କୁ ବିୟୋଗ କଲେ 
ବିୟୋଗ ଫଳ ୦ ହେବ। 


ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ନିମ୍ପମତେ ଲେଖା ଯାଇ ପାରିବ । 


୪)୧୨(୩ ଏଠାରେ ଭାଜକ ) ଭାଜ୍ୟ( ଭାଗଫଳ 
୧୨ ୧୨ -ଭାଜ୍ୟ 
° ` ୪-ଭାଜକ ଭାଗଶେଷ 
. ୩-ଭାଗଫଳ 
୦ -ଭାଗଶେଷ 
ଉପରୋକ୍ତ ହରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ସଂକ୍ଷେପରେ ଲେଖ୍‌ଲେ 
୧୨ ୪ = ୩ ଭାଗଫଳ ଓ ୦ ଭାଗଶେଷ । 


' ଭାଲୁ, ବିଲୁଆ ଓ ମାଙ୍କଡ଼ ବଗିଚାରୁ ୬୯ଟି ଆମ୍ବ ପାଇଲେ । ସେମାନେ ୩ ଜଣଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ୬୯ଟି ଆମ୍ବ 


୫୦ 


ସମାନ ଭାବରେ କିପରି ଭାଗ କରିବେ ? 


୬୯ = ୬ଦଶ ୯ ଏକ 
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ଆଗରେ ଦୀପାବଳି । ହରିଶ୍‌ ଗୋଟିଏ ବାଣ ଦୋକାନ କରିବ ବୋଲି ଭାବିଲା । ସେ 
ବାଣ ବ୍ୟବସାୟୀ ପାଖକୁ କେତେ ଗୁଡ଼ିଏ ବ୍ୟାଗ ନେଇଗଲା | ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ବାଣ କିଣି ଅଲଗା 
. ଅଲଗା ବ୍ୟାଗ୍‌ରେ ରଖ୍ଲା । ନିମ ଟେବୁଲ ଦେଖ ଓ ଖାଲି ଘର ପୂରଣ କର | 


୬ ଦଶକୁ ୩ ଜଣଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଭାଗ କଲେ 


୬ଦଶ ¬ ୩ = ୨ଦଶ 


୯ ଏକକୁ ୩ ଜଣଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଭାଗ କଲେ କାରକ ନାଗ 
| ୯ଏକ = ୩ = ୩ ଏକ 
ତେବେ ଜଣଙ୍କ ଭାଗରେ କେତୋଟି ଆମ୍ଭ ପଡ଼ିଲା ? 
୬ ଦଶ ୯ ଏକ ୩ = ୨ ଦଶ ୩ ଏକ = ୨୩ 
ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ସଂକ୍ଷେପରେ 
m୩)୬୯(୨୩ E 
4 : ୬୯+ ୩ = ୨୩ A 
— ନ କସ ହଗାରେ ଶି ଯେଉଁ ଘରେ ଭାଗଫଳ ୩ ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ 
\ ଏ ଯେଉଁ ଘରେ ଭାଗଫଳ ୪ ସବୁଢ ରଙ୍ଗ 
ଯେଉଁ ଘର ଭାଗଫଳ ୨ ଲାଲ ରଙ୍ଗ 


ଜିରାଫକୁ ରଙ୍ଗ କଲେ ସେ ଗଛକୁ ଦେଖୁ ପାରିବ 
୬୯୩ କୁ ୩ ଦ୍ଵାରା ଭାଗ 


୬୯୩ = ୬ ଶହ ୯ ଦଶ ୩ ଏକ 

ଶହର ଭାଗ : ୬ ଶହ ¬ ୩ = ୨ ଶହ 

ଦଶର ଭାଗ : ୯ ଦଶ ¬ ୩ = ୩ ଦଶ 

ଏକର ଭାଗ : ୩ ଏକ = ୩ = ୧ ଏକ 

ତେଣୁ ଭାଗଫଳ କେତେ ହେଲା । 

୬୯୩ = ୩ = ୨ଶହ ୩ଦଶ ୧ଏକ = ୨୩୧ 

୩) ୬୯୩( ୨୩୧ ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ସଂକ୍ଷେପରେ 
୬ ଏପରି ଲେଖାଯାଇପାରେ । 


oC 
ଟି 
୦୯୩ 


୩ 
) 


୫୧ 
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ରାଗିରି |  (@ଛ) ୨)୨୨୪୯ (ଜ) ୪)୮୪୦( (ଝ) 


(8) r)rer( (es) ୩)¢୬o( (0) 


୩. ଆସ ଯୋଡ଼ିବା, ମାଛ ଗଢ଼ିବା । 


୧. ଗୁଣନ ଖନ୍ଦା ମନେ ପକାଇ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ପୂରଣ କର । 


nA 9୪2୮ = 
Cs ୬-୩ = 
aE ୩୨୫ ୮ = 
e. D୩+ ୯ = | 
୨. ଭାଗଫଳ ବାହାର କର । (କ) ୮୪୬+ ୨ = 
(ଖ) ୨୦୮+୨= 
(କ) ୨)୨( (ଖ) ୪୨)୮( (ଗ) ୯୦୯+୯= 
(ଘର) ୬୯୫+ _ = ୨୩ 
(¢) ୪୫୫+ ୫୫ 

(ଘ) ୩) ୩୬( (¢) . ୩)୬୩( (ବଚ) _ ¬ ୪=୧୧ 


୪. ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ପୂରଣ କର । 


୫୨ . 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


a 


| ଓ ସମାଧାନ କର । 


{ କ ) ତୃତୀୟଶ୍ରେଣୀ ପିଲାସଂଖ୍ୟା ୪୮ | 
ତି ଧାଡ଼ିରେ ୪ଜଣ ପିଲା ବସିଲେ 


ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାସଂଖ୍ୟା= ୪୮ - 
ପ୍ରତିଧାଡ଼ିରେ ପିଲା ବସନ୍ତି ୪ଜଣ 
ଧୀଡ଼ିସଂଷ୍ୟା=୪୮୪=୧୨ (ଉ) 


ବିସ୍ତ୍ଟ୍‌ ପ୍ୟାକେଟ୍‌ ଦାମ୍‌ 
ମଦନ ପାଖରେ ଟଙ୍କା ଅଛି ଟଙ୍କା 
¬ ¬ ¬ ମ୍ୟାକେଟ୍‌ ସଂଖ୍ୟା 


| (ଖି ) ସୋଚ ବିସ୍ତ୍ରଟ୍‌ ପ୍ୟାଙ୍େଟ୍‌ର ଦାମ୍‌ ୫ଟଙ୍କା ! 
ଦନି ପୟରେ ୫୧୦ ୯ - ଲାଞ୍ଚ । 


ସେ କେତୋଟି ବିସ୍ୃଟ୍‌ ପ୍ୟାକେଟ୍‌ କିଣିବ “ 


“ମଦନ ପ୍ୟାକେଟ୍‌ ବସ୍ୟୁଟ କ୍କ । 

(ଭ) 
—— 
Cols 


_~ ¬ ମାଲା ଦେଖବାକୁ କଟକ. ପଲାକସି ଚା i Nn 
ଗାଡ଼ଗଡ଼ିଆ ଘାଟରେ ୮୮ ଜଣ ଲୋକ ଏକଥରରେ ନଦୀ ପାମ୍ଚି ହୁଅନ୍ତି _ ଜଣ 
ପହଂଚିଲେ । ମହାନଦୀ ପାରି ହେବାକୁ ୮୮ ଜଣ ଲୋକ ନଂ! ପାରି ହେବାକୁ ଲାଗିବ 
ଙ୍ାରେ ଗୋଟିଏ ଥରରେ ୮ ଜଣ ଲୋକ “ ____ = _ ଥର 
ବସନ୍ତି ।/ ତେବେ କେତେ ଥରରେ ସମସ୍ତ * ଥରର ସମସ୍ତେ ନଦୀ ପାର ହେବେ। 
ଲୋକ ନର ପାରି ହେବେ ? (ଉ) 


(ଘ) |୭୩୬ ମିଟର ଲମ୍ବ ଏକ ଦଉଡ଼ିରୁ 
ମିଟର ଲମ୍ବର କେତେ ଖଣ୍ଡ ଦଉଡ଼ି 
କଟାଯାଇ ପାରିବ ? 


( ଙ ) ୭ ୭୭ ବାଇଗଣ ଚାରାକୁ ଗୋଟିଏ 
କଆରିରେ ଧାଡ଼ିକରି ଲଗାଗଲା । 
ପ୍ରତିଧାଡ଼ିରେ ୭ଟି ଚାରା ଲଗାଯାଇଥ୍‌ନେ 
କେତୋଟି ଧାଡ଼ି ହେଲ। ? 


୫୩ 


୬. ଖାଲିଘର ପୂରଣ କର । 


(କ) ୨ ) ୪୮୨( ୨___୧ (ଖ) ୩M)୬୦୯( _ __ ୩ 
___ ୬ 
of o 
୮ O° 
a ୦ ୯ 
9 ଧି 
(@) (®) 
(ଗ) ୫)୫୫୦( ୧ (ଘା) ୭ )୭୭୭( __ ୧୧ 
୫ ୭ 
®) (© PO 
୫ ୭ 


ଏହି ଟେବୁଲରେ ଥୁବା ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ 
ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ ଗଢ଼ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ସଂଖ୍ୟାକୁ ୨ ଦ୍ଵାରା ଭାଗ କର । 
ଦେଖ, କିଏ କେଦୋଟି ଭାଗଫଳ ପାଉଛି । 


୮. ? ଚିହୁ ଥ୍ବା ଘରେ କେତେ 
ହେବ ଲେଖ | 
ଯେପରି - 
୧୬୮+ ୨= ୮୪ 
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ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ 
ହରଣକୁ କ୍ରମିକ ବିୟୋପ୍ପ ରୂପେ ଚିହ୍ନିବେ । ସଂଖ୍ୟା ଧାର ନନେଇ ବା ଵ ବହିରେ ଦିଆଯିବା ଭଳି ପ୍ରଶ୍ନ ଶିକ୍ଷକ ନିଜ ମନରୁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦେଦେ, 


ଭାଗଶେଷ ନରହିଲା ଭଳି ତକି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ଯେପରିକି ତାହା ତାଙ୍କ ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର କାର୍ଯ୍ୟରେ ଲାଗିବ । 
ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ଵାରା ଭାଗ କରିବେ । `“ 


ଭାଗକ୍ତିୟା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ ସମାଧାନ ହୋଇ ପାରୁଥ୍‌ବା | [ଇନଗିତ ଚାର୍ଯ୍ୟ 
ଦେନନନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ମୋଖ୍‌କ ଭାବେ ସମାଧାନ କରିରେ। * “କୁହ ଭାଇ କେତେଂ ଖେଳ ମାଧ୍ୟମରେ ଦଳଗଠନ କରାନ୍ତୁ ଗଠିତ ଦଳକୁ 


ଭାଢ୍ୟ ୧୦୦ ଓ ଭାଜକ ୧ ୦ରୁ ଅଧୂକ ନହୋଇ ଥ୍ବା ଦୈନନ୍ଦିନ ସମସ୍ୟାକୁ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟକ କାଠି ବିଡ଼ା ଦିଅନ୍ତୁ । ପିଲାମାନେ ଉକ୍ତ ବିଡ଼ାରେ କେତୋଟି 
Doo କାଠି ଅଛି ଖଶି ନିଜ ଦଳରେ ଥବା ମିଲାଙ୍କ ସଂଖ୍ୟା ନାରା ମୌଖୁକ ଭାବେ 

| ଉାଗ କରିବା ପାଇଁ ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ କହନ୍ତୁ । ଏପରି ଗୋଟିଏ ଦଳ ଅନ୍ୟ 
ଦଳକୁ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରି ଉତ୍ତର ଆଦାୟ କରନ୍ତୁ | ପିଲାମାନଙ୍କୁ କିଛି ଗୁଣନ 
ଖନ୍ଦା ଦିଆମିବ । ସେଥ୍‌ରୁ ସେମାନଙ୍କୁ ହରଣ ବାହାର କରିବାକୁ ହେବ । 
ଯଥା- ୫ × ୩=୧୫ ବା ୧୫ ± ୩=୫ 


, \ 
ସୂଚନୀ ] + ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟାରୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟା ଏକତେଥର ବିୟୋଗ କଲେ |. 
ଆଦୌ ସେ ସଂଖ୍ୟା ବଳିବ ନାହିଁ ତା'ର ଧାରଣ ଦେବେ । 


. * ହରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ଭାଜ୍ୟ, ଭାଜକ, ଭାଗଫଳ, ଉମ୍ନଶେଷ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିନ୍ିବେ 
୪ ଓ ଗେଷ ନରଜ୍ଚଳ୍ନ ରରି ହରଣ କରିବେ | : | 


* ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟା ଗୁଡିକୁ ଗୋଟିଏ ଥକନ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ 
ପାନରେ 
ଶେଷ କରିବେ । '+ ପିଲାମାନେ ସେମାନଙ୍କ ସାହିର ଘର ସଂଖ୍ୟା କେତେ ଗଣିବେ ଓ ତାହାକୁ 


ବିଭିନ୍ନ ଏକ ଅଙ୍କ ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ବାରା ଭାଗ କଲେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଭାଗରେ 


+ ' ଧକ ପଲାମାନଙ୍କୁ “କହ ଭାଇ କେତେ” ଖେଳ ଖେଳାନ୍ତୁ। ଉନ୍ତ ଖେଳ | କେତୋଟି ଘର ପଡ଼େ ତାହା କରିବାକୁ କହନ୍ତୁ । 


ମାଧ୍ଯମରେ ପିଲା ଏପରି ଦଳଗଠନ କରୁଥ୍‌ବେ ଯେ କୌଣସି ପିଲା 
ବଳୁନଥୁବେ । 


ଆଲୋଚନା [+ କ୍ରମାଗତ ବିୟୋଗକୁ କିପରି ହରଣ ମାଧ୍ଯମରେ ପ୍ରକାଶ କରାଯାଇପାରେ 
ତାହା ଶିକ୍ଷକ ବୁଝାଇବେ | ଶିକ୍ଷକ ୧୮ ଟି ମଞ୍ଜି ନେବେ | କିଛି ପିଲାଙ୍କୁ 


୫୪ 
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ସେଥ୍ରୁ ୩ଟି ଲେଖାଏଁ ଆଣିବାକୁ କହିବେ । ୬ଟି ପିଲା ୩ଟି ଲେଖାଏଁ ମଞ୍ଜି 
ବାହାରକରିବେ । ଏପରି କରି ହରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସହ ପରିଚୟ କରାଇ, ହରଣ 
ଚିହୁ କିପରି ଲେଖାଯାଏ ବୁଝାଇବେ ( ୧୮ + ୩=୬ ) ଏଥ୍‌ରେ ଭାଜ୍ୟ, 
ଭାଜକ, ଭାଗଫଳ ଓ ଭାଗଶେଷକୁ ଚିହନାଇବେ । 


+ ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଭଳି ପାଠଟିକୁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ବୁଝାନ୍ତୁ ଓ ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
' ବହିର କାର୍ଯ୍ୟଫର୍ଦରୁ ଅଭ୍ୟାସ କରାନ୍ତୁ । କ୍ରମେ ଦୁଇ ଅଙ୍କ ଓ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ 


ସଂଖ୍ୟାକୁ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାଦ୍ଵାରା ଭାଗ କରିବା ପ୍ରଣାଳୀ ସହ ପରିଚିତ 
କରାଇ ଭାଗକ୍ରିୟା ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରଶ୍ନ ଗୁଡ଼ିକର ସମାଧାନ କରାନ୍ତୁ 


ଷାଣ୍ଧାସିକ ପରୀକ୍ଷା 


୫୫ 
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CO RO ROO ମଧ୍ଧରେ ଛୋଟ 
ଛି କହ । ଏହି 


ଠକ oO, ୧0.4 9©, 90. M0, 110, 
ଛୋଟ ଦାଗଗୁଡ଼ିକ ଦେଖ । ଦୁଇଟି ବଡ଼ ଦାଗ ମଧ୍ଯରେ କେତୋଟି ସାନ ଦାଗ ଅ 
ସାନ ସାନ ଦାଗଗୁଡ଼ିକୁ ସେଣ୍ଟିମିଟର କହନ୍ତି । 


୧ ମିଟର = ୧୦୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର 


ସମୟ- ୧୨ ପିରିୟଡ଼ 


G୭ 


sg ) ଚିତ୍ରରେ ପିଲାଟି ଟେବୁଲର ଲମ୍ବ ଚାଖଣ୍ଡରେ 
6 / ମାପୁଛି। ତୁମେ ଓ ତୁମର ସାଙ୍ଗମାନେ ନିଜ ନିଜ 
ଧ ଚାଖଣ୍ଡରେ ତୁମ ଶ୍ରେଣୀର ଟେବୁଲ ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପ ଓ 


ତଳ ତାଲିକା ପୂରଣ କର | 


ପିଲାର ନାମ ଟେବୁଲର ଲମ୍ବ 
ଗୋପାଳ ୮ ଚାଖଣ୍ଡ 


a aC ON 


ତୁମ କଳାପଟାର ଲମ୍ବ ହାତରେ, ସ୍ଲେଟର ଚଉଡ଼ା ଆଇୁଳିରେ ଓ ଏକ ବାଡ଼ିରେ ଶ୍ରେଣୀର 
ଲମ୍ବ ମାପ ଓ ତଳ ତାଲିକା ପୂରଣ କର । 


ମିଟର ବାଡ଼ିରେ ତୃମ ଶ୍ରେଣୀରେ ଥ୍ବା କବାଟର' ଉଚ୍ଚତା, ଝରକାର ଲନ୍ବୁ ବସିଥୁବା 
ବେଞ୍ଚର ଲମ୍ବ ମାପ । 


ପିଲାଙ୍କ ନାମ | ଶ୍ରେଣୀ କବାଟର ଉଚ୍ଚତା | ଝରକାଵ ଲମ୍ବ ବେଞ୍ଚର ଲମ୍ବ 


ତୁମ ସ୍ତୁଲ ବାରଣ୍ଡା, ଫୁଲ ବଗିଚାର ଲମ୍ବର କୂଅଦଉଡ଼ିର ଲମ୍ବ,ଅଫିସ୍‌ଠାରୁ ଗେଟ୍‌ର ଦୂରତା 
ଇତ୍ୟାଦି ଦେଖ ଓ ଅନୁମାନ କରି ସେଗୁଡ଼ିକର ଲମ୍ବ କେତେ କହ । ମିଟର ବାଡ଼ିରେ ମାପ କରି 
ଲେଖ ଓ ତୃମ ଅନୁମାନ ସହ ମିଟର ବାଡ଼ିର ମାପ କେତେ ମିଶୁଛି ଦେଖ । 


ଆନୁମାନିକ ମାପ ପ୍ରକୃତ ମାପ 


ଗେଟ୍‌ର ଦୂରତା 


ଆ୍କୁଳି ଓ ହାତର ମାପ ଦେଖ । ମାପଗୁଡ଼ିକ ସମାନ କି ? ସମାନ ନ ହେବାର କାରଣ 
ଜଂଣ ? ବାଡ଼ିରେ ମାପ ଗୁଡ଼ିକ ସମାନ କାହିଁକି ହେଲା ? 


ମିଟର ବାଡ଼ିରେ କଳାପଟାର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପ । 
ଏଥ୍‌ରେ ଲେଖା ଥୁବା ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ କହ । , 


ଶ୍ରେଣୀର ଉଚ୍ଚତା 


୫୬ 
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ଖାଲିସ୍ଥାନ ପୂରଣ କର । 


୧ ମିଟର ୧୦୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର 
୫ମିଟର 


ଝରକାର ଦୈର୍ଘ୍ୟ 

ବାରଣ୍ଡାର ଦୈର୍ଘ୍ୟ rt Lt 
ଫୁଲ ବଗିଚାର ଦୈର୍ଘ୍ୟ Rx ah 
ତିସ୍‌ ଠାକୁ ଗେଟ୍‌ ତୁରୀ ୮ ମିଟ = [ 


ବହି, ସେଟ୍‌, କଲମ, ପେନ୍ସିଲ୍‌, ରିଫିଲ୍‌ ଇତ୍ୟାଦି ଛୋଟ ଛୋଟ ଜିନିଷର ଦୈରଘ୍ୟ ସ୍କେଲରେ 
ମାପ କରାଯାଏ । 


୮) I 

t = 5 ମା ଏ 3 5 J 3 } ¢ Fe 
7 nd _ exe  P quo: 
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୭ମିଟର = 


ଏହା ଏକ ସ୍କେଲ୍‌ର ଚିତ୍ର। ଏହାର ବଡ଼ ଦାଗ ଓ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖ । ଦୁଇଟି ପାଖାପାଝ୍‌ 
ବଡ ଦାଗ ମଧ୍ଯରେ ଦୂରତା ୧ ସେଥି. । ଏଥ୍‌ରେ ୧, ୨,୩ ୧୫ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା 
ଲେଖା ଅଛି । ଏହା ୧ ୫ ସେଣ୍ଟି ମିଟର ଲମ୍ବ ଏକ ସେଲ୍‌ । ୧୫ ସେ.ମି. ର ସୋଲ୍‌ ମଧ୍ଯ ଅଛି । 


ଚିତ୍ରରେ ପେନ୍‌ ସିଲ୍‌ ଏକ ମୁଣ୍ଡ “ ୦? ଉପରେ ଅଛି | ପେନ୍ସିଲ୍‌ର ମୁନଟି ୧୦ ଉପରେ ଅଛି । 
ପେନ୍‌ସିଲ୍ର ଦୈଘ୍ୟ ୧୦ ସେ.ମି. | ସ୍କେଲ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ତୁମ ବହି, ସେଟ, ପେନ୍ସିଲ୍‌, ରିଫିଲ୍ର 
ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପ ଓ ତାଲିକା ପୂରଣ କର । 


୫୭ 


ତୁମେ ଛସିଥ୍ବା ଆସନର ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ସଲ୍‌ ବାକର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ଓସାର ଓ ଉଚ୍ଚତା, ତୁମ ଗଣିତ 
ଖାତାର ଲମ୍ବ ଅନୁମାନ କରି କହ ଓ ମାପି କରି ଦେଖ ତୁମର କଳନା କେତେଦୃର ଠିକ୍‌ । 
ଆନୁମାନିକ 


୮୮ | ଅନୁମାନ ମାପ ପ୍ରକୃତ ମାପ 
ଆସନର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ୭୫ ସୈ ମି. ୬୪ ସେମି. 


ସା 


ହାତୀ ସାର୍ଟ ପିନ୍ଧିବ 
ହାତୀ ପ୍ୟାଣ୍ଟ ପିନ୍ଧିବ 
ଦରଜି ପାଖକୁ ଯାଇ ମାପ ସେ ଦେବ । 
ପାଖ ଦରଜି ଭାଇ 
ଚାହିଁ ବସିଅଛଇ 
ଜିଏ ସେ ଆସିବ ଅବା ପୋଷାକ ପାଇଁ । 


ହାତୀ ଆସିବା ଦେଖ୍‌ 

ସିଏ ହୋଇଲା ସୁଖୀ 
ଫିତାରେ ମାପି ମାପ ନେଲା ସେ ରଖ୍‌ । 
ବାର ମିଟର କନା 

ଲୋଡ଼ା ହୋଇବ ସିନା 
ଟଙ୍କାଦେଲେ ଆଜି ଜନା ହୋଇବ କିଣା । 


ଦରଜି ଦୋକାନ ରେ ସାର୍ଟ ମାପ ଦେଲାବେଳେ ସେ ଫିତାରେ 
ମାପ ନିଏ । ମିଟର ବାଡ଼ି ଭଳି ଫିତାରେ ମଧ୍ଯ ମାପ ହୁଏ । 

ଏହା ଏକ ମାପ ଫିତାର ଚିତ୍ର ! ତୁମ ପ୍ରତ୍ୟେକଙ୍କର ଉଚ୍ଚତା 
ଏହି ଫିତାରେ ମାପ ଓ ପାଖ ତାଲିକା ପୂରଣ କର | 
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ଆସ ହିସାବ କରିବା । ଚିତ୍ର ଦେଖ ଓ ହିସାବ କର । 


କଖି+ଗଡ = 
ଖଘ- କଗ = 
ଡଘ-ଘଖ = 


ତୁମ ଶ୍ରେଣୀଗୃହର ଲମ୍ବ ୫ ମିଟର 
ପ୍ରସ୍ଥ ୩ ମିଟର 

୫ ମିଟର 

+ ୩ ମିଟର 

ତେବେ ଦୈର୍ଘ୍ୟ ଓ ପ୍ରସ୍ଥ ମିଶି = ୮ ମିଟର 


ପେନ୍‌ ସିଲ୍‌ର ଦୈର୍ଘ୍ୟ = ୧୫ ସେ.ମି, ରିଫିଲ୍ର ଦୈର୍ଘ୍ୟ = ୮ ସେ.ମି. 
୧୫ ସେ.ମି. 
ପେନ୍ସିଲ୍‌ ଓ ରିଫିଲ୍‌ ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମିଶି = ୨୩ ସେ.ମି. କା 


~~ 


୪. ବିଲେଇ କେଉଁ ବାଟଦେଇ ମୂଷାକୁ 
ଧରିଲେ କମ୍‌ ବାଟ ଯିଦାପାଇଁ ପଡ଼ିବ ? 


ଖେଳ ପଡ଼ିଆର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ୧୮ ମିଟର ୫୦ ସେମି. 
ଖେଳ ପଡ଼ିଆର ଓସାର + ୧୧ ମିଟର ୨୫ ସେମି. 
® < Nr oR Ec ai a a EN OG OE N= 
ଦୈଘ୍ଯ ଓ ଓସାର ମିଶି = ୨ ୯ମିଚର ୭୫ ସେମି. 


୧. ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପ ଓ ହିସାବ କର । 


ଘ ୫. ବାଡ଼ିଗୁଡ଼ିକର ଦୈର୍ଘ୍ଯ ମାପ ଦେଖ । 
କ ଘ କଳ ea CITT TTT TTT 
 । | 
କ 
୨ gg 
ଗଁ ଖ ଗଁ ee ee i Cr oT Er TF 
ଖ ag ୭ ସିଟରୁ 

ଚିତ୍ର କଖ ଓ ao ଖଗ ଓ a os ଜିପରାୀର ୭ ଡର ୧ମ ବାଡ଼ି ଓ ୨ୟ ବାଡ଼ି ମଧ୍ଯରେ ତଫାତୁ = 

ବାହୁର ଦୈଘ୍ୟ ମିଶି| ବାହର ଦୈତ୍ୟ ମିଶି | ବାହୁର ଦେରଘ୍ୟ ମିଶ ଦେଘ୍ୟ ମଶ ୨ ୟ ବାଡ଼ି ଓ ୩ ୟ ବାଡ଼ି ମଧ୍ଯରେ ତଫାତ୍‌ = 

DO SODA ଛମ ବାଡ଼ି ଓ ୩ ଯ ବାଡ଼ିମଧ୍ରେ ତଫାତ୍‌= 


୨ୟ ଓ ୫ମ ବାଡ଼ି ମଧ୍ୟରେ ତଫାତ୍ୂ = 


୫୮ 
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ହିସାବ କର ଓ ଲେଖ । 


ଭାଲୁ 


ମାଙ୍କଡ଼ ଓ ବିଲେଇ ପାଇଁ କପଡ଼ାର ଦରକାର 
ଭାଲୁ ଓ ମାଙ୍କଡ଼ଙ୍କ ପାଇଁ କପଡ଼ାର ଦରକାର 
ବାଘ ଓ ବିଲେଇଙ୍କ ପାଇଁ କପଡ଼ାର ଦରକାର 
ହାତୀ ଓ ବାଘଙ୍କ ପାଇଁ କପଡ଼ାର ଦରକାର 


` ହାତୀ ଓ ମାଙ୍କଡ଼ଙ୍କ ପାଇଁ କପଡ଼ାର ଦରକାର 


(କ) କେଉଁ ଦୁଇ ଜଣଙ୍କ ପାଇଁ ବେଶୀ କପଡ଼ା ଦରକାର ଓ କେଉଁ 
ଦୁଇ ଜଣଙ୍କ ପାଇଁ କମ୍‌ କପଡ଼ା ଦରକାର ? 


( ଖ ) କେଉଁ ଦୁଇଜଣଙ୍କ ପାଇଁ ୭ମିଟର ୨୫ ସେ.ମି. କପଡ଼ା ଦରକାର ? 


(ଗ ) କେଉଁ ଦୁଇଜଣଙ୍କ ପାଇଁ ୬ ମିଟର ୨୦ ସେ.ମି. କପଡ଼ା ଦରକାର ? 
(ଘ ) କେଉ ଦୁଇଜଣଙ୍କ ପାଇଁ ୫ମିଟର ୬୦ ସେ.ମି. କପଡ଼ା ଦରକାର ? 


(ଡଙ ) କେଉଁ ଦୁଇଜଣଙ୍କ ପାଇଁ ୫ ମିଟର ୫୦ ସେ.ମି. କପଡ଼ା ଦରକାର ? - 


କହ ଓ ଲେଖ। 


hd 
— 
- 


ରାମ ହରି 
ହରି ବିପିନଠାରୁ କେତେ ଡେଙ୍ଗା ? 
ନରେଶ ଗଣେଶଠାରୁ କେତେ ଡେଙ୍ଗା ? 
ରାମ ନରେଶଠାରୁ କେତେ ଡେଙ୍ଗା ? 
ଗଣେଶ ରାମଠାରୁ କେତେ ସାନ ? 
ନରେଶ ବିପିନଠାରୁ ଞକତେ ଡେଙ୍ଗା ? 


ହରି ଗଣେଶଠାରୁ ବେତେ ସାନ ?. 


ବାଘ ଘରଠାରୁ କାହାର ଦୂରତା କେତେ ? 


ଦୂରତା କେତେ:- | 
(କ) ବିଲୁଆ ଗାତରୁ ଭାଲୁ ଗୁମ୍ପା (ଘ) ହରିଣ ଘରୁ ସାପ ଗାତ 
(ଖ) ଭାଲୁ ଗୁମାରୁ ହରିଣ ଘର (ଡ) ବିଲୁଆ ଓ ହରିଣ ଘର 
(ଗ) ସାପ ଗାତରୁ ବିଲୁଥା ଗାତ (ଚ) ଭାଲୁ ଗୁ ଓ ସାପଗାତ 


TODO TAD LO DOP 0 00D 0 DA ED GAO C AT UC UU FBO PAD EE Ode TLS DAEGU EE HE 4 6 C041 C DO 
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ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ସ୍କେଲ୍‌ରେ ମାପ ଓ କହ । 
(କ ) ପେନସିଲ୍‌, ରିଫିଲ୍ଠାରୁ କେତେ କମ୍‌? (ଖ) ଡଟ୍ପେନ୍‌, ପେନସିଲ୍‌ଠାରୁ କେତେ ବଡ଼ ? 
(ଗ) ସ୍‌ , କଣ୍ାଠାରୁ କେତେ ସାନ ? (ଘ) ଡଟ୍ପେନ୍‌, ରିଫିଲ୍ଠାରୁ କେତେ କମ୍‌ ? 
(ଡ) ରିଫିଲ୍‌, କଣ୍ଟାଠାରୁ କେତେ ଅଧ୍କ ୨ (ଚ) ଡଟ୍ପେନ୍‌,କଣ୍ଟାଠାରୁ କେତେ ଅଧ୍କ ? 
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୧୦. ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ପୂରଣ କର । . [ତୁମ ଘରଠାରୁ ମନ୍ଦିର ୯୭୫ମି. । |ଘରଠାରୁ ମନ୍ଦିରର ଦୂରତା 
(କ) ୧୪୦ ସେ.ମି. ଲା 
(ଖ) ୩୭୫ ସେ.ମି. 
(ଗ) ୫୮୫ ସେ.ମି. 
(ଘା) ୯୮୮ ସେ.ମି. 


DD 


୨B) 


ମିଟର ସାଇକେଲ୍‌ରେ ଗଲ | 


! Le 
2) ND 
HOE 

° 

DD 
0 ଯଯ ଯଯ ଯଯ 
୬) 9) ୬) 


. |ଗୋଟିଏ କୂଅର ଗଭୀରତା ୧୭୩ମି. 
୮୦ସେ.ମି. | ଦୁମ ନିକଟରେ 
୧୧. ୮ ୦ମିଟରର ଦଉଡ଼ି ଅଛି ।! ଆଉ 
୨ମି. ୨୫ସେ.ମି4+୭ମି.୫ ୦ ସେ.ମି. କେତେ ମିଟର ଦଜ୍ଚଡ଼ି ଯୋଡ଼ିଲେ ତୁମେ 
୫ମି. ୫୦ସେ.ମି4+୪ମି.୪ ୦ସେ.ମି. କୂଅରୁ ପାଣି କାଢ଼ି ପାରିବ ? 
୧୭୫ମି. ୩୫ସେ.ମି4+୩୫୭ମି.୬ ୦ ସେ.ମି. = ତୁମ ଘରୁ ଡାକ୍ତରଖାନାର ଦୂରତା 
୩୦୫ମି. ୩୫ସେ.ମି4++୩୯ମି.୫ସେ.ମି. ୪୪୯ ମି. ୪୦ ସେ.ମି. | ଡାକ୍ତରଖାନା 
09; ଯାଇ ଫେରିଲେ ତୁମେ କେତେ ରାସ୍ତା 
(କ) ୧୯ମି. ୭୫ସେ.ମି ¬- ୧୮ମି. ୫୦ସେ.ମି. ଅତିକ୍ରମ କରିବ ? 
(ଖ )୧୩୦ମି. ୮ ୧ସେ.ମି. ¬ ୩୦ମି. ୧୯ସେ.ମି. 
(ଗ) ୭୮ ୯ମି. ୯୦ସେ.ମି ¬ ୩୮୪ମି. ୭୫ ସେ.ମି. = 


(9R) 


9, 


ILE 


HA 


୦) ୩) ୭) ୬) 


HH 


୧୯. ଚିତ୍ରରେ ସମାନ ଦୈର୍ଘ୍ଯର ଦୁଇଟି ସ୍କେଲ୍‌କୁ ତୀର ଚିହ୍ନ ସାହାଯ୍ୟରେ ଯୋଡ଼ । 


ବାପା ଦୋକାନରୁ ସୀତାର ଫ୍ରକ୍‌ ପାଇଁ | ଫ୍ରକ୍‌ ପାଇଁ କପଡ଼ା ୩ମି. ୭୫ସେ.ମି. 
୩ମି. ୭୫ସେ.ମି.ଓ ପ୍ୟାଣ୍ଟ ପାଇଁ ୧ମି. | ପ୍ୟାଞ୍୍‌ ପାଇଁ କପଡ଼ା ୧ମି. ୨୦ସେ-ମି. 
୨୦ ସେ.ମି. କପଡ଼ା କିଣିଲେ । | ମୋଟ୍‌ କପଡ଼ା ୪ମି. ୯୫ସେ.ମି. 
ମୋଟରେ କେତେ କପଡ଼ା କିଣିଲେ ? 

ରିମା ୩୫ମି. ୫୫ସେ.ମି. ଓ ଲିନ। | ରିମା କାଟିଥ୍ବା ସୂତା=ଳ ୩୫ମି. ୫୫ସେ.ମି. 
୨୭ମି. ୩୦ ସେ.ମି. ସୂତା କାଟିଲେ । | ଲିନା କାଟିଥ୍ବା ସୂତା 

ଉଭୟ ମିଶି କେତେ ସୂତା କାଟିଲେ ? | ଉଭୟ ମିଶି କାଟିଥ୍‌ବା ସୂତା 

ଗୁଡ଼ି ଉଡ଼ାଇବା ପାଇଁ ରହିମ୍‌ ୧୦୫ ମି. | ରହମ୍‌ କଣଥ୍ବା ସୂତା 

୫୦ସେ.ମି ଓ ସଲିମ୍‌ ୮୭ମି. [| ସଲିମ୍‌ କିଣିଥ୍ବା ସୂତା 

୨୫ସେ.ମି.ସୂତା ଦୋକାନରୁ କିଣିଲେ । | ମୋଟ ସୂତା କିଣିଲେ 

ଦେ।କ।ନୀ ମୋଟ କେତେ ସୂତ। | ଦୋକାନୀ ମି. ସେ.ମି. ସୂତା ବିକିଲା 
ବିକିଲେ ? 


pe) 
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+ ମିଟର ଓ ସେଣ୍ଟିମିଟର ମଧ୍ଯରେ ଥ୍‌ବା ସଂପର୍କକୁ ବୁଝିବେ । 
* ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ ମିଟର ଓ ସେଣ୍ଟିମିଟରରେ ଦୁଇଟି ଦୈର୍ଘ୍ୟକୁ ଯୋଗ ଓ 


ବିୟୋଗ କରିବେ । 
ପରିଚିତ ବସ୍ତୁର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ଏବଂ ୫ମିଟରରୁ କମ୍‌ ଦୂରତାକୁ ଅଣ-ମାନକ 
ଏକକରେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 


ଅଣ ମାନକ ଏକକ ( ଯଥା- ହାତ, ଚାଖଣ୍ଡ, ବାଡ଼ି) ଆଦିରେ ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପର 
ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି ପାଇବ । 

ମିଟର ଓ ସେଣ୍ଟିମିଟର ମାପର ଧାରଣା ଓ ସ୍ଖେଲ ବ୍ୟବହାରର ଧାରଣା 
ପାଇବେ । 

ସେଲ ସାହାଯ୍ୟରେ ମିଟର ଓ ସେଣ୍ଟମିଟରରେ ମାପ କରି ଦୈର୍ଘ୍ୟର ଯୋଗ 
ଓ ବିୟୋଗ କରିବେ ।( ଏକକ ପରିବରଁନ ନକରି ) 

ମାନକ ଓ ଅଣମାନକ ଏକକରେ ଗୋଟିଏ ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପର କଳନା କରିବେ 
ଓ ପ୍ରକୃତ ମାପ ସହ ତୁଳନା କରିବେ । 


ଶିକ୍ଷକ ପୂର୍ବରୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସ୍ଲଟ୍‌, ମିଟର ବାଡ଼ି ଓ ଫିତା ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । 
+ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ଦୈର୍ଘ୍ୟର ବାଡ଼ି ସଂଗ୍ରହ କରିବାକୁ ଓ ବିଦ୍ୟାଳୟ କୋଠାର 
ଦୈର୍ଘ୍ୟ କେତେ ବାଡ଼ିହେଲା ମାପିବାକୁ କହନ୍ତୁ ଓ ଦଳଗତ ଭାବେ ଆଲୋଚନା 


କରନ୍ତୁ । 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଛାତ୍ର ଛାତ୍ରୀଙ୍କୁ ଅଧୁକ ଦୂର- କମ୍‌ ଦୂର ଏ ବିଷୟରେ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ଉଦାହରଣ ଦେବାକୁ କହନ୍ତୁ । 

କମ୍‌ ଦୂରବାଟ ଓ ଅଧ୍କ ଦୂର ବାଟ କିପରି ଯିବା ଆସିବା କରନ୍ତି ତା” 
ସଂପର୍କରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ୟ କହିବେ । 


* 


ଇଟା ଖେଳ 


୬୧ 


ଅଣମାନକ ଏକକରେ ଏକ ନିଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦୈର୍ଘ୍ୟର ମାପ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ପିଲାଙ୍କ ଦ୍ବାରା 
ଅଲଗା ଅଲଗା ହେଉଥ୍‌ବାରୁ ମୀନକ ଏକକ ( Standard Unit) ର 
ଆବଶ୍ୟକତା ରହିଛି । 
ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପର ଏକକ ୧ କିଲୋମିଟର = ୧୦ ହେକ୍ନୋମିଟର 

= ୧୦୦ ଡେକାମିଟର 


= ୧୦୦୦ ମିଟର 


୧ମିଟର = ୧ ୦ଡେସି ମିଟର 
= ୧ ୦ ଠସେଣ୍ବିମିଟର 
= ୧୦୦ ଠମିଲିମିଟର 


ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇ ଦଳରେ ଭାଗ କରାଯିବ । ଦୁଇ ଦଳର ପିଲାଙ୍କୁ 
ଦୁଇ ଧାଡ଼ିରେ ଛିଡ଼ା ହେବାକୁ କୁହାଯିବ | ଦୁଇଧାଡ଼ି ମଧ୍ଯରେ ଦୁଇଟି ଇଟା 
କିଛି କିଛି ଦୂରରେ ରଖାଯିବ । ପ୍ରଥମ ଦଳ ଓ ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ ପିଲାଙ୍କୁ 
ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ କେତେ ହାତ ଦୂରତା ଅଛି ତାହା ଗୋଟିଏ କାଗଜରେ 
ଲେଖ୍‌ ଦେବାକୁ କୁହାଯିବ । ପରେ ଦୁଇଜଣ ଯାକ ପିଲା ନିଜ ହାତରେ ଇଟା 
ଦୁଇଟି ମଧ୍ଯରେ ଥୁବା ଦୂରତାକୁ ମାପିବେ | ଯାହାର ମାପ ଲେଖାଅନୁଯାୟୀ 
ଠିକ୍ହେବ ସେମାନେ ଏକ ନମ୍ବର ପାଇବେ । ପୁଣି ଇଟାର ଦୂରତାକୁ କମ୍‌ 
ଓ ଅଧ୍କ କରାଯାଇ ଅନ୍ୟ ଦୁଇଜଣଙ୍କ ପାଇଁ ଏ ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । ହାତ 
ବ୍ୟତୀତ ଚାଖଣ୍ଡ, ପାଦ, ବାଡ଼ି ନେଇ ମଧ୍ଯ ଏ କାର୍ଯ୍ୟ ଚାଲୁରହିବ । 
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ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ୪,୫ ଜଣଙ୍କୁ ନେଇ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଦଳ 
କରନ୍ତୁ । ଶିକ୍ଷକ ନିଜେ ଟେବୁଲର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ଓ ପ୍ରସ୍ଥ ମାପି କେତେ ହାତ, କେତେ 
ଚାଖଣ୍ଡ ବା କେତେ ବାଡ଼ି ନିଜେ କଳାପଟାରେ ଲେଖନ୍ତୁ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା 
ଶ୍ରେଣୀ / ବିଦ୍ୟାଳୟ ପରିବେଶରେ ବିଭିନ୍ନ ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପକୁ ଅଣମାନକ 
ଏକକରେ ମାପି ନିଜ ନିଜ ଖାତାରେ ଲେଖନ୍ତୁ ଓ ସେ ସଂପର୍କରେ 
ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 

ବହିରେ ଥ୍ବା ଟେବୃଲ୍ରେ କେଉ ଦୈର୍ଘ୍ୟର ମାପ କେତେ ହେଲା ପିଲାମାନେ 
ତାହା ପୂରଣ କରନ୍ତୁ 

ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ଦୈର୍ଘ୍ୟ ପାଇଁ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାର ମାପ କାହିଁକି ଅସମାନ 
ହେଉଛି ସେ ସଂପର୍କରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା କହିବେ । 

ସେଲ୍‌, ମିଟର, ବାଡ଼ି, ଫିତା ସାହାଯ୍ୟରେ ଦଳଗତ/ ବ୍ୟକ୍ତିଗତ ଦୈର୍ଘ୍ୟ 
ମାପକରି ଶ୍ରେଣୀରେ ପିଲାମାନେ ଉପସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ ! 

ମିଟରକୁ ସେଣ୍ଟି ମିଟରରେ ପ୍ରକାଶ କରି ବହିରେ ଥ୍ବା ଟେବୁଲ୍‌ ପୂରଣ 
କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଏଥୁପାଇଁ ଦଳଗତ ପ୍ରଶ୍ମୋତ୍ତର କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମର ବ୍ୟବସ୍ଥା 
କରନ୍ତୁ 

ହାତୀ ସାର୍ଟ ପିନ୍ଧିବା ଗୀତଟିକୁ ଶିକ୍ଷକ ଗାଇବେ ଓ ପିଲାମାନେ ମଧ୍ଯ ଗାଇବେ । 


+ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦୈର୍ଘ୍ଯୟର ଅନୁମାନ ମାପ ଓ ପ୍ରକୃତ ମାପର ଧାରଣା ଦୃଢ଼ୀଭୂତ 


କରିବା ପାଇଁ ବହିରେ ଥୁବା କାର୍ଯ୍ୟାବଳୀ ସଂଙ୍ଗଠିତ ହେବ | ଅଧ୍କ ଅଭ୍ୟାସ 
ଦୃ।ରା ଅନୁମାନ ମାପ ଓ ପ୍ରକୃତ ମାପ ମଧ୍ଷରେ ପାର୍ଥକ୍ୟ କମ୍‌ 
କରାଯାଇପାରିବ । 


ପରେ ଇଟା ଦୁଇଟି ମଧ୍ଯରେ ଥବା ଦୂରତାକୁ ମିଟର ବାଡ଼ି ବ୍ୟବହାର କର 
ଦୂରତା କେତେ ହେଲା ଦେଖାଯିବ । LD 
ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ | ଗୋଟିଏ ଦଳ ପଲା 
୫୦ ସେ ମି ଦୈର୍ଘ୍ଯୟର ବାଡ଼ି ନେବ | ପଡ଼ିଆରେ ବା ସ୍ତୁଲ୍‌ ବାରଣ୍ଡାରେ 
ଦଉଡ଼ି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ସିଧା ଗାର ଟାଣି ସେଥ୍‌ରେ ପ୍ରତି ୫୦ 
ସେଣ୍ବିମିଟରରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଚିହ୍ନ ଦିଆଯିବ । 


ଅନ୍ୟ ଦଳର ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ବେଙ୍ଗ ଡ଼ିଆଁରେ ଗୋଟିଏ ଚିହନରୁ ଅନ୍ୟ ଚିହୁନକୁ 
ଏହିପରି ଡ଼େଇଁବେ । ଡେଇଁବା ସମୟରେ ଯଦି ଜଣେ ପିଲା ଚିହୃନକୁ ଛୁଇଁ 
ନପାରିଲା ସେ ଆଉ ଡେଇଁ ପାରିବ ନାହିଁ । ପ୍ରଥମ ଦଳର ଜଣେ ପିଲା 
କେତେ ବାଟ ଡେଇଲା ଅନ୍ୟ ଦଳ ପିଲା କହିବେ ସେମାନେ ନମ୍ବର 
ପାଇବେ । ଏହିପରି ଶେଷରେ ଦୁଇ ଦଳର ନମ୍ବର ହିସାବ କରାଯିବ । 


। ପୁଆ - କାଠି ଖେଳ 


୬9 


ଏ ଖେଳଟି ଓଡ଼ିଶାର ସବୁ ଅଞ୍ଚଳରେ ଲୋକପ୍ରିୟ | କାଠରେ ଗୋଟିଏ ପୁଆ 
ଓ ବଡ଼କାଠି ତିଆରି କରାଯିବ । ପିଲାମାନେ ଦୁଇଦଳ ହୋଇ ଖେଳିବେ | 
ପ୍ରଥମ ଦଳରୁ ଜଣେ ପିଲା ଗୋଟିଏ ଗାତରେ ପୁଆ ରଖ୍‌ ବଡ଼କାଠି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପୁଆଟିକୁ ଫୋପାଡ଼ିବ କେତେ ଦୂରରେ ପୁଆଟି ପଡ଼ିଲା ତା'ର 
ଆନୁମାନିକ ମାପ କାଠିରେ କେତେ ହେବ ତାହା କହିବେ | ଅନ୍ୟ ଦଳ ପିଲା 
ବଡ଼ କାଠିରେ ତା'କୁ ମାପିବ । ଯଦି ଠିକ୍‌ ହେଲା ସେ ସେତେ ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ 
ଓ ଆଉ ଥରେ ଖେଳିବାକୁ ସ୍କଯୋଗ ପାଇବେ ନହେଲେ ସେ ଖେଳରୁ ବାହାର 
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ବୋଲି ଘୋଷଣା କରାଯିବ | ସେହି ପରି ଗୋଟିଏ ଦଳର ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା 
ଖେଳି ସାରିବା ପରେ ଅନ୍ୟ ଦଳର ସବୁପିଲା ଖେଳିବେ । 

ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାଙ୍କୁ ୧୦ସେ.ମି, ୨୦ସେ.ମି, ୩୦ ସେ.ମି. ୪୦ ସେ.ମି ପ୍ରଭୁତି 
ଦୈର୍ଘ୍ୟର ବାଡ଼ି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାକୁ କୁହାଯିବ । ଅତିବେଶୀରେ ସେମାନେ ୧ 
ମିଟର ଦୈର୍ଘ୍ଯର ବାଡ଼ି ତିଆରି କରିବେ । 

ଅନୁମାନ କରି ବିଦ୍ୟାଳୟ ପରିବେଶରେ ଥୁବା ବସ୍ତୁ ଗୁଡ଼ିକର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ଓ 
ପ୍ରସ୍ଥର ମାପ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । ଦୁଇଟି ସାରଣୀ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି କେଉ ମାପଗୁଡ଼ିକ 
୧ମିଟରରୁ କମ୍‌ ଓ କେଉଁ ମାପ ଗୁଡ଼ିକ ୧ମିଟରରୁ ଅଧ୍କ ତା'ର ତାଲିକା 
କରିବେ | ପରେ ନିଜେ ସେ ସବୁକୁ ସ୍କେଲ୍‌ରେ ମାପି ତା'ର ପ୍ରକୃତ ଦୈର୍ଘ୍ୟ 


* ଦୈର୍ଘ୍ୟ ମାପର ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ ସମ୍ପନ୍ଧୀୟ ଅଭ୍ୟାସ ପ୍ରଶ୍ନ ଗୁଡ଼ିକୁ 
ସମାଧାନ କରାଯିବ ଓ ପାଠ୍ୟ ପୁସ୍ତକରେ ଏଥୁପାଇଁ ଉଦ୍ଧିଷ୍ଟ ଥୁବା ଖାଲି : 
ସ୍ଥାନରେ ପିଲାମାନେ ଲେଖବେ । ` 


ଉପକରଣ | ଵ* ସେଲ, ମାପ ଫିତା, ମିଟର ବାଡ଼ି, ଦଉଡ଼ି, ବାଡ଼ି, ଓ ବିଦ୍ୟାଳୟ 
ପରିବେଶରେ ଥୁବା ଉପକରଣ 


ଖାତାରେ ଲେଖ୍ବେ । 
ଏକ ମିଟରକୁ ତୁମେ କେତେ ଉପାୟରେ ପ୍ରକାଶ କରିପାରିବା ( ଯେପରି 
୭୦ ସେ.ମି4+ ୩୦ ସେମି ) ଏ ପ୍ରଶ୍ନ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦିଆଯିବ ଓ ପରେ 


ଜଣ ଜଣ କରି କିପରି ପ୍ରକାଶ କରିଛନ୍ତି ଶ୍ରେଣୀରେ କହିବେ । 

* ଏକ ମିଟର ଲମ୍ବାର ବାଡ଼ି ଆଣି, ପ୍ରତି ୧୦ ସେ. ମି କରି ଚିହୁ କରି ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ପିଲା ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ମିଟର ସ୍ପେଲ୍‌ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 
ସେହିପରି ୧ ମିଟର ଦୈର୍ଘ୍ୟର ମିଟର ଫିତା ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 
ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୪-୫ ଦଳରେ ବିରକ୍ତ କରାଯିବ । ବିଦ୍ୟାଳୟ ବଗିଚାରେ 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳ ୧ମିଟର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ଓ ପ୍ରସ୍ଥରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ପଟାଳି 
ତିଆରି କରିବେ ଓ ତା'ର ନକ୍ା ଖାତାରେ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 
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ଚିତ୍ର ଦେଖ କହ । 

କେଉଥୁ୍‌ରେ ଦୋକାନରେ ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ 
ଓଜନ କରାଯାଉଛି 7 

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ବଟଳରାଗ୍ରଡ଼ିକ ଚିହ୍ନ । 


SS ¢ 
[a Ms PAD ଏ 
! p- A Ps " 


ହି Rb Au kp A [eo 4 I O¢ of 
Mn ad Ded ଏ) i ) = HD £ £= 
୨ କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ୧ କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ୫୦୦୨ ଗ୍ରାମ୍‌ ୨୦୦ ମାମ୍‌ ୧୦୦ ଗ୍ରାମ ୫୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ୨୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ୧୦ ଗ୍ରାମ୍‌ 


ଦୋକାନରେ ନିକିତି ଓ ବଟକରା ସାହାଯ୍ୟରେ କେଉଁ କେଉ ଜିନିଷ ଓଜନ କରାଯାଉଛି ତାହାର 
ତାଲିକା ଜର | 


ଓଜନ ଓ ପରିମାଣ FP 


ଜ୍ଞ ତଳ ଚିତ୍ତରେ ଦେଖୁଥୁ୍‌ବା ବଟକରାଗୁଡ଼ିକର ତୁଳନା ଦେଖ ଓ ବୁଝ । 


ପୁରୁଣିଆଁ ଗୀ ଦାଣ୍ଡରେ ଡେଙ୍ଗୁରା ବାଜିଲା | ଡେଙ୍କୁରା- ବାଦକ କହୁଥୁଲା ଶୁଣ-ଶୁଣ-ଶୁଣ, 
ଖାଉଟି ଦୋକାନରେ ଚିନି, ଚାଉଳ, ଗହମ, କିରାସିନି ତେଲ ସୁଲଭ ଦାମ୍ରେ ମିଳୁଛି । ସଂଧ୍ଯା 
ବେଳେ ଦୋକାନ ଖୋଲା ରହିବ । 
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ଞ ଏଥ୍‌ରୁ ଆମେ ଜାଣିଲେ ¬ 
୧ କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ =[ | ଗ୍ରାମ୍‌ । ଅଧ କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ =| ଗ୍ରାମ୍‌ । 

କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌କୁ ସଂକ୍ଷେପରେ କି .ଗ୍ରା.ଓ ଗ୍ରାମକୁ ଗ୍ରା ରେ ଲେଖାଯାଏ । ପିଲାମାନେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ 
ସହ ବିଦ୍ୟାଳୟକୁ ଫେରିଆସିଲେ । | 


ବିବେକ ଏହାଶୁଣି ଘରକୁ ଦୌଡ଼ି ଦୌଡ଼ି ଆସି ମା'ଙ୍କୁ କହିଲା- “ “ମା” ଡେଙ୍ୁରାବାଲା କନୁଥ୍ଲା 
ଆଜି ଚିନି, ଗହମ, ଚାଉଳ, କିରୋସିନି ତେଲ ଖାଉଟି ଦୋକାନରେ ମିଳିବ । 

ମା” କହିଲେ - ଆମକୁ ୪ କିଲୋ ୭୫ ୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ଚିନି ୮କିଲୋ ୬୦ ଗ୍ରାମ ଚାଉଳ ଓ 
୨ଲିଟର ୫୦୦ ମିଲି ଲିଟର କିରୋସିନି ମିଳିବ । ସଂଧ୍ୟାବେଳେ ବିଦ୍ୟାଳୟରୁ ଆସି ତୁ ଯାଇ 
ସେ ଜିନିଷ ନେଇ ଆସିବ୍ର । 

ବିବେକ ବଡ଼ ଅଡ଼ୁଆରେ ପଡ଼ିଲ। । ସେ ତ ଏତେଗୁଡ଼ାଏ କଥା ଆଗରୁ ଶୁଣି ନ ଥୂଲାକି ଜାଣି 
ନଥୁଲା ¦ ଏ ସବୁ ଜିନିଷ ସେ ଠିକ୍‌ କରି ଆଣିବ କିପରି ? 

ବିବେକ ସ୍ତୁଲକୁ ଗଲା । ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଏ ବିଷୟରେ ପଚାରିଲା । ଶିକ୍ଷକ ସବୁ ପିଲାଙ୍କୁ ନେଇ 
ଗୋଟିଏ ଦୋକାନକୁ ଗଲେ | 
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୪୫ ୦ଗ୍ରାମ୍‌ 


ତଳ ଉଦାହରଣନକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟକର ଓ ଖାଲିଜାଗା ପୂରଣ କର । 


ଆମ୍ଭ କମଳା ଆନ୍ଭ ଓ କମଳା ମିଶି 
୪୦ ୦ଟଗ୍ରାମ୍‌ + ୩୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ୭୦ ଗ୍ରାମ୍‌ | 


ଚାଉଳ ଡାଲି ଚାଉଳ ଓ ଡାଲି ମିଶି 
୫୦୦ଟଗ୍ରାମ୍‌ + ୪୦ଟଗ୍ରାମ୍‌ 


ଚିନି a - ଚିନି ଓ ଚା’ ଗୁଣ୍ଡ ମିଶି 
୪୦୦ଗ୍ରାମ୍‌ 4+ ୧୦୦ଗ୍ରାମ୍‌ 


ତଳ ବଟକରାଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖ ଓ ମୋଟ କେତେ ଓଜନ ଅଛି କହ । 


D୫ 


ସ୍ତ୍ୁଲ ଛୁଟି ହେବା ପରେ ବିବେକ ଘରକୁ ଫେରିଲା | 
ସଂଧ୍ୟାବେଳେ ଖାଉଟି ଦୋଜାନକୁ ଗଲା । ଯାଉ 
ଯାଉ ତା ସାଙ୍ଗ ଚିଣ୍ୁ ସହିତ ଦେଖାହେଲା । ଦୁହେଁ 
ଦୋକାନରେ ପହଞ୍ଚିଲେ | ଦୋକାନରେ କିରାସିନି 
ତେଲ ସରିଯାଇଥାଏ । ବିବେକ ୪କି.ଗ୍ରା, ୭୫୦ 
ଗ୍ରା. ଚିନି, ୮ କିଗ୍ରା. ୬୦ ଚରା. ଚାଉଳ ଓ ଚିଣ୍ଟୁ 
୨କି,ଗ୍ରା. ୧୦୦ ଗ୍ରା. ଚିନି ଓ ୪କି.ଗ୍ରା. ୨୦ ଗ୍ରା. 


ଚାଉଳ କିଣିଲେ । Ee Ss 


~~ ~~ a 


ଞ୍ଞ ଚାଉଳ ଓ ଚିନି କିଣିବା ପାଇ ବ୍ୟବହାର ହୋଇଥ୍‌ବା ବଟକରା ଚିତ୍ରକ 


୪କି.ଗ୍ରା.ଂ ୭୫୦ ଗ୍ରା. 
୨କି,ଗ୍ରା. ୧୦ ଗ୍ରା. 
୬କି.ଗ୍ରା.୮ ୫ ୦ଗ୍ରା. 


ଓଜନର ମିଶାଣ ବେଳେ କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ କୁ କିଲୋଗ୍ରାମ ସହିତ 
ଓ ଗ୍ରାମ୍‌କୁ ଗ୍ରାମ୍‌ ସହିତ ଯୋଗ କରିବାକୁ ପଡ଼େ । 
ଞଞ ବିବେକ ଓ ଚିଣ୍ଟୁ ମିଶି କେତେ ଚାଉଳ କିଣିଲେ ? 
ବିବେକ ଚାଉଳ କିଣିଲା Se 
4 ଚିଣ୍ଟୁ ଚାଉଳ କିକ୍ଷିଲା EE. 7 Oe 


ମୋଟ ଚାଉଳ କ୍ରିଣିଲେ Ere, - 5 


ରି ଦେଖାଅ- 
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ବିବେକ ଚିଣ୍ଟୁ ଠାରୁ କେତେ ଅଧକ ଚିଳି କିଣିଲା.? 
ବିବେକ ଚିନି ଜିଣିଲା _ କିଗ୍ରା, ଗ୍ରା. 

- ଚିଣ୍ଟୁ ଚିନି କିଣିଲା କି.ଗ୍ରା. ଗ୍ରା. 
ବିବେକ ଅଧ୍କ କିଣିଲା = _____ କିଗ୍ରା. ଗରା. 

ବିବେକ ଚିଣ୍ଟ୍‌ଠାରୁ କେତେ ଅଧ୍କ ଚାଉଳ କିଣିଲା ? 

ବିବେକ ଜିଣିଲା କିଗ୍ରା. ଗ୍ରା. 
ଚିଣ୍ଟ୍‌ କିଣିଲା i Rl i 
ବିବେ ରୁ ଅଧ୍କ କିଣିଲା କି.ଗ୍ରା ଗ୍ରା 


i 


ଓକନର ଫେଡ଼ାଣ ବେଳେ କିଲୋଗ୍ରାମ୍ରୁ କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌କୁ 
ଓ ଗ୍ରାମରୁ ଗ୍ରାମ୍କୁ ଫେଡ଼ାଣ କରାଯାଏ । 


ଖାଲିଘର ପୂରଣ କର। 


କି.ଗ୍ରା। ଗ୍ରା. ଜି.ଗ୍ରାଏ ଗ୍ରା. କି.ଗ୍ରା ଗ୍ରା. 
୧୫ 9୫୦0 ୯ ୩୫୦ ୨୩ ୪୦୦ 
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କି.ଗ୍ରାଖ ଗ୍ରା. କି.ଗ୍ରାଃ ଗ୍ରା. କି.ଗ୍ରା। ଗ୍ରା. 
୧୮ ୭୫୦ ୯୦ ୭୦୦ ୧୦ ୦୫୦ 


= ୩୨୫ — ୫୭ ୨୨୫ —- ୩ ୦୨୫ 


ରାମବାବୁଙ୍କର ଜଣେ ବୋକା ଚାକର ଥୁଲା । ସେ ତାକୁ ବାକ୍ଟିକୁ ନେଇ ଵ୍ଢେସନ୍୍‌ ଯିବାକୁ 


କହିଲେ । ବାକର ଓଜନ ୯୬ କି.ଗ୍ରା.୬୦ ଗ୍ରା. | ପିଲାଟିକୁ ବାକ୍ରଟ ଓଜନିଆ ଲାଗବାରୁ ସେ ଭାବଲା, 


ବାବୁ ତ ମୋତେ ବାକ୍ସ ନେବାକୁ କହିଛନ୍ତି । ଭିତରେ ଥବା ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକୁ ନନେଲେ ଚଳିବ । ଏହା 
ଭାବି ସେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଫୋପାଡ଼ିଦେଲା । ଷ୍ଟେସନ୍‌ରେ ଦେଖ୍ବା ବେଳକୁ ବାକ୍ସ ଫାଙ୍କା । ଖାଲିବାକ୍ସର 
ଓଜନ ଥ୍ଲ। ୩୫ କି.ଗୁ!.୫ ୫ ୦ ଗ୍ରାମ୍‌ | ଚାକର କେତେ ଓଜନର ଜିନିଷ ଫୋପାଡ଼ି ଥୁଲା ? 

vo 


ID 


୩. ଡଙଟ୍ଟ ରେ ନଲ୍ତ ପାର ହୋଇ ମେଳା ଦେଖ୍‌ବା ପାଇଁ 
ବାଘ, ଭାଲୁ, ବିଲୁଆ, ମାଙ୍କଡ଼ ବାହାରିଲେ | ବିଲେଇ 
ନାଉରିଆ ହୋଇ ଡଙ୍ଗ। ଚଳାଉ ଆଏ । ନଲରେ ଅଧ୍କ 
ପାଣି । ବିଲେଇ କହିଲା-ମୁଁ ଥରକରେ ଦୁଇ ଜଣରୁ ଅଧ୍କ 


ନେଇପାରିବି ନାହିଁ ଓ ମୋତେ ଛାଡ଼ି ୭୦ କିଗ୍ରା . 


୭୫.୦ ଗ୍ରା. ରୁ ଅଧ୍କ ନେଇପାରିବି ନାହିଁ 


NN ହ୍‌ AA eS ta ଲି 


ଏ 


ପରୀକ୍ଷା କରି କେଉଁ ଯୋଡ଼ି ଗଲେ ଡଙ୍ଗା ବୁଡ଼ିଯିବ ତା ପାଖରେ ' × 


(କ) ବାଘ - ମାଙ୍କଡ଼ 
(ଖ) ଭାଲୁ - ମାଙ୍କଡ଼ 
(ଗ) ବାଘ - ବିଲୁଆ 
(ଘ) ମାଙ୍କଡ଼ - ବିଲୁଆ 
(ଡ) ବାଘ - ଭାଲୁ 
(ଚ) ଭାଲୁ - ବିଲୁଆ 
୪. କେଉଁ ଚିତ୍ରଟି ଠିକ୍‌ ଅଛି କହ । 


' ଚିହୃ ଦିଅ ! 
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୫. କେଉଁ ଗଧ ଅଧ୍କ ଓଜନ ବୋହୁଛି ? 


୬. ରହିମ୍‌ ଓ କରିମ୍‌ ଷ୍ଟେସନ୍‌ରେ ଓଜନ ମେସିନ୍‌ ଦେଖ୍ଲେ । ରହିମ୍‌ ଓଜନ ହେବାରୁ ୩୦ କି.ଗ୍ରା. 
ଓ କରିମ୍‌ ୨୭କି.ଗ୍ରା. ୬୫୦ ଗ୍ରା.ହେଲେ ! 


(କ) ଦୁଇ ଜଣଙ୍କର ଓଜନ ମିଶି କେତେ ହେବ ? 
( ଖ ) ରହିମ୍ର ଓଜନ କରିମ୍ର ଓଜନ ଠାରୁ କେତେ ଅଧକ ? mE 


୭. ଗୋଟିଏ ଡଙ୍ଗାରେ ଅତି ବେଶୀରେ ୬୦୦ କି.ଗ୍ରା ଓଜନର ଜିନିଷ ଯାଇପାରିବ । ସେଥ୍ରୁ 
ସାମାନ୍ୟ ଓଜନ ଅଧୂକ ହେଲେ ଡଙ୍ଗା ବୁଡ଼ିଯିବ । ବିଲେଇ ଡଙ୍ଗା ଚଳାଉଥାଏ ଓ ହାତୀ 
ଡଙ୍ଗାରେ ଯାଉଥାଏ । ମଝି ନଇରେ ହାତୀ ୫କି.ଗ୍ରା. ୨୫୦ ଗ୍ରା.ଓଜନର ଝାଡ଼ା ଫେରିଲା । 

ଡଙ୍ଗାର ଅବସ୍ଥା କ'ଣ ହେବ ? 


< i! 
a rd oe ~ 


ବିବେକ ଖାଉଟି ଦୋକାନରୁ ଚିନି ଆଣିସାରି ତା ସାଙ୍ଗ ରାନୁ ସହିତ କ୍ଷୀର ଆଣିବାକୁ କ୍ଷୀରବାଲା 
ପାଖକୁ ଗଲା | ସେଠାରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ପଳା ଦେଖ୍‌ ଦୁଇଜଣ ପଳା ବିଷୟରେ ଓ କ୍ଷୀର ଜିପରି 
ମପାଯାଏ କ୍ଷୀରବାଲାକୁ ପଚାରିଲେ । 

କ୍ଷୀରବାଲା ଦୁଇଜଣକୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ପଳା ଓ ଓଜନ ପାତ୍ର ଦେଖାଇଲା ଓ ସେଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ 
ଲେଖାଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟାକୁ ପଢ଼ିବାକୁ କହିଲା । 


“୦ ମିଲନା ଲ୍ଧଚୀର୍ର ୧୦୦ ମିଲ୍ଲିଲିିଚାଁରୁ 


୬୭ 


= 


fi a" 


ନା ମନା 


କୁ | 


୪୦୦ ମିଲ୍ନିଲ୍ନିଚଧ 2 ଲସ 


ସଳା ଗଳା 


ଏହି ପଳାଗୁଡ଼ିକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଦୋକାନରେ କଂଣ କ”ଣ ମପାଯାଏ ତାର ତାଲିକା କର ¡ 
ଅଧ୍କ ପରିମାଣର ତରଳ ପଦାର୍ଥ ମାପିବା ପାଇଁ ବଡ଼ ବଡ଼ ମାପକ ପାତ୍ର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ । 


ଏଗୁଡ଼ିକୁ ସଂକ୍ଷେପରେ ଲେଖ | ¬ 


୫ଲିଟର ୨୫୦ ମିଲି ଲିଟର = ୫ଲି. ୨୫୦ ମି.ଲି 
୬ଲିଟର ୭୫୦ 


: ୦ ଲୁଚଂଣ୍ଡ ସାତ୍ତ 
ଜ୍ଞ ମିଲି ଲିଟରକୁ ସଂକ୍ଷେପରେ ମି.ଲି.ଓ ଲିଟରକୁ ସଂକ୍ଷେପରେ ଲି. ଲେଖାଯାଏ | 


ମିଲି ଲିଟର = 
୭ଲିଟର ୬୫୦ ମିଲି ଲିଟର = | _____| 
ମିଲି ଲି 


୩ଲିଟର ୨୦୦ 


୫୦୦ ମି.ଲି. ପଳାଟିଏ ନିଅ । ସେଥ୍‌ରେ ପୂରା ପାଣି ନେଇ ୧ ଲିଟର ପଳାରେ ଭର୍ଭିକର । 


କେତେ ପଳା ୫୦୦ ମି.ଲି ପାଣି ନେଲେ ଲି. ପାଣି ହେବ ? 


୧ଲିଟର= ୧ ୦୦ ୦ମିଲି ଲିଟର 
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ଞ କେଉଁ କେଉଁ ପଳା ବା ପାତ୍ର ଦରକାର ହେବ ଲେଖ । 


ଜ୍ଞ ଚିବେକ କ୍ଷୀରବାଲା ପାଖରୁ ୨ଲି. ୫ ୦ ୦ମି.ଲି. ଓ ରାନୁ ୩ଲି. ୨୫ ୦ମି.ଲି କ୍ଷୀର ଆଣିଲେ | 
ଉଭୟ ମିଶି କେତେ କ୍ଷୀର ଆଣିଲେ? Pe 3 Bi 
ବିବେକ କ୍ଷୀର ଆଣିଲା ୨ ଲିଟର ୫୦ ୦ ମିଲି. : 
ରାନୁ କ୍ଷୀର ଆଣିଲା ୩ଲିଟର ୨୫ ୧ମିଲି. 
ମୋଟ କ୍ଷୀର ୫ଲିଟର ୭୫ ୦ମିଲି 


ସୋନୁ ଓ ସଲ୍ମା ସୋରିଷ ତେଲ କିଣିବା ପାଇ ଦୋକାନକୁ ଗଲେ । ସୋନୁ ୩ଲି. ୨ ୦ ୦ମି.ଲି. 
ଓ ସଲ୍ମା ୪ଲି. ୩୦ ତମି.ଲି. ତେଲ କିଣିଲେ | 
ଦୁଇ ଜଣ ମିଶି କେତେ ତେଲ କିଣିଲେ ? 


ମୋଟ ତେଲ କିଣିଲେ 


ସୋନୁ ଅପେକ୍ଷା ସଲ୍ମା କେତେ ଅଧ୍କ ତେଲ ଆଣିଲା ? 
ସଲ୍ମା ଜିଣିଲା 
ସୋନୁ କିଣିଲା 
ସଲ୍ମା ଅଧୁକ କିଣିଲା ଲି. 


ଲି. 
ଲି. 


oT. 
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୧. ଖାଲିସ୍ଥାନରେ ଉତ୍ତର ଲେଖ- 


ମି.ଲି 
4 ୬୯ଲି, ୧୫୦ମି ଲି. 
4+ ୨୮ଲି. ୨୫୦ମି.ଲି. 


* 


ଆ 


୪. ତୁମ ଘରେ ତେଲ, ପାଣି, କ୍ଷୀର ପ୍ରଭୁତି ତରଳ ପଦାର୍ଥ ରଖ୍ବା ପାଇଁ ଯେଉଁ ଯେଉଁ ପାତ୍ର 


ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ ତାଲିକା କର | 


୨. କଳସୀରେ ୨ ଲିଟର, ଗ୍ାସରେ ୨୦୦ ମି.ଲି. ଓ ଗିନାରେ ୧୦ ମି.ଲି. ପାଣି ଧରେ । 


(କ ) କେତେ ଗିନା ପାଣି ହେଲେ କଳସୀ ପୂରିବ ? 
(ଖ) କେତେ ଗିନା ପାଣି ହେଲେ ଗସ ପୂରିଯିବ ? 
(ଗ ) ଗୋଟିଏ ପୂରା କଳସୀ ପାଣିରେ କେତେ ଗ୍ଲାସ ପାଣି ହେବ? 
(ଘ ) ଗୋଟିଏ କଳସୀ ପାଣିରୁ କେତେ ଗିନା ପାଣି ମିଳି ପାରିବ ? 


. କଇଁଛ ସରକାରୀ ଖୁଚୁରା ଦୋକାନରୁ ୬ଲି. ୬୦ ମି.ଲି 
କିରାସିନି ତେଲ କିଣିଲା । ବାଟରେ ଆସୁ ଆସୁ ତେଲ ଡବା 
ପଡ଼ି ତେଲ ଢ଼ାଳି ହୋଇଗଲା । ଅବଶିଷ୍ଟ ତେଲ ମାପିବାରୁ 
୪ଲି. ୪୫ ୦ ମି.ଲି. ହେଲା । ତେବେ କେତେ ତେଲ ଢ଼ାଳି 
ହୋଇଗଲା ? 


>¢ 
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୯. ଅନୁମାନ କରି ଖାଲି ଘର ପୂରଣ କର | 


୬. ପ୍ରତ୍ୟେକ ମାଠିଆରେ ୧୬ଲି. ୮୫ ୦ମି.ଲି ପାଣିଥ୍ଲା | କିଏ କେତେ ପାଣି ପିଇଲା ? 


କିଏ କେତେ 

ପାଣି ପିଇଲା 

ପାଣି ବଳିଲା | ୧ ୨ ଛି.୩୦ ମି.ଛି.|୧୩ଲି(୮ ୦ ତମି ଲି. ତୁମର ଅନୁମାନ କେତେ ଠିକ୍‌ ମାପି ପରୀକ୍ଷା କର । 
ସମାଧାନ କର । 


୭. କରଣ୍ଡରେ ୫ଲି. ପାଣି ଧରେ | ପ୍ରତି ଘଣ୍ଟାରେ ୩ଲିଟର ପାଣି କୁଣ୍ଡରେ ପଶେ ଓ ୨ ଲିଟର ପାଣି By 
କୁଣ୍ଣରୁ ବାହାରିଯାଏ । କେତେ ସମୟରେ କୁଶ୍ଡଟି ପୂରା ହେବ ? (କ)| ଗୋଟିଏ ଟିଣରେ ୨୫୦ ଲି. କିରାସିଳି 


ପ୍ରଥମ ଟିଣରେ କିରାସିନି ଧରେ ୨୫୦ ଲି. 
ଦ୍ଧିତୀୟ ଟିଣରେ କିରାସିନି ଧରେ ୧୭୫ ଲି. 
ମୋଟରେ କିରାସିନି ଧରେ 


ଧରେ । ଅନ୍ୟ ଗୋଟିଏ ଟିଣରେ ୧୭୫ଲି. 
କିରାସିନି ତେଲ ଧରେ । ଦ୍ଇଟି ଟିଣରେ 
ମୋଟ କେତେ କିରାସିନି ତେଲ ରହିବ ? 


୮. କେଉ କେଉଁ ଗୋଲେଇ ମଧ୍ଯରେ ସମାନ ପରିମାଣର ତରଳ ପଦାର୍ଥ ଅଛି ଚିହ୍ନାଅ ? ଲି. 


ଜଣେ ଚା' ଦୋକାନୀ ସକାଳେ ୧୫ଲି. 
୫୦୦ମି.ଲି. କ୍ଷୀର କିଣିଲ। । 
ସଂଧ୍ୟାବେଳକୁ ତା ପାଖରେ ୮ଲି. 
୨୦ ଠମି.ଲି. କ୍ଷୀର ବଳିଛି । ସେ କେତେ 
କ୍ଷୀରରେ ଚା' କରିଛି ? 


(ଖ) 


୭୦ 
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(ଶ) 


(ଘ) 


(ଡ) 


(ଚ) 


(ଛ) 


ପ୍ରସାଦ କାଲି ୪ଲି. ୬୦ ୦ମି.ଲି.କ୍ଷୀର 


କିଣିଲା । ସେଥୁ୍ରୁ ୨ଲି. ୪୮ ୦ମି.ଲି. 
କ୍ଷୀରରେ ଛେନା ତିଆରି କଲା | ଅବଶିଷ୍ଟ 
କ୍ଷୀରରେ ଦହି ତିଆରି କଲା । ସେ କେତେ 
କ୍ଷୀରରେ ଦହି ତିଆରି କଲା ? 


ଉମେଶ ଭୁବନେଶ୍ବରରୁ କାରରେ ବାହାରି 
ଆନନ୍ଦପୁର ଗଲେ | ଭୁବନେଶ୍ବରରେ 
୧୫ଲି. ୫୦ ୦ମି.ଲି. ତେଲ କିଣିଲେ । 
ଆନନ୍ଦପୁରରେ ପହଞ୍ଚିବା ବେଳକୁ ଗାଡ଼ିରେ 
୪ଲି. ୩୦ ଚମି.ଲି. ତେଲ ଥାଏ | ତାଙ୍କର 
କେତେ ତେଲ ଖଙ୍ଟ ହେଲା ? 


ସୀତା ୧ଲି. ୨୫ ୦ମି.ରି.କ୍ଷୀର ପିଇଲା । 
ଗୀତା ୬୫୦ ମି.ଲି.କ୍ଷୀର ପିଇଲା | ଦୁଇ 
ଜଣ ମିଶି କେତେ କ୍ଷୀର ପିଇଲେ ? 


କ୍ଷୀରବାଲା ପ୍ରତି ଦିନ ଗୋବିନ୍ଦବାବୁଙ୍କ 
ଘରେ ୨ଲି. ୨୦ ମି.ଲି. କ୍ଷୀର ଦିଏ । 
ସେଦିନ ୧୫୦ ମି.ଲି.କମ୍‌ କ୍ଷୀର ଦେଲା । 
ତାହେଲେ ସେଦିନ ସେ କେତେ 
ପରିମାଣରେ କ୍ଷୀର ଦେଲା ? 

ରାମ ଦୋକାନରୁ ୧ଲି. ୧୦ ମି.ଲି. 
ସୋରିଷ ତେଲ ଆଣିଲା । ମାଳତୀ ତା' 
ଠାରୁ ୬୦୦ମି.ଲି. ଅଧ୍କ ତେଇ 
ଆଣିଲା । ଦୁହେଁ ମିଶି କେତେ ତେଲ 
ଆଣିଲେ ? 
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* ଶିକ୍ଷକ ପାଉଣ୍ଡ, ଆଉନ୍‌ସ ଓ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଓଜନ ଓ ମାପକର ପ୍ରକାର 
ଭେଦ ଜାଣିବେ | ମୂଲ୍ୟବାନ୍‌ ପଦାର୍ଥ ଯଥା- ସୁନା, ରୁପା ଆଦିର ଓଜନ 
ଗ୍ରାମ୍‌ ବା ମିଲି ଗ୍ରାମ୍‌ରେ ମପାଯାଏ । କାରଣ ପ୍ରତି ମିଲିଗ୍ରାମର ମୂଲ୍ୟ ବହୁତ 
ଥାଏ । ସାଧାରଣ ନିକିତିରେ ଆଳୁ, ପିଆଜ, ପରିବା ଇତ୍ୟାଦି ବେଶୀ ମାପ 


କଲାବେଳେ ମିଲିଗ୍ରାମ୍‌, ଗ୍ରାମ୍‌ ଉପରେ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦିଆଯାଏ ନାହିଁ । 


+ ବସ୍ତୁତ୍ଧ (ଓଜନ ) ମାପର ମାନକ ଏକକ ଗୁଡ଼ିକ ଯଥା- କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ , ଗ୍ରାମ୍‌ 
ଇତ୍ୟାଦି ମଧ୍ଯରେ ଥୁବା ସମ୍ପର୍କକୁ ବୁଝିବେ । 

9 କି.ଗ୍ରା./ ୧ କି.ଗ୍ରା./ ୫୦ ୦ଗ୍ରାମ୍‌/ ୧୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ଓ ୫୦ ଗ୍ରାମ୍ର ବିଭିନ୍ନ 

ବଟକରାକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 

* କିଲୋଗ୍ରାମ ଓ ଗ୍ରାମରେ ଯେଉଁ ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ଓଜନ ମପାଯାଉଛି ସେଥ୍‌ରୁ 
୨ଟି ବା ୩ଟି ବସ୍ତୁର ବସ୍ତୁତ୍ଵ (ଓଜନ )ର ଯୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । 

* ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ କି.ଗ୍ରା. ଓ ଗ୍ରାମ୍‌ର ଯେଉଁ ବସ୍ତୁ ଗୁଡ଼ିକର ବସ୍ତୁତ୍ସ 
ମପାଯାଉଛି, ସେଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ ଦୁଇଟି ବସ୍ତୁ ମଧ୍ଷରେ ପାର୍ଥକ୍ୟ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
କରିବେ । | 

* ଲିଟର, ମିଲିଲିଟର ସନ୍ବନ୍ଧୀୟ ମାପର ଏକକ ଜାଣିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ତରଳ 
ପଦାର୍ଥର ମାପର ଏକକ ରୂପେ ଏହାର ବ୍ୟବହାର ସମ୍ପନ୍ଧରେ ଜାଣିବେ । 

ଵ ବିଭିନ୍ନ ପରିମାଣର ଦୁଇ ବା ତିନୋଟି ତରଳ ପଦାର୍ଥକୁ ମିଶାଇବେ ଓ ମିଶାଣ 
ଫଳକୁ ଲିଟର ଓ ମିଲିଲିଟରରେ ଲେଖିବେ । (ମାପ ଏକକର ପରିବର୍ଭନ |. 
ନକରି ) 

+ ଲିଟର, ମିଲିଲିଟରରେ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଦୁଇଟି ତରଳ ପଦାର୍ଥର ପରିମାଣର 
ପାର୍ଥକ୍ୟ ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । 

* କପ୍‌, ବାଉଁଶ, ନଳୀ ( ଛୋଟ), ବୋତଲ ଇତ୍ୟାଦି ଅଣମାନକ ମାପକ 


ସାହାଯ୍ୟରେ ଧୀରକତ୍ସର ଛୋଟ ମାପକୁ କଳନା କରିବେ । 


© 


* କେତେକ ଜିନିଷର ତାଲିକା ତଳେ ଦିଆଯାଇଛି । କେଉଁ ମାନକ ଏକକ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ତାହା ମପାଯାଇପାରିବ ଖାଲିଥ୍ବା ଘରେ ଲେଖ | 


ଚାଉଳ 
ଅଟା 
କିରୋସିନି ୮ 
ସୁନା [| 
ପୋଟଳ [| 
ବାଦାମତେଲ 
ଖଜୁରୀକୋଳି LCL] 
ମହୁ [| 
ଲୁହା LJ] 
ଗୋଟିଏ ପଲାର ଓଜନ [୮ _ ___ | 


+ ପାଠରେ ଥୁବା ଗପରେ ଉଭୟ ଓଜଜ ଓ ତରଳ ପଦାର୍ଥର ମାପ ଶିଖୁବେ । 
* ବିଭିନ୍ନ ବଟକରା ସହ ପରିଚିତ ହେବେ । 


୭୨ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


* 


କଠିନ ଓ ତରଳ ପଦାର୍ଥର ଓଜନ ମାପିବେ | 


+ ଅଣମାନକ ଓ ମାନକ ଏକକ ମଧ୍ଯରେ ଓଜନ ଓ ସେମାନଙ୍କର ସଠିକତା | [ବ୍ୟକ୍ତିଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


. 


[ଉପକରଣ | + 


ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । 

ଶିକ୍ଷକ ନିକିତି, ବଟକରା ଓ ପଳା ସମ୍ଚନ୍ଧୀୟ ଚିତ୍ର, ଦୋକାନୀ କିଣାବିକା 
କରୁଥୁବା ଜିନିଷର ଚିତ୍ର କରି ଆଣିବେ । 

ପିଲାମାନେ ଗୋଲ୍‌କରି ବସିବେ । ଗୋଟିଏ ପିଲା ‘କହ ଭାଇ କହ, ତୁମେ 
ଭାଇ କହ, ଗୀତ ବୋଲି ବୋଲି ଗୋଲ୍‌ ଭିତରେ ବୁଲୁଥୁବ | ବୁଲି ବୁଲି 
ଯେଉ ପିଲା ପାଖରେ ପହଞ୍ଚିବ , ସେ ପିଲାକୁ କହିବ କଠିନ କିମ୍ବା ତରଳ 
ଗୋଟିଏ ଶବ୍ଦ । କଠିନ କହିଲେ ହାଟରେ ବିକ୍ରି ହେଉଥୁବା କଠିନ ଜିନିଷର 
ନାମ ଓ ତରଳ କହିଲେ ଗୋଟିଏ ତରଳ ପଦାର୍ଥର ନାମ କ୍ରହିବ । ଯଦି 
ପିଲାଟି କହି ନପାରିଲା, ସେ ଖେଳ ଆରମ୍ଭ କରିବ ଓ ଖେଳୁଥ୍‌ବା ପିଲା 
ତା” ଜାଗାରେ ବସିବ । 

ପିଲାଙ୍କୁ ଦୋକାନକୁ ନେଇ ଦୋକାନୀ ବ୍ୟବହାର କରୁଥବା ଢିକ୍ଳିତି, ବଟକରା 
ଓ ତରଳ ପଦାର୍ଥ ମାପିବା ପାଇଁ ପଳା ସମ୍ଚନ୍ଧରେ ଧାଲଣା, ଦିଭିନ୍ନ ‹ ଗ୍ରାମ୍‌ 
ବଟକରାକୁ ନେଇ ବଡ଼ ବଟକରା ସହିତ ତୁଳନା କ୍ରରିବା, କିଭଲୋ୍ରାମ୍‌ ଓ 
ଗ୍ରାମ୍‌ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଧାଲଣା, ତରଳ ପଦାର୍ଥକୁ 


I on 


ମାପ କରିବା ପାଇ ବିଭିନ୍ନ ପଳା ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଧାରଣା, ଲିଟର ଓ ମିଭଁମିଟଭ 


ଵ* ତଳ କୋଠରିରେ କେତେକ ଜିନିଷର ତାଲିକା ଦିଆଯାଇଛି । ସେଥୂରୁ କାହାର 
ମାପ ଗ୍ରାମ୍‌, କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌, ଲିଟର ବା ମିଲିଲିଟର ସହିତ ସଂପୃକ୍ତ ବାଛି 
ଚିହ୍ନାଅ । 


ଚାଉଳ, କ୍ଷୀର,ଡାଲି, କିରୋସିନି, ସୁନା, ମାଛ, ପାଣି, ଆକୁ, 
ଜଡ଼ାତେଲ, ବିରି, ମାଂସ, ମାଣ୍ଡିଆ, ମହୁ, ସୋରିଷତେଲ, ଧାନ, 


ଛେନାପୋଡ଼, ଦହି । 


କିଲୋଗ୍ରାମ ଗ୍ରାମ ଲିଟର ମିଲି ଲିଟର 


Cn an Han Lon 


+ ତୃମେ ଗତ ସପ୍ତାହରେ ସ୍ବଲଭ ଦୋକାନରୁ କି କି ଜିନିଷ କିଣି ଆଣିଛ ତା'ର 
ଏକ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କର | ସେଥୁରୁ କେଉ ଗୁଡ଼ିକ ଗ୍ରାମ୍‌, କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌, 


ଲିଟର ବା ମିଲିଲିଟରରେ ମପାଯାଏ,ତାହାର ଡାହାଣ ପଟେ ଲେଖ । 


ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଧାରଣା ଦେବା, ଅଭ୍ୟାସ କାମ ଓ ଅକୁମାନ ଖେଳ ସାହାଯ୍ୟରେ | [ ଉପକରଣ | € ବିଭିନ୍ନ ବଟକରା, ପଳା 


ଅଣମାନକ ମାପକ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଧାରଣା ପିଲାସାନେ ପ୍ରତ୍ୟକ୍ଷ ଅନୁଧାନ 
କରି ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ମାଧମରେ ହାସଲ କରିବେ । 
ଗ୍ରାମ ଓ କିଲୋଗ୍ରାମ ବଟକରା, ବିଭିନ୍ନ ପଳା ( ତରଳ ପଦାର୍ଥର ମାପକ), 


ଲିଟର ଓ ମିଲିଲିଟର, ` ଗୀ ହାଟର ଛବି, ଗା ଦୋକାନର ଚିତ୍ର ଲତ୍ୟାଦି 
ଉପକରଣ ରହିବ । 
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ଜ୍ଞ ଏବେ ତୁମ ସ୍ଲେଟ୍‌ରେ ଦିଆସିଲି ସଜାଅ । ସ୍ଲେଟ୍‌ ଉପରେ କେତୋଟି ଦିଆସିଲି ସଜା ହୋଇ 
ପାରୁଛି ତଳେ ଳେଖ । 
ଦିଆସିଲି ସଜା ହେବାର ପ୍ରଣାଳୀ ମୋଟ ଦିଆସିଲି ସଂଖ୍ୟା 


¥ ତୁମେ ତୁମ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସ୍ଲେଟରେ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରରେ ଦିଆସିଲି ସଜାଅ । କାହା ସ୍ଲେଟ୍‌ରେ 
କେତୋଟି ଦିଆସିଲି ସଜା ହୋଇପାରୁଛି ଲେଖ । 


ମମତା, କରିମ୍‌ ଓ ବିନୟ ଦିଆସିଲିକୁ ନେଇ ଖେନୁଥ୍ଲେ | ଇଟା, ବହି ଓ ସେେଟ୍‌ରେ ସେମାନେ 
ଦିଆସିଲିକୁ ସଜାଉଥ୍‌ଲେ । 

ମମତା -. ମୋ ଇଟା ଉପରେ ୧ ୬ଟି ଦିଆସିଲି ରହିଲା ଓ କିଛି ଢାଗା ବଳିଲା । 

କରିମ୍‌ - ମୋ ଇଟା ଉପରେ ୨ ୨ଟି ଦିଆସିଲି ରହିଲା ଓ କିଛି ଜାଗା ଖାଲି ପଡ଼ୁନାହିଁ । 

ମମତା - ବିନୟ, ତୋ ଇଟା ଉପରେ କେତୋଟି ଦିଆସିଲି ରହିଲା କହ । 

ବିନୟ - ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାର ସଜାଇବାରୁ ୧ ୬ଟି ଦିଆସିଲି ଲାଗୁଛି ଓ ଅଳ୍ପ ଜାଗା ବଳୁଛି, ଅନ୍ୟପ୍ରକାରେ 
୨୮ଟି ଦିଆସିଲି ଧରୁଛି । 


ଏଠାରେ ଦିଆସିଲି ସଂଖ୍ୟାରେ କି ପ୍ରଭେଦ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରୁଛ, କହ | nN 
ତୁମ ଖାତାରେ ଦିଆସିଲି ରଖ୍‌ ତାଚାରିପାଖରେ ପେନସିଲ୍‌ରେ ଗାର ଚଟାଣ, ଦେଖ କିପରି 
ଚିତ୍ର ପାଉଛ । ଏହାକୁ ଆୟତଚିତ୍ର କୁହାଯାଏ ! ଏହାର ଭିତର ଅଂଶରେ ରଙ୍ଗ ଦଅ । ଏପ୍ରକାର 
ଚିତ୍ରକୁ ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର କୁହାଯାଏ । ଏହାର ଚାରିପାଖରେ ଥୁବା ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗାରକୁ ଗୋଟଏ 
ଗୋଟିଏ ବାହୁ କୁହାଯାଏ । 


ଘା ` 
ଖ ଗ 


ଏହି ଆୟତଚିତ୍ରର ନାମ କଖଗଘ 
ଏହାର ବାହୁମାନଙ୍କର ନାମ କଖ, ଖଗ, ଗଘ, ଘକ 


ଏବେ ତୁମେ କହ- ଗୋଟିଏ ଇଟା ଉପରେ କେତୋଟି ଦିଆସିଲି ସଜାଇବାକୁ ଜାଗା ଅଛି ? 


ସେମାନେ ଦିଆସିଲି କେତେ ଉପାୟରେ ସଜାଇଥ୍‌ଲେ ? ତୁମେ ସେହିପରି ଗୋଟିଏ ଇଟା 
ନେଇ ଦିଆସିଲିକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ଉପାୟରେ ସଜାଅ ଓ କେତୋଟି ଦିଆସିଲି ହେଲା ଲେଖ । 


ଦିଆସିଲି ସଜାଇବା ପ୍ରଣାଳୀ କେତୋଟି ଦିଆସିଲି ଲାଗିଲା 
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ତଳ ଆୟତଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକର ନାମ କହ । ବହିର ଉପରି ଭାଗରେ ଥୁବା ସ୍ଥାନ= ୯× ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ତଳ ପଟରେ ଥବା ସ୍ଥାନ 


MH ତୁମେ ବସୁଥ୍ବା ତାଳପତ୍ର ଆସନକୁ ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହର ଚଟାଣରେ ରଖ୍‌ ତାଂଚାରି ପଟରେ ଚଦ୍ଵିରେ 
ଟ ଗାର ଦିଅ । 
ଆସନଟି ଯେତିକି ସ୍ଥାନ ଅଧ୍କାର କଲା, ତାହା ହେଉଛି ଆସନର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ | 
ତୁମ ଆସନ ଉପରେ ଯେତିକି ଇଟା ଦରକାର ସେତିକିଟି ରଖ୍‌ ଆସନଟିର ଉପରିଭାଗକୁ 
ଵର ଘୋଡ଼େଇ ଦିଅ । 
HH sO 
LL | | | ¦ i E 
OO 
CEPR PPerere 


କଖଗଘ ଆୟତଚିତ୍ରର କଖ ବାହୁ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ସିଧାକାଠି ପକାଅ | କଖର ବିପରୀତ 
ବାହୁ ଗଘ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ସିଧା କାଠି ପକାଅ ! 

କାଠି ଦୁଇଟିକୁ ତୁଳନା କର ! 

ତୁମେ କ'ଣ ପାଉଛ ? 


ଆୟତଚିତ୍ରର ବିପରୀତ ବାହୁ ଗୁଡ଼ିକର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ପରସ୍ପର ସମାନ $ ¥ a! 
ତାଳପତ୍ର ଆସନଟିରେ କେତୋଟି ଇଟା ରଖାଗଲା? “= 


—~ —~ : — —~ ee x 
ଡୁମ ବହିର ଉପରିଭାଗ, ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହର ଚଟାଣ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର। ଆସନର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଇଟାର ତଳପାଖର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 


ତୁମ ଶ୍ରେଣୀରେ ଓ ଘରେ କେଉଁଠି କେଉଁଠି ଆୟତାକାରକ୍ଷେତ୍ର ଲକ୍ଷ୍ୟ କରୁଛ, ସେଗୁଡ଼ିକର 


= 1ରେ ଥବା ଟେବୁଲର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ = × ତୁମ ସ୍ବେଟର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 
ତାଇଲକା କର | ହୁମ ଷ୍େଣ ଥ୍ ଏ ଡି ତୁମ ସ୍ଲୋ 


ଜ୍ୟାମିତି ବାକ୍ଧର ଉପର ପଟର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ =×” ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ଦାଗଲିଭା ରବରର 
ତଳଭାଗର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 
ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ଟେବୁଲର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ= × ଗଣିତ ବହିର ତଳଭାଗର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 


ତୁମ ଗଣିତ ବହିର ଉପରିଭାଗରେ ଦିଆସିଲି ସଜାଅ | 
କେତୋଟି ଦିଆସିଲି ଏହାର ଉପରି ଭାଗରେ ରହିପାରୁଛି ? 


ଚି ହିର ଉପରି ଭା ଟି ଦିଆସିଲି ରହିଛି ? ` 

. ଚିତ୍ରରେ ବହିର ଜରି ଭା ଗରେ କତୋଟି ଦିଆସିଲି ରହିଛି କଖଗରା ଆୟତକ୍ଷେତ୍ରର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ = × ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କ୍ଷେତ୍ରର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 

Hf oe 5 zB Mr ; : ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟି ଆଣି ତାକୁ କାଗଜ ଉପରେ ରଖ୍‌ ତାର ଚାରିପଟେ ପେନ୍‌ସିଲରେ ଗାରଦିଅ। 
(its £ / rele ଯେଉ ଚିତ୍ରଟି ହେଲା ସେଥୁରେ କ'ଣ କ'ଣ ସବୁ ଦେଖୁଛ କହ | 


୭୫ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଦିଆସିଲିକୁ ନେଇ ଓ ଲୁଡୁ ଗୋଟିକୁ ନେଇ ଚିତ୍ର ଆଙ୍କିବାରୁ ଏହି ପ୍ରକାର ଚିତ୍ର ମିଳିଲା । ଜ୍ଞା ତଳ ତ୍ରିଭୁଜରେ ବାହୁମାନଙ୍କର ନାମ ଲେଖ- 
ଚି 


କ 
Fi ଛୁ Ne ଫଫଂ ଵି 


ଜ୍ଞା ତଳ ଚିତ୍ର ଦୁଇଟିରେ ତୁମେ କେତୋଟି ଲେଖାଏ ତ୍ରିଭୁଜ ପାଉଛ କହ । 


ଜ୍ଞ ଚିତ୍ର ଦୁଇଟି ମଧ୍ୟରେ କଣ ପାର୍ଥକ୍ୟ ଦେଖୁଛ କହ 


ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟିକୁ ନେଇ ତାଁ ଚାରି ପାଖରେ ପେନ୍‌ ସିଲରେ ଗାରଦେଇ ଯେଉ ଚିତ୍ରପାଇଲ 
ତାହା ଏକ ବର୍ଗଚିତ୍ର । ଏହାର ଚିତ୍ରର ପ୍ରତ୍ୟେକ ବାହୁକୁ ମାପି ଦେଖ । କଂଣ ପାଇଲ ? 
ଏହାର କେତୋଟି ବାହୁ ଅଛି ? 


ବଗଚିତ୍ରର ବାହୁମାନଙ୍କର ଦୈଘ୍ୟ ପରସ୍ପର ସମାନ des Gane eS 


ଜ୍ଞ ତଳ ଏହି ଚିତ୍ରମାନଙ୍କରେ ତୃମେ କେତୋଟି ବର୍ଗଚିତ୍ର ଦେଖୁଛ ଗଣି କହ । 


=” ନ ଘ ଗୋଲ ଗ୍ଲାସକୁ ନେଇ କାଗଜ ଉପରେ ଥୋଇ ତା' ଚାରିପଟେ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ବୁଲୀଇଲେ ଆମେ 
ee ଏ ପ୍ରକାର ଚିତ୍ର ପାଇବା | 
ଏ ପ୍ରକାର ଚିତ୍ରକୁ ବୃତ୍ତ କୁହାଯାଏ । 
P ର ଖ ଗ ଗୋଟିଏ ବକ୍ରରେଖା ଦ୍ଵାରା ବୃତ୍ତଟି ତିଆରି ହୋଇଛି । 


ଜ୍ଞ ଦିଆସିଲି, ଜ୍ୟାମିତି ବାକ୍ସ ପକାଇ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର ଅଙ୍କନ କର । ଏହାର ଦୁଇଟି 


ବିପରୀତ ଶୀର୍ଷକୁ ଗୋଟିଏ ସରଳରେଖା ଦ୍ଵାରା ଯୋଡ଼ । 
ଘ 


ଦେଖ କେତୋଟି କ୍ଷେତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହେଲା ? 


ପ୍ରକାର ଚିତ୍ରକୁ ତ୍ରିଭୁଜ କହନ୍ତି । ତ୍ରିଭୁଜର କେତୋଟି ବାହୁ ଅଛି ? 
ଭୁଜର ତିନୋଟି ବାହୁର ନାମ କଖ, ଖଗ, ଗକ | . 


୭୬ 
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ଅଭ୍ୟାସ 


୧. ଏହି ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକର ନାମ ଡାହାଣପଟେ ଦିଆଯାଇଛି । କେଉଁ ଚିତ୍ର ପାଇଁ କେଉଁ ଶହ୍ହ ଠିକ୍‌ 


ହେବ ଯୋଡ଼ । 4 
= ee କେତେଗୋଟ ତାସ ପତାହେଲେ ଲୁଡୁପାଲିଟି ପୂରା 
2 ୮୮ ଘୋଡ଼େଇ ହୋଇପାରିବ 
Z\ ବୃତ୍ତ ୨ ଅନୁମାନ କର । 
ତରଭୁଜ aE ie i 
ଡ଼ମର ଅନୁମାନ ଠିକ ହେଲା କି ନାହିଁ, ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ | „ 
. ଗୋଟିଏ ଟାଇଲର ଉପର ପଟର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ କେତୋଟି ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ଉପର ପଟର 
mm ଆୟତଚିତ୍ର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ସହ ସମାନ ହେବ କଳନା କର । 


ତୁମର ଅନୁମାନ ଠିକ୍‌ କି ନାହିଁ“ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ । 
ପ୍ରତି ଧାଡ଼ିର ପର ଚିତ୍ର ଦୁଇଟି କ'ଣ ହେବ ଆଙ୍କ ! 


୨. ଖାଲିସ୍ଥାନ ପୂରଣ କ କର- 


୩, ତୁମ ମନକୁ ଆସୁଥ୍ବା ଚି ହି ବତ୍ତ ମଧ୍ଯରେ ଅଙ୍କନ କର । 


° 


Cie 
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୭. କାଗଜ ଭାଙ୍ଗି ଡଙ୍ଗା ତିଆରି କର । 


ag Fh ET 


ଏଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ତୁମେ କେତେ ଚିତ୍ର ଆଙ୍କି ପାରୁଛ ଦେଖ । ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ 
ଯେତେଥର ଚାହିଁବ ବ୍ୟବହାର କରି ପାରିବ । ଯେପରି - 


] 
୧୨ .ନିମୁସ୍ଥ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପ୍ରଶ୍ନରେ ୪ଟି ଲେଖାଏ ଚି 
ଅନ୍ୟମାନଙ୍କଠାରୁ ଭିନ୍ନ । ସେହି ଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରଟି 


ଆଯାଇଛି । ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିଏ 


ତ୍ରଦି 
କୁ ଚିହ୍ନାଇ ଦିଅ । 
(କ) 


ଆୟତଚିତ୍ରକୁ ଲାଲ ରଙ୍ଗ, ବର୍ଗଚିତ୍ରକୁ କଳାରଙ୍ଗ, ତିଭୁଜକୁ ନୀଳରଙ୍ଗ ଦିଅ । 
୯. ଜ୍ଯାମିତି ବାକ୍ରର ସେଟ୍‌ସକୋୟାର ସାହାଯ୍ୟରେ ତ୍ରିଭୁଜ ଓ ଗ୍ଲାସ ଦ୍ଵାରା ବୃତ୍ତ ଅଙ୍କନ କର । 


ଓ ଆୟତଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କର । 


2 
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ଆମେ ଜାଣିବା | ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହରେ / ବିଦ୍ୟାଳୟ ପରିବେଶରେ ଥବା ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ବସ୍ତୁ ଯଥା- 


ଟେବୁଲ, ବେଞ୍ଚ, ଡେସ୍, କଳାପଟା ଇତ୍ୟାଦି କି ପ୍ରକାର କ୍ଷେତ୍ର ଓ 
ସେଗୁଡ଼ିକର ବାହୁମାନଙ୍କ ସଂପର୍କ କ'ଣ ପିଲାମାନେ ଜାଣିବେ । 


€ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୪ଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । 

+ ବିନ୍ଦଯୋଡି ୪ଟି ଦଳ ମଧ୍ୟରେ ୧୬ଟି ବନ୍ଦୁ ଥ୍ବା କାର୍ଡ ନେବେ । 

+ ସର୍ବାଧୁକ କେତୋଟି ଆୟତଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରୁଛନ୍ତି ହିସାବ କରିବେ | 

* ୨ୟ ଦଳ କେତୋଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର କରିପାରୁଛନ୍ତି ଦେଖ୍‌ବେ । 

* ତୃତୀୟ ଦଳ କେତୋଟି ତ୍ରିଭୁଜ କରିପାରୁଛନ୍ତି ଦେଖ୍ବେ । 

+ ଯେଉଁ ଦଳ ସବୁଠାରୁ ଅଧ୍କ ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରିଥ୍‌ବେ ସେଇ ଦଳକୁ ବିଜୟୀ 
ଘୋଷଣା କରାଯିବ । 


ଵ* ଇଟା, ଟାଇଲ, ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଭଳି ଅଣମାନକ ଏକକ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଆୟତାକାର ଅଞ୍ଚଳର ମାପ କରିବେ । 
+ ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ଇଟା, ଟାଇଲ ଭଳି ବର୍ଗାକାର ଓ ଆୟତାକାର ବସ୍ତୁ 
ଗୁଡ଼ିକର ତଳର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଅଣମାନକ ଏକକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଛୋଟ ଛୋଟ 
ମାପରେ କଳନା କରିବେ । 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର, ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର ଓ ବୃତ୍ତ ପ୍ରଭୃତି ସରଳ ଆକ୍ରତି ଅଙ୍କନ କରିବେ 
ତ୍ରିଭୁଜ, ଆୟତଚିତ୍ର ଓ ବର୍ଗଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଧର୍ମ ଜାଣିବେ । 


* 


+ ଇଟା, ଟାଇଲ, ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ବୋତଲ, ପୁସ୍ତକ ଓ ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହ ଇତ୍ୟାଦି 
ଅଣମାନକ କ୍ଷେତ୍ରର ହିସାବ କରିବେ । 


+ ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର, ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର, ତ୍ରିଭୁଜ ଓ ବୃତ୍ତ ଭଳି ବିଭିନ୍ନ କ୍ଷେତ୍ରଅଙ୍କନ କରିବାର 
ସରଳ କୌଶଳ ଓ ସେଗୁଡ଼ିକର ଧର୍ମ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । 


* ପିଞ୍ଚ ସାହାଯ୍ୟରେ ସମସ୍ତେ ଯେତେ ପାରିବେ ସେତେ ଜ୍ୟାମିତିକ କ୍ଷେତ୍ର 
ଗଠନ କରିବେ । 


ଶିକ୍ଷକ ଚଟାଣ ଉପରେ ଚକ୍ରେ ବଡ଼ ଆକାରର ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର, ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର, 
ତ୍ରିଭୁଜ, ବୃତ୍ତ ଇତ୍ୟାଦି ଅଙ୍କନ କରନ୍ତୁ । ଉକ୍ତ ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକୁ ୧, ୨,୩, ୪ 
ଇତ୍ୟାଦି ନମ୍ବର ଦିଅନ୍ତୁ । ପରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୧, ୨,୩, ୪ ଡାକିବାକୁ 
କହନ୍ତୁ । ଶିକ୍ଷକ ୧ କହିଲେ ୧ କହିଥ୍ବା ପିଲାମାନେ ୧ନମ୍ବର କ୍ଷେତ୍ରରେ, 
୨ କହିଲେ ୨ କହିଥୁବା ପିଲାମାନେ ୨ ନମ୍ବର କ୍ଷେତ୍ରରେ, ୩ କହିଲେ ୩ 
କହିଥୁ୍ବା ପିଲାମାନେ ତିନି ନମ୍ବର କ୍ଷେତ୍ରରେ ଓ ୪ କହିଲେ ୪ କହିଥୁବା 
ପିଲାମାନେ ୪ ନମ୍ବର କ୍ଷେତ୍ରରେ କ୍ଷେତ୍ରର ଆକାର ଅନୁସାରେ ଠିଆ ହେବେ | 


+ ନିଜ ଗ୍ରାମରେ ତିଆରି ହେଉଥୁ୍‌ବା ଘର ଗୁଡ଼ିକ ଲକ୍ଷ୍ୟ କର ଓ ତାହା କି 
ପ୍ରକାର କ୍ଷେତ୍ର ତାହାର ଏଙ୍କ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କର । 
* ଗୋଟିଏ ନୂଆ ଘର ତିଆରି କରିବା ପୂର୍ବରୁ କି କି ପ୍ରକ୍ରିୟା କରାଯାଏ ଲେଖ। 
* ଘରେ ଥବା ଡବା, ଚୁଡ଼ି, ଦିଆସିଲି ଇତ୍ୟାଦି ଗୋଟିଏ ବଡ଼ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ 
ଉପରେ ରଖ୍‌ ଗାର ଟାଣ | ତାହାକୁ କଇଁଚି ସାହାଯ୍ୟରେ କାଟି କି ପ୍ରକାର 
କ୍ଷେତ୍ର ପାଇଲ ଲେଖ । 
' + ଜ୍ୟାମିତି ବାକ୍ରର ସେଟସସ୍ତୋୟାର ବ୍ୟବହାର କରି ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । 


୭୯ 
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| 
+ ଶିକ୍ଷକ ଦିଆସିଲି ଗୁଡ଼ିକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦେଇ ତାଙ୍କ ବହି ଉପରେ ସଜାଇବାକୁ କ୍ଷେତ୍ର ପାଇଲେ ବୁଝିବେ ଓ ତାହା ବକ୍ର ରେଖା ଦ୍ଵାରା ଅଙ୍କିତ ବୁଝିବେ । 
କହିବେ । ପିଲାମାନେ ନିଜ ମନମୁତାବକ ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଗୁଡ଼ିକର ଯେ + ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ସଠିକ ଭାବେ ଚିହ୍ନିବେ, ସେମାନଙ୍କ ବାହୁ ସଂଖ୍ୟା, 
କୌଣସି ତଳକୁ ଦ୍ୟବହାର କରି ଦିଆସିଲି ଗୁଡ଼ିକୁ ବହି ଉପରେ ସଜାଇବେ । ଶୀର୍ଷସଂଖ୍ୟା, ସରଳ ବା ବକ୍ରରେଖା ଦ୍ଵାରା ଆବଦ୍ଧ ଇତ୍ୟାଦି ଦଳଗତ ଭାବେ 
କେଉ ପିଲା କିପରି ଦିଆସିଲି ସଜାଇଲେ, ବହିର କେତେସ୍ଥାନ ଅଧୁକାର ଆଲୋଚନା କରିବେ | ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର, ବୃତ୍ତ ଇତ୍ୟାଦିକୁ ଭିନ୍ନ 
କରୁଅଛି ଓ କେତେ ସ୍ଥାନ ବନଳୁ ଅଛି ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ । ଏହିପରି ଇଟାକୁ ମଧ୍ଯ ଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ ଦେଇ ସୂଚାଇବେ । 


ନିଜ ଆସନରେ ସଜାଇବେ । 


ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହର ଚଟାଣ, ବହି, ବାକୁ ଓ ବାସଗୃହର କେଉଁ ସ୍ଥାନ ଆୟତଚିତ୍ର 
ଭଳି ତା'ର ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିବେ । ଗୋଟିଏ ବହି ତଳେ ରହିଲେ ଯେତେ 
ସ୍ଥାନ ଅଧ୍କାର କରୁଛି ତାହା ସେହି ସ୍ଥାନର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଏହା ଶିକ୍ଷକ 
ସୂଚାଇବେ |! ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ବହି ଉପରେ ରହିଲେ ଯେତିକି ସ୍ଥାନ 


ଅଧ୍କାର କରୁଛି ତାହା ସେହି ଦିଆସିଲିର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ପିଲା ଜାଣିବେ । ବହିର 
ଉପରି ଭାଗ ଦିଆସିଲି ଦ୍ବାରା ଘୋଡାଇ ଦେଲେ ଯେତିକି ସ୍ଥାନ ଦିଆସିଲି 
ଧରିବ ତାହାର କ୍ଷେତ୍ରଫଳର ସମଷ୍ଟି ବହିର ଉପରି ଭାଗର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 
ସହିତ ସମାନ । 


ସେହିପରି ଲୁଡ଼ୂର ଚାରିପଟେ ଗାର ଟାଣି କି ପ୍ରକାର ଚିତ୍ର ପାଇଲେ 
ଦେଖ୍ବେ | ଏହାର ବିପରୀତ ବାହୁ ଗୁଡ଼ିକ କାଠି ପକାଇ ମାପି ତା'ର ସଂପର୍କ 
ବୃଝି ଏହି ସିଦ୍ଧାନ୍ତରେ ଉପନୀତ ହେବେ ଯେ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର ୪ଟି ବାହୁର 
ଦୈର୍ଘ୍ୟ ସମାନ । ପରେ ବର୍ଗଚିତ୍ର ଓ ଆୟତଚିତ୍ରର ଦୁଇ ଶୀର୍ଷକୁ ଯୋଗ 
କଲେ ଜି କ୍ଷେତ୍ର ପାଉଛନ୍ତି ବୁଝିବେ । ଏହି ତ୍ରିଭୁଜର ବାହୁ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 
ପାଣି ପିଆ ଗ୍ଲାସର ତଳ ଓ ଉପରି ଭାଗ ଚାରିପଟେ ଗାର ଟାଣି କି ପ୍ରକାର 


[୮୦ 
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କଏ ାରଲେଖ୍ତର ସମୟ - ୮ ପିରିୟଡ଼ ଜାନୁଆରୀ ମାସରେ ମୋଟ କେତେ ଦିନ ? 


I ™ କେଉଁ ମାସ ଗୁଡ଼ିକ ୩୧ ଦିନ ଓ କେଉଁ ମାସଗୁଡ଼ିକ ୩୦ ଦିନ ସେଗୁଡ଼ିକ ଲେଖ । 
ନଟ୍‌ ଖଟ୍‌ ଚତୁର୍ଥ ଶ୍ରେଣୀରେ ପଢ଼େ । ଭାରି ଚାଲାକ୍୍‌ । ତୃତୀୟ ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାମାନଙ୍କୁ ମଜା 


ଦେଖାଇବାକୁ ଡାକିଲା । କହିଲା- '“ ମୋତେ ଏପରି କୁହୁକ ବିଦ୍ୟା ଜଣା, ବର୍ଷର କେଉଁ ତାରିଖ ୩୧ ଦିନିଆ ମାସ ୩୦ବିନିଆ ମାସ 
କେଉ ବାରରେ ପଡ଼ିବ ମୁଁ କହିପାରିବି । 
ଚଟପଟ୍‌ ପଚାରିଲ ୨୦୦୧ ମସିହା ଜୁନ୍‌ ୨୩ ତାରିଖ କେଉଁ ବାରରେ ପଡିଥ୍ଲା। 
ନଟ୍ଖଟ୍‌ ଜାଦୃକର ଠାଣିରେ କୁହୁକ କରିବା ପରି ଅଭିନୟ କରି କହିଲା- 
ହ୍ରୀଂ, କ୍ରୀଂ, ଚ୍ରୀଂ, ପ୍ରୀଂ , ଶ୍ରୀଂ- ଜନ୍‌ ମାସ ୨୩ ତାରିଖ ଶନିବାରରେ ପଡିଥୂଲା ¦ ସେ ଦିନ ରଥଯାତ୍ରା, 
ତୃମ ବିଦ୍ୟାଳୟ ଛୁଟି ରହିବ । 
`” ସମସ୍ତେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହେଲେ । 


ଚଟ୍‌ପଟ୍‌ ଘରକୁ ଆସି ତା ବାପାଙ୍କୁ ସବୁକଥା କହିଲା । ବାପା ଚଟ୍‌ପଟ୍‌କୁ କହିଲେ, “ତୃ ଯଦି 
କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର୍‌ର ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବୁ ତାହେଲେ ନଟ୍ଖଟ୍‌ ପରି କୁହୁକ କରି ପାରିବୁ । ` 
ଚଟ୍‌ପଟ୍‌ ବାପାଙ୍କୁ ପଚାରିଲା- କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର୍‌ କଣ ? ଏହାର କାମ କଂଣ ? ଏଥୁରୁ ଦିନ ଓ 
ବାର କିପରି ଜଣାପଡ଼େ ? ¢ 
het Pe ମାଟଟ- ୨୦୦୧ 
ବାପା କହିଲେ - ମୁଁ କହୁଛି, ମନଦେଇ ଶୁଣ । 
ତୁମେ ବର୍ଷର ବାରମାସ ଓ ସପ୍ତାହର ସାତ ଦିନର ନାମ ଜାଣିଛ | ସେଗୁଡ଼ିକ ଲେଖ । 


ର a Nia ରବି | ସୋମ {ମଙ୍ଗଳ {ବୁଧ ଶୁକ୍ର | ଶନି 
ତଳେ ୨୦୦୧ ମସିହା ଜାନୁଆରୀ ମାସର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦିଆଯାଇଛି । ସୋମ | | ୫ [୧୨ ୧୯ Se i Sp lee 


ଜାନୁଆରୀ- ୨୦୦୧ କା 454 ନ Has 


Hee mere 


ମାସର ତାରିଖଗୁଡ଼ିକ ସାତଟି ବାରର ଡାହାଣ ପାଖରେ ବା ତଳକୁ ତଳ ଏପରି ଭାବରେ 
ଲେଖାଯାଇଛି ଯେ ତାକୁ ଞଦଖ୍ଲେ ମାସର କେଉଁ ତାରିଖ କି ବାର ପଡ଼ୁଛି ଜାଣି ହୁଏ ! 
ଉପର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦେଖ୍‌ ତଳ ପ୍ରଶ୍ନଗୁଡ଼ିକର ଉତ୍ତର ଲେଖ- 

ଫେବୃଆରୀ ମାସରେ କେତୋଟି ରବିବାର ଅଛି ? 

ମାର୍ଚ୍ଚ ମାସରେ କେତୋଟି ଗୁରୁବାର ଅଛି ? 

ଫେବୃଆରୀ ମାସର ବୁଧବାର ଗୁଡ଼ିକ କେଉଁ କେଉଁ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିବ ? 

ମାସର ୬ ତାରିଖରୁ ୧୭ ତାରିଖ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କେତେ ଦିନ ? 

ତୁମେ ମାମୁଁ ଘରେ ଫେବୃଆରୀ ୨୫ରେ ପହଞ୍ଚିଲ ଓ ମାର୍ଚ୍ଚ ମାସ ୬ରେ ଆସିଲ । ସେଠାରେ 
କେତେ ଦିନ ରହିଲ ? 


ଞ୍ଚ ଏହି କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରରେ କ'ଣ କ'ଣ ଦିଆଯାଇଛି ତା'ର ତାଲିକା କର । 


୮୧ 
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କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦେଖ୍‌ ଖାଲି ଘର ପୂରଣ କର ! ୩. ଗୋଟିଏ ବର୍ଷର ମାର୍ଚ୍ଚ ମାସର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ତଳେ ଦିଆଯାଇଛି । ଏହାକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟକରି ସେହି 


ଫେବୃଆରୀ ମାସ ବର୍ଷର ଫେବୃଆରୀ ଓ ଅପ୍ରେଲ ମାସର କ୍ୟାଲେଭ୍ଡର ପ୍ରସ୍ତୁତ କର | 
ପ୍ରଥମ ମଙ୍ଗଳବାର _____ ତାରି ପ୍ରଥମ ଶନିବାର ରି 


ଦ୍ଵିତୀୟ ମଙ୍ଗଳବାର ତାରି ଦ୍ଵିତୀୟ ଶନିବାର 
ତୃତୀୟ ମଙ୍ଗଳବାର ତାରି ତୃତୀୟ ଶନିବାର 
ଚତୁର୍ଥ ମଙ୍ଗଳବାର ___—___— ତାରି ଚତୁର୍ଥ ଶନିବାର 


ଅଭ୍ୟାସ 


ତଳଲିଖ୍ତ ପ୍ରଶ୍ନଗୁଡ଼ିକର ଉତ୍ତର ଲେଖ । 


ମାସର ପ୍ରଥମ ରବିବାର ୧ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିଲେ ଦ୍ବିତୀୟ ରବିବାର ___ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିବ । 
ମାସର ଦ୍ଵିତୀୟ ସୋମବାର ୯ ତାରିଖ ହେଲେ ତୃତୀୟ ସୋମବାର ____ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିବ । 
ମାସର ତୃତୀୟ ଶୁକ୍ରବାର ତାରିଖ ହେଲେ ଚତୁର୍ଥ ଶୁକ୍ରବାର ୨୮ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିବ । 
ମାସର ପଞ୍ଚମ ଶୁକ୍ରବୀର ୩୦ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିଥ୍ଲା ସେହି ମାସର ଚତୁ ଶୁକ୍ରବୀର __. 
ତାରିଖରେ ପଡ଼ିଥ୍ଲା ! 


ମାସର ପ୍ରଥମ ମଙ୍ଗଳବାର ୪ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିଲେ ତୃତୀୟ ମଙ୍ଗଳବାର ___ ତାରିଖରେ 
ପଡ଼ିବ । 

୧୯୯୯ ମସିହା ଡିସେମ୍ବର ମାସ ପ୍ରଥମ ଗୁରୁବାର ୨ତାରିଖରେ ପଡ଼ିଥ୍ଲା । ସେହି ମାସର 
ଶୁକ୍ରବାର ଗୁଡ଼ିକ କେଉଁ କେଉଁ ତାରିଖରେ ପଡ଼ିଥ୍ଲା ? ତଳ ଉତ୍ତରମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ଠିକ୍‌ 
ଉତ୍ତରଟି ବାଛ । 


୨,୯,୧୬,୨୩,୩୦ ,e0, 0D 90 T% De oT 


୨. ତଳେ ଦିଆଯାଇଥୁବା କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରରେ ଖାଲି ଘରଗୁଡ଼ିକୁ ପୂରଣ କର ! ଜ୍ୟାଲେଣ୍ଡରରେ ଟଣା ଯାଇଥ୍‌ବା କୋଠରି ମଧ୍ଯରେ 


ରବି | ସୋମ | ମଙ୍ଗଳ | ବୁଧ | ଗୁରୁ | ଶୁକ୍ର | ` ବି ସାନସଂଖ୍ୟାକୁ ବାଛ ! ସବୁଠାରୁ ସାନସଂଖ୍ୟାରେ ୮ 
a ଶିନି | ସବ୍ଦ କ୍ଯାଲେଣ୍ଡର କେଉଁ କେଉଁ ଯୋଗ କର । ଯୋଗଫଳରେ ୯କୁ ଗୁଣ । ଗୁଣଫଳ 


* | | ୧] ୨] ୩ | ୪] ୫ ମାସର ହୋଇପାରେ ଲେଖ - [୩ | | କେତେହେଲା ? ଏବେ କୋଠରି ମଧ୍ଯରେ ଥୁବା 


ନଅଟି ଯାକ ସଂଖ୍ୟାକୁ ମିଶାଅ । 

କଂଣ ଲକ୍ଷ୍ୟ କଲ | 

ତୁମେ ସେହିପରି କ୍ୟାଲେଶ୍ଡରରୁ କୁହୁକ ସଂଖ୍ୟା 
ବାହାର କରି ପରୀକ୍ଷା କର । 
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ଗୋଟିଏ ମାସର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ନେଲେ । 
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ଜାନୁଆରୀ ( ୨୦୦୨) 
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୮4 


ବର୍ଷର ବାରମାସ, ସପ୍ତାହର ସାତ ଦିନ, ପ୍ରତ୍ୟେକ ମାସର ତାରିଖ ଗୁଡ଼ିକ 
କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରରେ କିପରି ସଜୀକରଣ ହୋଇଛି ତା'ର ଧାରଣା ପାଇବେ | 

କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରର ଗୋଟିଏ ମାସର କେଉଁ ତାରିଖ କେଉ ବାରରେ ପଡ଼ୁଛି ତାହା 
କହି ପାରିବେ | 

ନିଜେ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିବାର କୌଶଳ ଶିଖ୍‌ବେ ! 

* କ୍ଯାଲେଣ୍ଡର ବ୍ଯବହାର କରିବାର ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି କରି ପାରିବେ । 


ଶିକ୍ଷକ ବିଭିନ୍ନ ବଷର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । କାଗଜ ପଟିରେ ଗୋଟିଏ 


ବର୍ଷର ପ୍ରତ୍ୟେକ ମାସର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ଶିକ୍ଷକ ତିଆରି 
କରନ୍ତୁ । | 

ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଅର୍ବବବୃତ୍ତାକାରରେ ବସାଇ ଶିକ୍ଷକ ସପ୍ତାହର ବିଭିନ୍ନ ଦିନର 
ନାମକୁ କ୍ରମାନ୍ଵୟରେ କହିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ । ବିଦ୍ୟାଳୟରେ କେଉ 
ଦିନ କ'ଣ କାମ ସବୁ ହୁଏ ତାହା ପିଲାମାନଙ୍କ ସହ ବସି ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ । 


ରବି ପରେ ସୋମ ତା'ପରେ ମଙ୍ଗଳ 
ତା'ପରେ ଯେ ବୁଧବାର 

ଗୁରୁ , ଶୁକ୍ର, ଶନି ଆସେ ତାହାପରେ 
ସୀତବାର ଏ ପ୍ରକାର 


ଆମେ ଜାଣିବା 


+ କୌଣସି ମସିହାର ଶେଷ ଅଙ୍କ ଦୁଇଟିରେ ଗଠିତ ସଂଖ୍ୟାଟି ୪ର ଗୁଣିତକ 
ହେଲେ ତାହା ଏକ ଅଧ୍ବର୍ଷ । 

+ ୪୦୦ର ଗୁଣିତକ ହୋଇନଥ୍‌୍ବା ପ୍ରତ୍ୟେକ ଶହ ମସିହା ଯଥା- ୩୦୦, 
୫୦୦, ୭୦୦, ୬୦୦,୧୫୦୦, ୧୭୦୦, IH00 ପ୍ରଭୃତି ୪ର 
ଗୁଣିତକ ସତ୍ତ୍ବେ ଅଧ୍ବର୍ଷ ନୁହନ୍ତି । 

+ ୪୦୦ର ଗୁଣିତକ ପ୍ରତ୍ୟେକଟି ଇଂରାଜୀ ମସିହା ଏକ ଅଧ୍ବର୍ଷ ଅଟେ | 
ଯଥା- ୮୦୦,୧୨୦୦, ୨୦୦୦,୨୪୦୦ 


କେଉଁ ତାରିଖ, କେଉଁବାର 

କହିବ ପିଲେ କରି ବିଚାର 
ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରିବେ । ଦୁଇ ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ 
ମାସର ସମାନ ସମାନ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦେବେ । ପ୍ରଥମ ଦଳ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର 
ଦେଖ୍‌ ଦ୍ବିତୀୟ ଦଳକୁ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ ଓ ଦ୍ବିତୀୟ ଦଳର ପିଲାମାନେ ଏହାର 
ଉତ୍ତର ଦେବେ । ପ୍ରଥମ ଦଳ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରି ସାରିବା ପରେ ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ 
ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ ଓ ପ୍ରଥମ ଦଳର ପିଲାମାନେ ଉତ୍ତର ଦେବେ । ତଦନୁଯାୟୀ 
ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ । ଏହି କାର୍ଯ୍ୟରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ଯେପରି ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରନ୍ତି 
ଓ ଉତ୍ତର ଦିଅନ୍ତି, ସେଥ୍ପ୍ରତି ଶିକ୍ଷକ ଦୃଷ୍ଟି ଦେବେ । 
ଅନ୍ୟମାସ ମାନଙ୍କର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦେଇ ଏଖେଳ ଚାଲୁ ରଖାଯାଇ ପାରିବ । 


କିଏ କରିବ ଆଗ 
ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଚାରୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଚାରୋଟି 
ଦଳ ମଝିରେ ବସିବେ ଓ ତାଳିମାରି ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ ଆରମ୍ଭ କରି, 


୮୪ 
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ଏହି ପଦଟିକୁ ଶିକ୍ଷକ ପ୍ରଥମେ ଗାଇବେ ଓ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ସହିତ ପିଲାମାନେ 
ଆବୃଭ୍ି କରିବେ । ପରେ ଜଣ ଜଣ କରି ପିଲା ଏହି ପଦଟିକୁ ଗାଇବେ । 


ପାଠ ବିଷୟରୁ କାମ 


ଶିକ୍ଷକ ଯାଦ୍ରକର ଭଳି ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ କରି ଗପଟିକୁ କହିନେ । ପିଲାମାନେ ମଧ୍ଯ 
ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ପରି ଅଭିନୟ କରିବେ । 
ଶିକ୍ଷକ ୫-୬ ଜଣ ପିଲାଙ୍କୁ ନେଇ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରି 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦେବେ । ସେମାନେ 
କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରରୁ କଂ ଣ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରୁଛନ୍ତି ତାହା ଲେଖିବାକୁ କହିବେ ଓ କେଉ 
ମାସ କେତେ ଦିନ, ଆଲୋଚନା କରିବେ । 

ବହିରେ ଥୁବା କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରକୁ ଦେଖୁ ତାହା କେଉମାସର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର, ସେ 
ମାସର କେଉ ତାରିଖ କେଉ ବାରରେ ପଡ଼ୁଛି, ସେ ମାସଟି କେତେ ଦିନ 
ପ୍ରଭୁତି ତାହା ନିଜ ନିଜ ବହିରେ ଥୁବା ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଖାଲି ସ୍ଥାନ ମାନଙ୍କରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ପିଲା ଲେଖ୍ବେ । 

ଗୋଟିଏ ମାସର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦେଖ୍‌ ଅନ୍ୟ ମାସର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରସ୍ତୁତି 
ପ୍ରଣାଳୀ ଶିକ୍ଷକ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 
ବ୍ୟକ୍ତିଗତ / ଦଳଗତ ଭାବେ ପିଲାମାନେ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 
କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦେଇ ଶିକ୍ଷକ ପ୍ରଶ୍ରୋ୍ତର କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ ସଂପାଦନ କରାଇବେ । 
ଦୁଇଟି ଦଳକୁ ସମାନ ସଂଖ୍ୟକ ପ୍ରଶ୍ନ କରାଯିବ । 

ପାଠରେ ଥ୍ବା ଅସଂପୂର୍ଣ୍ଣ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ପିଲାମାନେ ନିଜ ନିଜ ମଧ୍ଯରେ 
ଆଲୋଚନା କରି ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ କରିବେ । ଏହି କାର୍ଯ୍ୟ ବ୍ୟକ୍ତିଗତ ରୂପେ ମଧ୍ଯ 
କରାଯାଇ ପାରେ । 


ଯେକୌଣସି ମାସର ଗୋଟିଏ ତାରିଖ କେଉଁ ବାରରେ ପଡୁଛି କହିବେ । 
ଚାରୋଟି ଯାକ ଦଳ ସେହି ମାସର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ | ଯେଉ 
ଦଳ ପ୍ରଥମେ ଠିକ୍‌ ଭାବେ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରସ୍ତତ କରିବେ ସେମାନେ ୪ପଏଣ୍ଟ 
ପାଇବେ । ତା'ପରେ ଦଳ ଗୁଡ଼ିକ ଯଥାକ୍ରମେ ୩, ୨, ୧ ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ । 
ଏହିପରି ଭାବେ ଏ ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । 


— 


ଏପ୍ରିଲ୍‌ ଜୁନ୍‌ ଆଉ ନଭେମ୍ବର 
ଅଠେଇଶି ଦିନ ଅଟେ ଫେବୃଆରୀ ମାସ 
ଚାରି ବରଷରେ ଥରେ ହୁଏ ଅଧ୍ବର୍ଷ 
ଆଉ ସବୁ ମାସ ଅଟେ ଏକତ୍ରିଶ ଦିନ 
ମନେ ରଖ ଥାଅ ଏହା ଆହେ ଶିଶୁ ଗଣ 


+ ଶିକ୍ଷକ ଏହିପରି ଗୀତ ନିଜେ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ ଓ ୍ୀତଟିକୁ ଗାଇବେ । 
ପିଲାମାନେ ୍ମବେତ ଭାବେ ଏ ଗୀତ ଗାଇବେ ଓ ଜଣ ଜଣ କରି ଆବୃତ୍ତ 
କରିବେ ଓ ଅନ୍ୟ ପିଲାମାନେ ତାଙ୍କୁ ଅନୁକରଣ କରିବେ । 

ଉତ୍ତର ଲେଖ 

* ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗୋଟିଏ ବର୍ଷର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ଦେବେ ବା କଳାପଟାରେ 
ଲେଖ୍ଦେବେ ଓ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖ୍ବାକୁ କହିବେ । 

(କ) ବର୍ଷର କେହ କେଉଁ ମାସ ସୋମ ବାରରୁ ଆରମ୍ଭ ହୋଇଛି ? 

( ଖ ) ଗୋଟିଏ ବ ଧରେ କେତୋଟି ରବିବାର ପଡ଼ୁଛି ? 

(ଗ ) ପ୍ରତ୍ୟେକ ମା 15 ରବିବାର ଗୁଡ଼ିକ କେତେ କେତେ ତାରିଖରେ ପଡୁଛି ? 

(ଘ ) ଫେବୃଆରୀ ‹ ୫ ତାରିଖରୁ ମାଇଁ ୧୫ ତାରିଖ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କେତେ ଦିନ ? 


୮୫ 
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(ଡ).ମା୍ଚ ୧୫ ତାରିଖରୁ ଅପ୍ରେଲ୍‌ ୧୫ ତାରିଖ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କେତେ ଦିନ ? 
(ଚ) ଅପ୍ରେଲ୍‌ ୧୫ ତାରିଖରୁ ମେ ୧୫ ତାରିଖ କେତେ ଦିନ ? ୧୫ 
୭ ୧୪ ୨୧ ୨୮ 

୧ ୮ ୧୫ ୨୨ ୧୯ 

୩ ୧୦ ୧୭ । ୨୪ 

୪ ୧୧ ୧୮ ୨୫ 

୫ ୧୨ ୧୯ ୨୬ 

୬ ୧୩ ୨୦ ୨୭ 

(କ) ଟେବୁଲ ମଧ୍ଯରେ ଥ୍ବା ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖ ୯ ୧୬ 

୧୦ ୧୭ 
କୋଣକୁ କୋଣ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟା ଦୁଇଟିକୁ ମିଶାଅ | କ'ଣ ପାଉଛ ? 
ଏହିପରି କେତୋଟି ଘର ଟାଣିପାରୁଛ ଓ ସଂଖ୍ୟାକୁ ମିଶାଇ ପାରୁଛ, ମିଶାଇ 
ଲେଖ । 
ଯିଏ ଅଧ୍କ ଟେବୁଲ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିପାରିବ ସେ ବିଜୟୀ ହେବ । 

(ଖ ) ସେହିପରି କୋଣକୁ କୋଣ ଥୁବା ସଂଖ୍ୟା ଯୋଡ଼ାର ଗୁଣଫଳ ବାହାର 
କର ଓ ଆହୁରି ଅନେକ ଟେବୁଲ୍‌ ତିଆରି କର | ଗୁଣଫଳ ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରେ 
କଂ ଣ ସଂପର୍କ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରୁଛ ? କିଏ କେତେ ଅଧୂକ ଚେବୁଲ୍‌ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି 
ଗୁଣଫଳ କରିପାରୁଛି ଦେଖ । 
ପିଲାମାନେ ଗୋଟିଏ ବର୍ଷର ଛୁଟି ତାଲିକା ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ପାଖରୁ ସଂଗ୍ରହ 
କରିବେ । ସେ ବର୍ଷର କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ସେହି ଛୁଟି ତାରିଖ ଗୁଡ଼ିକୁ 
ଗୋଲ୍‌ ବୁଲାଇବେ | 
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ଜ୍ଞ ଉପର ଘରେ ଥୁବା ମୁଦ୍ରାର ପରିମାଣ ସହ ତଳ ଘରେ ଥ୍ବା ଯେଉଁ ମୁଦ୍ରା ମାନଙ୍କର ପରିମାଣ ସମାନ ତାକୁ 


ତୀର ଚିହ୍ନ ଦେଇ ଯୋଡ଼। 
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#ଞ ମଝିଘର ଟଙ୍କାର ପରିମାଣ ସହ ଯେଉଁ ଘରର ଟଙ୍କାର ପରିମାଣ ସମାନ ତାଙ୍କୁ ତୀର ଚିହ୍ନ ଦେଇ ଚିହ୍ନାଅ। ଜ୍ଞ ତୀର ଚିହ୍ନ ଦେଇ ମିଳାଅ। ୮୫ ଟଙ୍କା 


୨ଟି ୨୦ ଟଙ୍କିଆ ୩ଟି ୧୦ ଟଙ୍କିଆ ୭୫ ଟଙ୍କା 
୩ଟି ୧୦ ଟଙ୍କଆ+ ୫ଟି ୫ ଟଙ୍କିଆ ୯୦ ଟଙ୍କା 
୧ଟି ୫୦ ଟଙ୍କିଆ ୨ଟି ୨୦ ଟଙ୍କିଆ ୭୦ ଟଙ୍କା 
୬ଟ୍ି ୧୦ ଟଙ୍କିଆ+ ୩ଟି ୫ ଟଙ୍କିଆ ୫୫ ଟଙ୍କା 
୩ଟି ୧୦ ଟଙ୍କିଆ ୧ ୦ଟି ୫ ଟଙ୍କିଆ ୮୦ ଟଙ୍କା 


୭ଟି ୫ ଟଙ୍କିଆ4 ୫ଟି ୧୦ ଟଙ୍କିଆ ୧୦୦ ଟଙ୍କା 


SG ୮ ହଠ ଚକ 


ହୀ - ଫ. ୭85 ଚିକୁ 
କଲକ୍ରୁ- € ୭ ଚାଙଂ। ope 


ଜ୍ଞ (କ) ମାଛ ଓ କୁକୁଡ଼ା ଦାମ ମିଶି + = 
୧୦ଟଙ୍କା = ଟି ୫ ଟଙ୍କିଆ (ଖ) ଶୁଆ ଓ ଠେକୁଆ ଦାମ ମିଶି sk 
= ଟି ୨ ଟଙ୍କିଆ (ଗ) କୁକୁର ଓ ଠେକୁଆ ଦାମ ମିଶି ee 
(ଘ) ଶୁଆ ଓ ଚଢ଼େଇ ଦାମ ମିଶି EP — 
ଟି (ଡ) କୁକୁଡ଼ା ଓ ଠେକୁଆ ଦାମ ମିଶି Ee = 
୫୦ ଟଙ୍କ = ° 4 i 
| ? (ଚ) ଚଢ଼େଇ ଓ ଶୁଆ ଦାମ ମିଶି ah = 
=_ ଟି୫ ଟଙ୍କଆ 
Eh Feo କି୫୭ଳଆ ଦାମ୍‌ ମିଶି କେତେ କହ । 
= ` ଟି୨୦ ଟଙ୍କିଆ ଟି ୧୦ ଟଙ୍କିଆ। sone 
ବହି ଓ ପେନ୍ସିଲ୍‌ 
୧୦୦ଟଙ୍କା . = ଟି ୫୦ ଟଙ୍କିଆ ଛଛି 6 ରହର 
"= ଟି୫୦ ଟଙ୍କିଆ+ ଟି ୨୦ ଟଙ୍କିଆ+ __ ଟି ୧୦ ଟଙ୍କିଆ କଲମ ଓ ବହି 
` =___ ଟି ୨୦ ଟଙ୍କିଆ+ ୪ ଟି ଦଶ ଟଙ୍କିଆ+ _ ଟି ୫ ଟଙ୍କିଆ | ପେନସିଲ୍‌ ଓ କଲମ 


୮ 
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ଆଳୁ ପିଆଜ କିଣି ଚତୁର୍ଥ ଦୋକାନର ଦୋକାନୀକୁ ୨୦ ଟଙ୍କା ଦେଲେ ସେ କେତେ ଫେରାଇବ ? 

ଟ. ପ. 

୨୦ , ଠଠ୦ 

== 0୩ „ ଉଠ 

୭ , ୦୦ 

ଚତୁର୍ଥ ଦୋକାନରୁ ପିଆଜ ବାଇଗଣ କିଣି ୫୦ ଟଙ୍କା ଦେଲେ। ସେ କେତେ ଫେରାଇବ ? 

ଟା ପ. 

` #୦ , ୦୦ 

¬ ୧୭ , ୦୦ 

୩୩ . 0୦ 

ତୃତୀୟ ଦୋକାନରୁ କୋବି ପିଆଜ କିଣି ୨୫ଟଙ୍କା ଦେଲେ,ସେ କେତେ ଫେରାଇବ ? 
ଟା ପ. 

୨9୫ . ଠଠ୦ 

¬ 9ଝ „ ଓଠ 

୪. ୦୦ 


ଦ୍ବିତୀୟ ଦୋକାନ 


45 rg 
Mg Tal 
Hf ogre 


ବାପା ନରେଶକୁ ସାଙ୍ଗରେ ନେଇ ପରିବା କିଣିବାକୁ ବଜାର ଗଲେ । ଆଳୁ ଓ କୋବି 
୨ଟି ଜିନିଷ କିଣିବେ । ୪ଟି ପରିବା ଦୋକାନ ଥୁଲା । ବାପା ନରେଶକୁ ପଚାରିଲେ କେଉଁ ଦୋକାନରୁ 


~~ — ee 


ଆକୁ ଓ କୋବି କିଣିଲେ କମ୍‌ ଦାମରେ ଆମେ କିଣିବା । ନରେଶ ହିସାବ କଲା । 


4 


୧ମ ଦୋକାନ ୨ ୟଦୋକାନ ୩ୟ ଦୋକାନ ୪ଥ୍ଥ ଦୋକାନ 


ଟଞ ୫୦ପ ଟ୪.୭୫ପ (କ,) ୧୦ ୦ଟଙ୍କା ବଦଳରେ ____ ଟି ୫୦ଟ. ନୋଟ 

.&# ୦ ଚା କ୍କ $ 

sical LE snide (ଖ) ୫ ୦ଟଙ୍କା ବଦଳରେ __ ଟି ୨୦ ଟ, ନୋଟ ଓ __ ଟି ୧୦ଟ. ନୋଟ 
moze) ଛି 2 

କୋବ ଟ୧୬.୦୦ପଫ୍ର ୬୦୦୦ ଆ .୨୦୦ ଟ୍ର୧୨.୫୦ଫ (ଗ) ୨ ୦ଟଙ୍କା ବଦଳରେ ___ ଟି ୧୦ ଟ. ନୋଟ ଓ __ ଟି ୫ଟ. ନୋଟ 


ଟ୧୭.୦୦ପମ ଟ୧୮.୫୦ପ ଟ୧୮.୭୫ପ ଟ୧୭ ୫୦ଫପ 


5 yep (ଘ ) ୫ଟଙ୍କା ବଦଳରେ 
କହ କେଉ ଦୋକାନରୁ କିଣିଲେ କମ୍‌ ପଇସା ଦେବାକୁ ହେବ | 


_____ ଟି ' ୨ ଟ. ମୁଦ୍ରାଓ ___ ଟି ୧ଟ. ନୋଟ 


ଗୀତା ୨ ୦ଟଙ୍କାରେ ଗଣିତ ବହି ଓ ୧ ୨ ଟଙ୍କାରେ କଲମଟିଏ ଆଣିଲା । ମୋଟରେ ସେ 
କେତେଟଙ୍କା ଦୋକାନୀକୁ ଦେଲା । 
ଗଣିତ ବହି ଦାମ୍‌ = ୨୦ ଟଙ୍କା 


ଜ୍ଞା ସେହିପରି ହିସାବ କରି କହ କେଉ କେଉଁ ଦୋକାନରେ କମ୍‌ ପଇସା ଦେବା । 


- ଆଳୁ,ଓ ପିଆଜ କିଣିଲେ 
-ପିଆଜ ଓ ବାଇଗଣ କିଣିଲେ କଲମର ଦାମ୍‌ = ୧୨ ଟଙ୍କା 
-କୋବି ଓ ପିଆଜ କିଣିଲେ ମୋଟ ଦାମ = ୩୨ ଟଙ୍କା 


-ଆଳୁ ଓ ବାଇଗଣ କିଣିଲେ 


୮୯ 
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ତୁମେ ବଲ୍ଟି ୨ ୦ଟଙ୍କା ଓ ବ୍ୟାଗଟି ୬୭ 
ଟଙ୍କା ଦେଇ କିଣିଲ । ମୋଟ କେତେ ଟଙ୍କା 
ଖଟ କଲ ? 


ରହିମ୍‌ ବଜାରକୁ ୯୫ଟଙ୍କା ନେଇ 
ଯାଇଥ୍ଲ।। ସେ ୬୮ଟଙ୍କା ଦେଇ 
କୁକୁଡ଼ାଟିଏ କିଣିଲା । ତେବେ ତା' ପାଖରେ 
ଆଉ କେତେ ଟଙ୍କା ରହିଲା ? 


ଗୋଟିଏ ଖେଳନା ଦାମ୍‌ ୬୦ ଟଙ୍କା ୮୦ 
ପଇସା | ତୁମ ପାଖରେ ୪୫ ଟଙ୍କା ଅଛି । 


ଆଉ କେତେହେଲେ ତୁମେ ଖେଳନାଟି 
କିଣିବ ? 


ଗୀତା ପାଖରେ ୯ ୧ଟଙ୍କା ୫୦ପଇସା 


ଅଛି । ମିତା ପାଖରେ ତା'ଠାରୁ ୧୨ ଟଙ୍କା 
୨୫ ପଇସା କମ୍‌ ଅଛି । ମିତା ପାଖରେ 
କେତେ ଟଙ୍କା ଅଛି ? 


ହରି ପାଖରେ ୨୫ଟଙ୍କା ୭୫ ପଇସା ` 
ଥୁଲା । ମାମୁଁ ତାକୁ ୫୦ଟଙ୍କା ଦେଲେ । ସେ 
୬୦ ଟଙ୍କା ୫ ୦ ପଇସୀ ଦେଇ ସାର୍ଟ କିଣିଲା । 
ତା' ପାଖରେ ଆଉ କେତେ ପଇସା ରହିଲା ? 


ବଲ ଦାମ = 
ବ୍ୟାଗ ଦାମ = 


ମୋଟ ଦାମ= 


ରହିମ ପାଖରେ ଥୁଲା 
କୁକୁଡ଼ା କିଣିଲା 
ରହିଲା 


ଖେଳନାର ଦାମ 
ପାଖରେ ଅଛି 


ଆଉ ଦରକାର 
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ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ ସମାଧାନ ହେଲା ଭଳି: ୧୦୦ଟଙ୍କା ମଧ୍ଯରେ 

ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନରେ ଦେଣ ନେଣ ହିସାବ ଶିଖ୍ବେ । 

* ସାଧାରଣ ମୁଦ୍ରା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସମସ୍ୟାକୁ ମୁଦ୍ରା ପରିବର୍ତନ ନ କରି ଯୋଗ ଓ 

` ବିୟୋଗ ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ସମାଧାନ କରିବେ | ଯଥା- ସାଧାରଣ ଦୋକାନ 
ହିସାବ । . 

+ ୫ ପଇସା ଓ ୧୦ ପଇସାର ଗୁଣିତକ ଥ୍ବା ୧ଟଙ୍କା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ହିସାବ 
ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ମୌଖୁକ ଭାବେ ସମାଧାନ 
କରିବେ । ୫୦ ଟଙ୍କା ମଧ୍ଧରେ କେତେକ ପୂର୍ଣ୍ଣ ଟଙ୍କା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଦୈନନ୍ଦିନ 
ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ( ଏକ ସୋପାନରେ ସମାହିତ ହେଉଥୁ୍‌ବା ) ମୌଖ୍କ 

ଭାବରେ ସମାଧାନ କରିବେ । 


ଭାରତୀୟ ରିଜଉ୍ ବ୍ୟାଙ୍କ, ରାଷ୍ଟ୍ରୀୟ ବ୍ୟାଙ୍କ, ନୋଟ୍‌ ମୁଦ୍ରଣ ବ୍ୟବସାୟରେ 
ଅର୍ଥ ବିନିଯୋଗ ଓ ଟଙ୍କା ପଇସାର କାରବାର ସନ୍ମନ୍ଧରେ ଶିକ୍ଷକ ଅଧ୍‌କ 
ତଥ୍ୟ ଜାଣିବେ । 


୧୦୦ ଟଙ୍କାର ଖୁଚୁରା ଆଣିବେ । ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଜଣ ଜଣ କରି ଶହେ ଟଙ୍କା 
କାଗଜ ନୋଟ୍‌ ଦିଆଯିବ । ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଆଯିବ କେଉଁ ଦଳ ଶହେ ଟଙ୍କାକୁ 
ଅନ୍ୟ ନୋଟ୍‌ରେ ସବୁଠାରୁ ଅଧୁକ ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ କରିପାରିବ । ( ୨ ଟଙ୍କା 
ଓ ୧ଟଙ୍କା ନୋଟ୍‌ ଏଇ ଖେଳରେ ବ୍ୟବହାର କରାହେବନାହିଁ ) 


ଉଦାହରଣ- ୧୦ ୦ଟଙ୍କାୈ ଟ୫ ୦4+ଟ୫୦ 
= ୫ ୦+ଟ ୨ ୦+ଟ୨ ୦-4+ଟ୧୦ 
= ୫୦4+ ୨୦4+ ୨୦+୫-୫ ଇତ୍ୟାଦି 


* ପିଲାମାନେ ବ୍ୟକ୍ତିଗତ ଭାବେ କେତେ ପ୍ରକାରର ନୋଟ୍‌ର ସଂସ୍ପର୍ଶରେ 
ଆସୁଛନ୍ତି ଓ ବ୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି ତାହା ଜାଣିବେ । 


ବଜାରକୁ ଯାଇ ଶସ୍ତାରେ ଜିନିଷ କିଣିବା 
ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୪ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରି ସେମାନଙ୍କୁ ୪ଟି ଠେଲା ଗାଡ଼ିରେ 
ବିଭିନ୍ନ ପରିବା ଥୁବା ଚିତ୍ର ଦିଆଯିବ । ପ୍ରତି ଠେଲାରେ ୫ ପ୍ରକାର ପରିବା 
ଥୁବ ଓ ପ୍ରତି ପରବାର କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ପିଛା ଦର ଲେଖା ଯାଇଥ୍‌ବ । ସବୁଠାରୁ 
ଶସ୍ତାରେ କେଉଁ ପରିବା କିଣି ହେବ । 


` * ବାସ୍ତବ ନୋଟ୍‌ ବଦଳରେ ନୋଟ୍‌ର ପ୍ରତିରୂପ (ନକଲି ବା କାଗଜନୋଟ୍‌) 
୫୦୦, ୧୦୦,୫୦,୨୦,୧୦,୫, ୨,୧ ନେଇ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପରିଚିତ 

କରାଇ ପରସ୍ପର ମଧ୍ୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ । 
* ପିଲାମାନେ ନିଜେ ବଜାରକୁ ଯାଇ କିପରି ଟଙ୍କା ପଇସା ଦେଣ ନେଣ 


କରୁଛନ୍ତି ତାହାର ହିସାବ କରିବେ । ଆଳୁ - ୨କି.ଗ୍ରା ଟମାଟୋ -୨ କିଗ୍ରା 
+ କାଗଜ ନୋଟ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । ପଆଜ- ୧କ[.ଗ୍ରା ବାଇଗଣ -୩କ.ଗା 
* ବାସ୍ତବ ନୋଟ୍‌ ଓ ମୁଦ୍ରା ସହ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପରିଚୟ କରାଇବେ । କୋବଵବ- କଟ.ଗ୍ରା 


୯୧ 
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* ସବୁଠାରୁ କେଉଁ ମୂଲ୍ୟର ନୋଟ୍‌ର ପ୍ରଚଳନ ସର୍ବାଧ୍କ ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
୧୦୦ ପଇସାରେ ଏକ ଟଙ୍କା 


ପଚାରିବେ । 
Pr ନିମ୍ନ ନିଦ୍ଦେଶ ପଢି; ରି ଦେଖ ବିଭିନ୍ନ ମୂଲ୍ୟର 
* ପିଲା ନିଜେ ସର୍ବାଧ୍କ କେତେ ଟଙ୍କା ବ୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି ଓ କାହିଁକି ଏସବୁ ନିମ୍ନ ନିଜେଶ ପଢ଼, ଦର ଟେବୁଲକୁ ବ୍ୟବହାର କରି 6 ମୂ 
ତଥ୍ୟ ଶିକ୍ଷକ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ | କେତୋଟ ମୁଦ୍ରା ନେଲେ ୧ ୦୦ ପଇସା ହେଉହ | 
* ଅଧାୟରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଅଭ୍ୟାସ କାମ, ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ଓ ପ୍ରଶ୍ନାବଳୀ ୫୦ ପଇସା 
୨୫ ପଇସା 


ପିଲାମାନେ ନିଜେ କରିବେ । ଆବଶ୍ୟକ ସ୍ଥଳେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ସାହାଯ୍ୟ ନେବେ | 
୨୦ ପଇସା 


୧୦ ପଇସା 


ଵ* ବାସ୍ତବ ନୋଟ୍‌, ବିଭିନ୍ନ ମୂଲ୍ୟର ମୁଦ୍ରା । ni 
୧୦ ପଇସା କେତୋଟି ବ୍ୟବହାର କଲେ ଏକ ଟଙ୍କା ପାଇବା ? 
ପିଲାମାନେ ଟେବୃଲ୍ର ୧-୬ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଗଣିବେ, ୧୦ ବଖରାରେ 
ଏକ ଦଶ ପଇସା ମୁଦ୍ରା 

୧ )ପୁଣି ୨ୟ ଧାଡ଼ିରେ ୧-୬ ....... ୨୦ ନମ୍ବର ବଖରାରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ଦଶ ପଇସା ରଖୁବେ । ଏହିପରି ୧୦ ପଇସାର ମୁଦ୍ରା ବ୍ୟବହାର କରି ୧୦୦ 
ନମ୍ବର ବଖରାରେ ପହଞ୍ଚୁଲେ ଗଣିବେ ଓ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ପୂରଣ କରିବେ । 

* କେତୋଟି ୨୦ ପଇସା / ୨ ୫ପଇସା / ୫୦ପଇସାରେ ଏକ ଟଙ୍କା ହୁଏ ? 

+ ପୂର୍ବ କାମ କରି ୧-୧୬ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣିବେ ଓ ୨୦ ନମ୍ବର ବଖରାରେ ୨୦ 
ପଇସା ରଖ୍୍‌ବେ । 

୨ ) ୧-୨୪ ପଇସା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣି ୨୫ ନମ୍ବର ବଖରାରେ ୨୫ ପଇସା ରଖ୍‌ - 
୧୦୦ ବଖରା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କେତୋଟି ୨୫ ପଇସା ବ୍ୟବହାର କଲେ ଗଣିବେ । 

୩) ୧-୪୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣି ୫୦ ନମ୍ବର ବଖରାରେ ୫୦ ପଇସା ମୁଦ୍ରା ରଖ୍‌ 
୧୦୦ ବଖରା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କେତୋଟି ୫୦ ପଇସା ମୁଦ୍ରା ବ୍ୟବହାର କଲେ 
ଗଣିବେ । 


୯୨ 
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Ce 
CE 
pe 


2) 51) WO LH {G6 Io 


ପ୍ରକଳନ . 
* ରବିବାର ବା କୌଣସି ଛୁଟିଦିନରେ ତୁମେ ନିଜେ ବଜାରକୁ ଯାଇ କେତେ 
ପଇସା ଖର୍ଚ୍ଚ କରିଛ ଓ କେତେ ଟଙ୍କା ବଳକା ରଖ୍ଛ ତା'ର ଏକ ତାଲିକା 
କରି ଶ୍ରେଣୀରେ ଉପସ୍ଥାପନ କର । 


+ ଡୁଇଂ କାଗଜ, ସେଟ୍‌ , ପେନ୍‌ , ଠେଲା ଗାଡ଼ି ( ପରିବା ସହ)ର ଚିତ୍ର 


ପଞ୍ଚମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 
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ଘଣ୍ଟାଟିର ୧ ୨ଟି ସଂଖ୍ୟା ଦେଖ | 
ମିନିଟ କଣ୍ଟା ୧ ୨ଉପରେ 
ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା ୯ ଉପରେ 


= 2 ସମୟ ୯ଟା 
ଘଣ୍ଟାର କେତୋଟି କଣ୍ଟା ରହିଛି ? — pe 
ଛୋଟ କଣ୍ଟାଟି ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା I 
ସରୁ କଣ୍ଟାଟି ସେକେଶ୍୍‌ କଣ୍ଟା 
ମୋଟା ବଡ଼ କଣ୍ଟାଟି ମିନିଟ୍‌ କଞ୍ଚା 
ମିନିଟ୍‌ କଣ୍ଟା ଥରଟିଏ ପୂରା ଘୂରିଲେ ଯେତୋଟି ଛୋଟ ଘର ଦେଇ ଯାଏ CE \ 9 
କ ଏ re 
pO ସେହି ସମୟରେ ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା ଗୋଟିଏ ଘଣ୍ଟା ଆଗକୁ ଯାଏ । | ସମୟ] ବୀ 


ସେକେଣ୍ଡ କଣ୍ଟାଟି ୬୦ଟି ଛୋଟ ଘର ବୁଲି ଆସିଲେ ମିନିଟ୍‌ କଣ୍ଟା ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଘର 


ଆଗକୁ ଯାଏ । 
୧ମିନିଟ୍‌= ୬୦ସେକେଣ୍ଡ 


ତୁମ ନିଜ ପସନ୍ଦର ଘଡ଼ି ବାଛ 


¥ଞ ଘଣ୍ଟା ଛବି ଦେଖ୍‌ ସମୟ କହ । 


ସାଗର ଭୋର୍‌ ___ ଘ. ସମୟରେ ଉଠିଥାଏ | 


_ ___ଘ. ସମୟରେ ଜଳଖ୍ଆ ଖାଏ । 


_ ___ଘ. ସମୟରେ ସ୍ତୁଲ ଯାଏ । 


=.= ` ଘ. ସମୟରେ ମଧାହନ ଭୋଜନ କରେ । 


୯୪ 
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ଜ୍ଞା କେଉଁ ଘଣ୍ଟାରେ କେତେସମୟ ହୋଇଛି । ଢାହାଣ ପଟେ ଲେଖା ଯାଇଥିବା . A ମନଟ୍‌ କଣ୍ଟା ୬ ଉପରେ 
ସମୟ ସହ୍ିତଗାର ଟାଣି ଯୋଡ଼ | ନ ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା ୮ ଓ ୯ ମଧ୍ଯରେ 


ସମୟ ୮ ଘ. ୩୦ ମିନିଟ 
ଏହାକୁ ସାଢ଼େ ଆଠଟା ମଧ୍ଯ କୁହାଯାଏ | 


ଏଗାରଟା 


ଞଞ ଅଙ୍କା ହୋଇଥ୍‌ବା ଘଣ୍ଟାରେ କଣ୍ଟା ବସାଅ । 


୨ଟା ସମୟ ଦେଖ୍‌ ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା ଓ ମିନିଟ୍‌ କଣ୍ଟା ଚିତ୍ର କର 


ସମୟ ୭ଟା UC CT 


ସମୟ ୧୧ଟା 


ସମୟ ୯ଟା ୩୦ମି. 
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ଏ ସମୟ କହ ! 
ସମୟ ୫ଟା ୩୦ମ. 


ସମୟ ୭ଟା ୩୦ମି. 


ସମୟ ୧ ୨ଟା ୩୦ମି. 


ଏହି ସମୟଗୁଡ଼ିକ ଘଣ୍ଟା ଆଙ୍କି ଦେଖାଅ । 
 ଘ୯ଟା ୧୦ ମିନିଟ୍‌ ଘ୮ଟା ୨୦ ମିନିଟ୍‌ 
ଘ ୭ଟା ୦୫ ମିନିଟର ଘ ୧୨ଟା ୩୦ ମିନିଟ 
ଘ୩ଟା ୨୫ ମିନିଟ ଘ ୨ଟା ୧୫ ମିନିଟ 
ଦୁଇ ପ୍ରକାରରେ ସମୟ ଗଣନା 


ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା ପ୍ରାୟ ୮ ଉପରେ ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା ୧୦ ଓ ୧୧ ମଧ୍ଯରେ 
ମିନିଟ କଣ୍ଟା ୧ ଉପରେ ମିନିଟ କଣ୍ଟା ୩ ଉପରେ 


ସମୟ: ୮ଟା ୫ମିନିର ସମୟ: ୧ ୦ଟା ୧୫ମିନିରଟ୍‌ 


ଘ୮ଟା ୩୫ ମିନିଟ ଘ୧୦ଟା ୪୦ ମିନିଟ 
୯ଟା ବାଜିବାକୁ ୨୫ ମିନିଟ ଅଛି: ୧୧ଟା ବାଜିବାକୁ ୨୦ ମିନିଟ ବାକି 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଛବିର ସମୟ ଦୁଇ ପ୍ରକାରରେ ଲେଖ । 


ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା ୧୨ ଓ ୧ ମଧ୍ଯରେ ଘଣ୍ଟାକଣ୍ଟା ୫ ଓ ୬ ମଧ୍ଯରେ 
ମିନିଟ କଣ୍ଟ। ୫ ଉପରେ ମନଟ କଣ୍ଟା ୯ ଉପରେ 


ସମଯ: ୧୨ଟା ୨୫ମିନିଟ ସମୟ: ୫ଟା ୪୫ ମନଟ 


୯୬ 
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୍ଞା ମିନି a 
ମନଟ୍‌ କଣ୍ଟା ବସାଅ ଜ୍ଞ ତୁମ ଅଞ୍ଚଳରେ ସକାଳେ ୨ଘଣ୍ଟା ୧୫ ମିନିଟ ଓ ରାତିରେ ୧ ଘଣ୍ଟା ୧ ୦ମିନିଟ ବିଦ୍ୟୁତ କାଟ 


ହୁଏ | ମୋଟ ଦିନକୁ କେତେ ସମୟ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ କାଟ ହୁଏ ? 


ଜ୍ଞ ` ଘଣ୍ଟା ସହିତ ସମୟକୁ ମିଳାଅ | ଜ୍ଞା ତୁମେ ଘରେ ସକାଳେ ୨ ଘଣ୍ଟା ଓ ରାତିରେ ୧ ଘଣ୍ଟା ୩୦ ମିନିଟ୍‌ ପାଠ ପଢ଼ । 
ତୁମେ ମୋଟ କେତେ ସମୟ ପାଠ ପଢ଼ ? 


ସାଢ଼େ ତିନିଟା 


ସାଢ଼େ ଗୋଟେ 


ଜ୍ଞ ତୁମେ ବସ୍‌ରେ ୪ଘଣ୍ଟା ଓ ରିକ୍କାରେ ୩ଘଣ୍ଟା ବସିଲ । ମୋଟ କେତେ ସମୟ ବସିଲ ? 
ବସ୍ରେ ବସିଲ ୪ ଘଣ୍ଟା 
ରିକ଼୍ାରେ ବସିଲ ୩ ଘଣ୍ଟା 
ମୋଟ ସମୟ ୭ ଘଣ୍ଟା 
୪ ଘଣ୍ଟା+୩ ଘଣ୍ଟା ୭ ଘଣ୍ଟା 
ଜ୍ଞ ଜଣେ ମୂଲିଆ ସକାଳେ ତିନି ଘଣ୍ଟା ଓ ଉପରବେଳା ୨ ଘଣ୍ଟା ୩୦ ମିନିଟ୍‌ କାମ କରେ । ସେ 
ଦିନକୁ ମୋଟ କେତେ ସମୟ କାମ କରେ ? 


ସାଢ଼େ ଦୁଇଟା 


ଦୁଇଟା ପଇଁଚାଳିଶ 


® ରେଳରେ ଗଲେ ଭୁବନେଶ୍ବରରୁ ରାୟଗଡ଼ା ୧ ୦ଘଣ୍ଟା ୨୫ମିନିଟ୍‌ ଲାଗେ । ରାୟଗଡ଼ାରୁ ସକାଳେ କାମ କରେ ୩ ଘଞ୍ଟା 
କୋରାପୁଟ ୫ଘଣ୍ଟା ୨ ୫ମିନିଟ୍‌ ସମୟ ଲାଗେ । ଭୁବନେଶ୍ବରରୁ କୋରାପୁଟ ମୋଟ କେତେ ଉପରବେଳା କାମକରେ ୨ଘଣ୍ଟା ୩୦ ମିନିଟ୍‌ 
ସମୟ ଲାଗେ ? ମୋଟ ସମୟ ୫ ଘଣ୍ଟା ୩୦ମିନିଟ୍‌ 


ସମୟର ପୋଗ ବେଳେ ଘଣ୍ଟାକୁ ଘଣ୍ଟା ସହ ଓ ମିନିଟ୍୍‌କୁ ମିନିଟ୍‌ ସହ ଯୋଗ କରାଯାଏ । 


୯୭ 
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ଞଞ ଯୋଗ କର 


ଘଣ୍ଟା ମିନିଟ୍‌ ଘଣ୍ଟା ମିନିଟ୍‌ ଘଣ୍ଟା ମିନିଟ୍‌ 
୫ ୩୦ ୧୨ ୨୫ ୧୩ ୪୫ 
~ ଥୁ "୭ oF ୧୨ 


ଜ୍ଞ କଣ୍ଟୋଇ ଦୋକାନ ସକାଳେ ୨ ଘଣ୍ଟା ୧୦ ମିନିଟ ଓ ଉପରବେଳା ୨ ଘଣ୍ଟା ୪୫ ମିନିଟ୍‌ ଖୋଲା 
ରହେ। ଦିନକୁ କେତେ ସମୟ ଦୋକାନ ଖୋଲା ରହେ ? 


1 


ସକାଜେ ଖୋଲା ରହେ = ୨ ଘଣ୍ଟା ୧୦ ମିନିଟ୍‌ 


ଭପରବେଳା ଖୋଲା ରହେ = ୨ ଘଣ୍ଟା ୪୫ ମିନିଟ୍‌ 


ମୋଟ ଖୋଲା ରହେ 


| 


ପିଲାଟି କେତେ ସମୟ ଖେଳିଲା ? 


ଠେକୁଆ ମାଇଲ ଖୁଣ୍ଟରେ ପହଞ୍ଚିବାକୁ କେତେ ସମୟ ଲାଗିଲା ? 
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+ ୬୦ ସେକେଣ୍ଡରେ ଏକ ମିନିଟ୍‌ | ୬୦ ମିନିଟ୍‌ରେ ଏକ ଘଣ୍ଟା । 

+ ସେକେଣ୍ଡ କଣ୍ଟା ଓ ମିନିଟ୍‌ କଣ୍ଟାର ଘୂର୍ଣ୍ଧନ ସହ ଘଣ୍ଟାର ସମ୍ବନ୍ଧ 

+ AM ଓ PM ର ଧାରଣା 

+ ୧ ଘଣ୍ଟାରୁ ୨୪ ଘଣ୍ଟା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଥ୍ବା Digital ଘଡ଼ି ସମ୍ପର୍କରେ ଧାରଣା 

+ ରେଳ ସମୟ, ଦୂରଦର୍ଶନ ସମୟ ଓ ଆନ୍ତର୍ଜାତିକ ସମୟ ଉପରେ ଧାରଣା 


ସମୟ କହିବା- ଘଡ଼ି ତିଆରି କରିବା 
+ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୩ଟି ଦଳରେ ଭାଗ କରି ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ ନିମ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାକୁ 
କହିବେ । 


+ ୧ ଘଣ୍ା, ୩୦ ମିନିଟ, ୧୫ ମିନିଟ୍‌ ଓ ୫ ମିନିଟ୍‌ ବ୍ୟବଧାନରେ ଘଣ୍ଟାଦେ 
ସମୟ କହିବେ । 
* ସମୟର ଏକକ ପରିବର୍ଭନ ନ କରି ଘଣ୍ଟା ଓ ମିନିଟର ମିଶାଣ କରିବେ 


* ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଘଡ଼ି ଯଥା- ଯନ୍ତ୍ରଚାଳିତ, ବ୍ୟାଟେରୀ ଚାଳିତ, ପେଣ୍ଡଲମ୍‌ 
ଘଡ଼ି ବିଷୟରେ ସୂଚନା ଦେବେ । 

* ବିଭିନ୍ନ ଭାଷୀର ସଂଖ୍ୟା ଥ୍ବା ଘଡ଼ି ଯଥା- ରୋମାନ୍‌ ସଂଖ୍ୟା, ଇଂରାଜୀ 
ସଂଖ୍ୟା, ବ୍ୟବହୃତ ଘଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନାଇବେ । 

+ ସମୟ (ଘଣ୍ଟା ଓ ମିନିଟ୍‌ର ) ମିଶାଣ ଓ ଫେଡ଼ାଣ କରିବା ପାଇଁ 

ପିଲାମାନଙ୍କର ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଠି କରିବେ । 


୧ମଦଳ- ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟା ଓ ମିନିଟ୍‌ କଣ୍ଳା କେଉ ସମୟରେ 
- ` ୯୦° କୋଣ ଅଙ୍କନ କରି ରହିବେ ? 
- ଏକ ସରଳ ରେଖାରେ ରହିବେ ? 
- ଏକ ସୂକ୍ଷ୍ମ କୋଣ କରିବେ ? 
- ଏକ ସୁଳ କୋଣ କରିବେ ? 


ଶିକ୍ଷକ ବାସ୍ତବ ଘଡ଼ି ଓ ଚିତ୍ର ମାଧ୍ୟମରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଘଡ଼ିର ଦଷ୍ଟାନ୍ତ 
ଦେବା ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୁଅନ୍ତୁ । 


* ବିଦ୍ୟାଳୟର ବିଭିନ୍ନ ସମୟ ନିର୍ଘଣ୍ଟ ସହ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପରିଚିତ କରନ୍ତୁ । 


* ପ୍ରଥମ ପିରିୟଡ଼୍‌ରୁ ଛୁଟି ସମୟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ନିଦଦିଷ୍ଟ ସମୟ ବ୍ୟବଧାନରେ ଘଣ୍ଟା 
ବାଜିବାର ସମୟ ସହ ସଂପର୍କକୁ ପୂର୍ବରୁ ଜାଣିଥ୍‌ବେ । 


୧୨ ଘଣ୍ଟା, ୯ଘଣ୍ଟା, ୬ଘଣ୍ଟା ଓ ୩ଘଣ୍ଟା ସମୟକୁ ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହରେ ଘଣ୍ଟାର 
ଚିତ୍ର ଆଙ୍କି ଦେଖାଇବେ । 

୩ୟଦଳ- ଗୋଲାକାର ଡଇଂ କାଗଜରେ ମୋଟା ମଲାଟ ଦେଇ ଘଡ଼ିର ( ସଂଖ୍ୟା ସହ ) 
ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରି ସେଥ୍‌ରେ ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଠା, ମିନିଟ୍‌ କଣ୍ଟା ଓ ସେକେଣ୍ଡ କଣ୍ଟା, 
ଲୁହା ପାତିଆରେ ତିଆରି କରି ବସାଇବେ । 


* ପ୍ରାର୍ଥନା ଘଣ୍ଟା, ସଫେଇ ଘଣ୍ଟା ବାଜିଲେ, ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ ସେହି କାମ କରିବା 
ପାଇ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଅଭ୍ୟସ୍ତ କରାନ୍ତୁ । 

* ଯଦି ସମ୍ଭବ ପିଲାମାନେ ଘଡ଼ି ପିନ୍ଧି ଆସିବାକୁ ( ଦିନେ / ଦୁଇଦିନ ପାଇ ) 

ଶିକ୍ଷକ ପରାମର୍ଶ ଦିଅନ୍ତୁ । 


CC 
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OD oe 


ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ଘଣ୍ଟା ଉପସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ 

* ପିଲାଙ୍କ ର ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଘଣ୍ଟା ସହ ଥବା ପୂର୍ବ ଅନୁଭୂତିକୁ ଦୃଢ଼ୀଭୂତ 
କରାଯିବ । 

ପ୍ରସଙ୍ଗରେ ‘ତୃମ ପସନ୍ଦ ଂର କେଉଁ ଘଡ଼ି କୁହାଯାଇଛି ? ଶସ୍ତା ଓ ସହଜରେ 
ଉପଲବ୍ଧ ଏବଂ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚାଉଥ୍‌ବା ଘଡ଼ି ପିଲାମାନେ ବ୍ୟବହାର କରିବା 
ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଘଡ଼ି ସହ ପିଲାମାନଙ୍କ ସଂପର୍କ ଘରେ ମଧ୍ୟ ଥାଇପାରେ । ଇନ୍ଦ୍ରିୟାନୁଭୂତି 
ଓ ଅନୁମାନ କରି (ସୂର୍ଯ୍ୟ ଦେଖ) ସମୟ କହିବା କେତେକ ଅଞ୍ଚଳରେ 
ଅନୁଭୂତ ହୁଏ । ସେହି ଅଭିଜ୍ଞତା ସହ ବାସ୍ତବ ସମୟର ସଂପର୍କ ସ୍ଥାପନ 
କରାଯାଇପାରିବ । 


* ପ୍ରତି ପିଲା ସକାଳୁ ଉଠିବା ଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଶୋଇବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କେଉ 
କେଉଁ କାମ କେଉଁ ସମୟରେ କରୁଛନ୍ତି ନିଜ ଖାତାରେ ଟିପିଵେ | ୩/୪ 
ଦିନର ଟିପା ଘଟଣା ( ସମୟ ) ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ ଓ ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହରେ 
ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । 


ଉପକରଣ | @ ଡ୍ରଇଂ କାଗଜ, ରଂଗ, ସେଚ ପେନ୍ବ, ଲୁହା ପାତିଆ 


୧୦୦ 
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କାଗଜ ଖେଳ ସମୟ - ୧୧ ଖଲ 


ସବୁ ଚିତ୍ରକୁ ସମାନ ୨ ଭାଗ କରାଯାଇଥ୍‌ବାରୁ ସଂଖ୍ୟାରେ $- ରୂପେ ଲେଖାଯାଏ ! 
ଅସମାନ ଦୁଇ ଭାଗ । 


ତଳେ ମୋଟ ସେଓର କେତେ ଅଂଶ ଅଛି ? 


uss Dee NAH 
ମମତା ଓ ବିନୁ କାଗଜର ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି ଯଥା- ଫୁଲ, ଜାହାଜ, ଡଙ୍ଗା, ଫିରକି ବେଙ୍ଗ, 
ଟୋପି ଇତ୍ୟାଦି ତିଆରି କରି ଖେଳିବାରେ ବ୍ୟସ୍ତ । କିଛି କିଛି ତ୍ରିଭୁଜ, ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର, 


ନିମ୍ନ ଚିତ୍ରକୁ ଅଧାରୁ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 
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ବୃତ୍ତ, ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର ସମାନ ୨ ଭାଗରେ ବାଣ୍ଟି ହେଲା ପ୍ରତି ଭାଗକୁ ମୂଳ ଜିନିଷର 
ଅଧା କୁହାଗଲା | ଏହାକୁ ସଂଖ୍ୟା ସାହାଯ୍ୟରେ “- ଲେଖାଯାଏ । 


୧୦୧ 


ଅଭ୍ୟାସ 


ଭାଗ ରଙ୍ଗଅଂଶ ଭଗ୍ନାଂଶ ରଙ୍ଗ ଦିଆଯାଇନଥୁ୍‌ବା ଅଂଶ 


୨ ସମାନ ଭାଗ ଏକର ଅଧା ଂ ଶି 


୧ 
୩ସମାନ ଭାଗ ତିନି ଭାଗରୁ ୩ 


ଜ୍ଞ ତୁମେ କାଗଜ ଭାଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଓ ଆଯତକ୍ଷେତ୍ରର 4- ଅଂଶ ଦେଖାଅ | ଏକ ଭାଗ 
କାଗଜର ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ପ୍ରଥମେ ଅଧାରୁ :ଓ ପୁଣି ଅଧା ଅଂଶକୁ ଆଉ ଦୁଇ ଭାଗ କର। କଂ ଣ ୪ସମାନ ଭାଗ ` 


uN ୫ସମାନ ଭାଗ 


୨ ହିସାବ କର। 
(କ) ୧୦ଟି ବହିର ଅଧା = ୧୦୨ 
(ଖ) ୮ ଦିନର £. = 
(ଗ) ୨୦ ଟଙ୍କାର ଚୁ“ = 
(ଘ) ୬ ଜଣ ବାଳକର 
(ଡ) ୧୨ ଘଣ୍ଟାର 5 = 


ଏକ ଚତୁର୍ଥାଂଶ ( ) ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 


ଏ 


୩ ହିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଭଗ୍ନାଂଶ ସହ ସମାନ ଅଂଶ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଇ ରଙ୍ଗ ଦିଅ 


¬ ୧୨ଟି ଫୁଲ ୪ ଭାଗରେ ରହିଛି । 
- ପ୍ରତି ଭାଗ ସମୁଦାୟର `“ ଅଂଶ । 


- ପ୍ରତି ଭାଗରେ ୩ ଟି ଫୁଲ ରହିଛି । 
- ୧୨ର ଏକ ଚଉଠ ୩ ହେଲା । 


୧୦୨ 
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୪. ନିମ୍ନ ଚିତ୍ରକୁ 


\ 


ଏ ` 
Vb 


ଏକ ଚତୁର୍ଥାଂଶ ଏକ ତୃତୀୟାଂଶ 


a 


୯. ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଭଗ୍ନାଂଶ ଅନୁଯାୟୀ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 


ଏକ ଦଶାଂଶ 


୧୦, ‘କଂସ୍ତମ୍ଭରେ ଥିବା ଲବ ଓ ହର କୁ' ଖଂସ୍ତମ୍ଭରେ ଥିବା ଠିକ୍‌ ଭଗ୍ନାଂଶ ସହ ଯୋଡ଼ 


୫ ନିମ୍ନ ଚିତ୍ରରେ ଚିତ୍ରିତ ଅଂଶଗୁଡ଼ିକ ପୂରା ଚିତ୍ରର କେତେ ଅଂଶ ଭଗ୍ଧାଂଶରେ ପ୍ରକାଶ କର ! 


ଲବ ୪, ହର ୯ 
ଲବ୬, ହର ୭ & 

୪ 
ଲବ ୨, ହର ୫ 
ହର ୭, ଲବ ୫ © 

୫ 
ଲବ ୩, ହର୧୦ ୭ 


re 


” AS Cr Hf 
pL AAA 


୧୧, ଟେବୁଲରେ ଥୁବା ଖାଲି ଘର ପ୍ରରଣ କର 
ଭଗ୍ନାଂଶର ଉପର ସଂଖ୍ୟାକୁ ଲବ ଓ ତଳ ସଂଖ୍ୟାକୁ ହର କୁହାଯାଏ । pe ଥ୍‌ ପୂ I 


୩ ରେ ଲବ ୩ 


୫ ଭଗ୍ନାଂଶ ସଂଖ୍ୟା ୨ "ବି _ 


୬. ଲବ ଓ ହର ଚିହ୍ନଟ କ 


୭. ଭଗ୍ନାଂଶରେ ପ୍ରକାଶ କର । ଲବ ୩ ହର ୫ 


ଲବ ୫ ହର ୬ 
ଲବ ୩ ହର ୮ 


fg 


୧୨ ୧ ୩ ୧ ୧ n 
. କାଗଜ ଭାଙ୍ଗ ସେଥୁରେ 9 °? ୪ ୬ ୪ ° ¢ ର ଅଂଶ ଦେଖାଅ । 


୧୦୩ 
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* ଉଭଗ୍ନାଂଶକୁ ଗୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ର (ସାନ )ର ଅଂଶ ରୂପେ, ବୁଝିଥ୍ବା କଥାକୁ ବସୁ 
ବା ପଦାର୍ଥ ବା ଚିତ୍ରକୁ ଭାଙ୍ଗି ମୌଖ୍‌କ ଭାବେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 
+ ଲବ ଓ ହର ୧୦ରୁ ଅଧ୍କ ନ ହୋଇଥବା ପ୍ରକୃତ ଭଗ୍ନାଂଶକୁ ଗୋଟିଏ 
କ୍ଷେତ୍ର (ସ୍ଥାନ )ର ଅଂଶ ରୂପେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 


* ଭଗ୍ନାଂଶକୁ ଗୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ର ( ସ୍ଥାନ )ର ଅଂଶ ରୂପେ ବୁଝିବେ । 

+ କୌଣସି ଗୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ରର ଅଂଶକୁ ଭାଙ୍ଗି ରଙ୍ଗକରି ନିଦଦିଷ୍ଟ ଭଗ୍ନାଂଶକୁ 
ସୂଚେଇବେ । | 

ଵ* ଚିତ୍ରରେ ସୂଚିତ ହୋଇଥ୍‌ବା ଗାର ଦିଆ ଅଂଶକୁ ଭଗ୍ଧାଂଶରେ ପ୍ରକାଶ 

କରିପାରିବେ । 

ଲବ ଓ ହର ଜଣାଥ୍‌ଲେ, ଭଗ୍ନାଂଶରେ ପ୍ରକାଶ କରିପାରିବେ । 


ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗୋଲାକାରରେ ବସାଇ, ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାଙ୍କୁ ଏକ 
ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ଆକୃତିର ଯଥା - ଗୋଲାକାର, ବର୍ଗାକାର ବା ଆୟତାକାର ବିଶିଷ୍ଟ 
ଖଣ୍ଡିଏ ଲେଖାଏଁ କାଗଜ ଦିଆଯିବ । ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କ ସାଙ୍ଗରେ ବସି 
ନିଜ ନିଜ କାଗଜ ଖଣ୍ଡକୁ ସମାନ ଦୁଇ ଭାଗ କରି, ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ କରିବାକୁ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବେ | ବଉଁମାନ ପିଲାମାନଙ୍କ ପାଖରେ ୨ଟି କାଗଜ ଖଣ୍ଡ 
ରହିଲା । ଶିକ୍ଷକ ଏଠାରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ ତୁମ ପାଖରେ 
ଥବା ପ୍ରତ୍ୟେକ ସାନ କାଗଜ ଖଣ୍ଡ ସମୁଦାୟ କାଗଜଖଣ୍ଡର କେତେ ଭାଗରୁ 
କେତେ ଭାଗ ବା କେତେ ଅଂଶ ? 


୧୦୪ 


ମେଳକ ଖେଳ:- ଶ୍ରେଣୀ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । ପିଲାମାନଙ୍କ କେନ୍ଦ୍ର 


ସଂଖ୍ୟାକାର୍ଡ଼ ଖେଳ 


ସ୍ଥଳରେ କେତେକ ଭଗ୍ନାଂଶ ସୂଚିତ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ଓ ସେହି ଭଗ୍ନାଂଶ ସମ୍ପକିତ 
ସମୁଦାୟ ଭାଗରୁ କେତେ ଭାଗ ଚିତ୍ରିତ ହୋଇଛି ତା'ର ଚିତ୍ରକା୍ଡ଼ 
ରଖାଯାଇଥୂବ | (ଭଗ୍ନାଂଶ ସୂଚିତ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ଯେତେ ଥ୍‌ବ, ଚିତ୍ରିକା୍ଡ଼ 
ସଂଖ୍ୟା ମଧ୍ଯ ସେତିକିଟି ଥ୍ବ) ପ୍ରଥମ ଦଳ ଭଗ୍ନାଂଶ ସୂଚିତ ସଂଖ୍ୟାକା୍ଡ଼ 
ଗୋଟିଏ ଆଣି, ଦ୍ବିତୀୟ ଦଳକୁ ଦେଖାଇବେ | ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ ସେହି ଭଗ୍ନାଂଶ 
ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ଟିଏ ଖୋଜି ଦେଖାଇବେ । ଠିକ୍‌ ଦେଖାଇ ପାରିଲେ ପ୍ରଥମ ଦଳ 
୧ ନମ୍ବର ପାଇବେ । ଯଦି ଦେଖାଇ ନ ପାରିଲେ ପ୍ରଥମ ଦଳକୁ ଦେଖାଇବା 
ପାଇ ସୁଯୋଗ ଦେବେ ଠିକ୍‌ ଦେଖାଇ ପାରିଲେ ପ୍ରଥମ ଦଳ ୧ ନମ୍ବର 
ପାଇବେ । ପୁଣି ଦ୍ବିତୀୟ ଦଳ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇଲେ, ପ୍ରଥମ ଦଳ ସେହି 
ଚିତ୍ର ସହ ସଂପୃକ୍ତ ଭଗ୍ନାଂଶ ସୂଚିତ ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ | ଏହିପରି 
ଶ୍ରେଣୀର ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ସୁଯୋଗ ପାଇବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । 
ଶେଷରେ ଅଧକ ନମ୍ବର ପାଇଥ୍‌ବା ଦଳକୁ ତାଳିମାରି ବିଜୟୀ ଦଳ ରୂପେ 
ଘୋଷିତ କରାଯିବ । 


ଶ୍ରେଣୀର ସମସ୍ତ ପିଲାଙ୍କୁ ତିନୋଟି ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ | ପ୍ରଥମ ଦଳରୁ 
ଜଣେ ପିଲା ଆସି ୧୦ରୁ ବଡ଼ ହୋଇ ନଥ୍‌ବା ଭଗ୍ନଧାଂଶଟିଏ କଳାପଟାରେ 
ଲେଖୁବ । ଦ୍ବିତୀୟ ଦଳରୁ ଜଣେ କେତେ ଭାଗରୁ କେତେ ବୋଲି ମୌଖ୍‌କ 
ଭାବେ ଉତ୍ତର ଦେବ | ତୃତୀୟ ଦଳରୁ ଜଣେ ଉଠି କେଉଁ ଅଙ୍କ ଲବ ଓ କେଉଁ 
ଅଙ୍କ ହର ମୌଖ୍କ ଭାବେ ଉତ୍ତର ଦେବ | ଯେଉ ଦଳ ନିଦୈଶ ଅନୁସାରେ 
ଠିକ୍‌ କରିଥ୍ବେ, ସେମାନେ ୧ ନମ୍ବର ପାଇବେ ଓ ଯେଉଁଦଳ ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର 
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+ * * 


* 


[ଉପକରଣ] + 


ପାଠ୍ୟ ବିଷୟରୁ କାମ 


+ ଶିକ୍ଷକ ଗୋଟିଏ ଫଳକୁ ଶ୍ରେଣୀ ଗୃହରେ ସମାନ ଦୁଇଖଣ୍ଡ କରିବେ । ସେହି 


+- ଚିତ୍ରକୁ ଯେତେ ଭାଗ କରାଯାଇଥ୍‌ବ, ମୋଟ ଭାଗ ସଂଖ୍ୟାକୁ ହର ଓ ଚିତ୍ରିତ 


ଦେଇ ନଥୁ୍‌ବେ, ଅନ୍ୟ ଦଳକୁ ଉତ୍ତର କହିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ଦିଆଯିବ । 
ଦ୍ଵିତୀୟ ପର୍ଯ୍ୟାୟରେ ଦ୍ଵିତୀୟଦଳ କଳାପଟାରେ ଭଗ୍ନାଂଶଟିଏ ଲେଖ୍‌ବେ, 
ତୃତୀୟ ଦଳ କେତେଭାଗରୁ କେତେ ଓ ୧ମ ଦଳ କେଉଟି ଲବ ଓ କେଉଁଟି 
ହର ବୋଲି କହିବେ | ଏହିପରି ଖେଳରେ ସମସ୍ତ ପିଲା ସୁଯୋଗ ପାଇବା 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖେଳାଯିବ । ଶେଷରେ ବିଜୟୀ ଦଳକୁ ତାଳିମାରି . ଉତ୍ସାହିତ 
କରାଯିବ । 

* ପିଲାମାନେ ଘରେ କେଉଁ କେଉଁ ଜିନିଷକୁ ଭାଗବାଣ୍ଡି ଖାଆନ୍ତି ତା'ର ଏକ 
ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତି କରି ବିଦ୍ୟାଳୟକୁ ଆଣି ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ ଓ ତାକୁ 
ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ସଂଗ୍ରହ କରି ରଖ୍ବେ । 


ଦୁଇଖଣ୍ଡ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋଟିଏ ଖଣ୍ଡକୁ ପୁଣି ସମାନ ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ କରି ନିମ୍ପଲିଖ୍ତ 
କେତେକ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । ପିଲାମାନେ ମୌଖ୍‌କ ଭାବେ ଉତ୍ତର ଦେବେ | 
ବଡ଼ ଖଣ୍ଡକୁ ଦେଖାଇ ଏହା ସମୂଦାୟ ଫଳର କେତେ ଭାଗରୁ କେତେ ଭାଗ ? 
ଦୁଇ ଭାଗରୁ ଏକ ଭାଗକୁ ଭଗ୍ନାଂଶରେ କଂ ଣ କହିବା ? 

ଅଧାକୁ ସୂଚେଇବା ପାଇଁ କିପରି ଲେଖ୍ବା ? 

ଚଉଠକୁ ସୂଚେଇବା ପାଇଁ କିପରି ଲେଖ୍ବା ? ଏହାପରେ ଶିକ୍ଷକ ପୂର୍ବ 
ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟର ବଡ଼ କାଗଜ ଓ ଛୋଟ ଖଣ୍ଡ କାଗଜ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଆଲୋଚନା 
କରିବେ । ବଡ଼ ଖଣ୍ଡ କାଗଜକୁ ସୂଚେଇବା ପାଇଁ କିପରି ଲେଖିବ ? ଛୋଟ 
ଖଣ୍ଡ କାଗଜକୁ ସୂଚେଇବା ପାଇଁ କିପରି ଲେଖ୍ବ ? 

ଚିତ୍ରକୁ ଭାଙ୍ଗି ବା ରଙ୍ଗ ଦେଇ ବିଭିନ୍ନ ଭଗ୍ନାଂଶର ଧାରଣା ଦେବେ । 


ଉପକରଣ | * ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ଼, ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ 


ମୋଟ ଭାଗ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଲବ ବୋଲି ଲେଖାଯାଏ ବୋଲି ଧାରଣା ଦେବେ । 
ଲବ ଓ ହର ନେଇ ବିଭିନ୍ନ ଭଗ୍ନାଂଶ ଗଠନ କରିବାରେ ପିଲାଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ 
କରିବେ । 

କାଗଜକୁ ବିଭିନ୍ନ ରୂପରେ ଭାଙ୍ଗି, ଭଗ୍ଧାଂଶର ବିଭିନ୍ନ ରୂପ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଧାରଣା 
ଦେବେ । 

ପିଲାମାନେ ନିଜେ ନିଜେ କାଗଜ ଭାଙ୍ଗ, ଫଳକାଟି, ଚିତ୍ରକୁ ଚିତ୍ରିତ କରି 
ଅଧୀ, ଚଉଠ ତଥା ବିଭିନ୍ନ ଭଗ୍ନାଂଶ ଜାଣିବା ପାଇଁ ସୁଯୋଗ ପାଇବେ । 
କୌଣସି ସଂଖ୍ୟାକୁ ଦୁଇ ଦ୍ଵାରା ଭାଗ କଲେ ଅଧା ଓ ଚାରି ଦ୍ଵାରା ଭାଗ 
କଲେ ଚଉଠ ହୁଏ ବୋଲି ପିଲାମାନେ ଜାଣିବେ !। 


ବିଭିନ୍ନ ଫଳ, କାଗଜ ଖଣ୍ଡ, ଛୁରୀ, ରଙ୍ଗ, ତୃଳୀ । ଶଷ୍ଠ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୧୦୫ 
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ରୁଲ୍‌ ବାଡ଼ି ସିଲଣ୍ଡର ଆକୃତିର 


ହଠାତ ରୋଜି କହିଲା ବାପା, ଦେଖ କୁକୁର କିପରି ବାକୁ ଉପରେ ବସି ଆଇସକ୍ରିମ ଖାଉଛି! । 
ବାପା କହିଲେ କୁକୁର ଯେଉଁ ବାକ୍ସ ଉପରେ ବସିଛି ତାହା ହେଉଛି ଏକ ଆୟତଘନ । 


Ln rn ne — 


ବାକ୍ସ ପରି ଆୟତ ଘନ ଆକୃତି ବିଶିଷ୍ଟ ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ତାଲିକା କର | 


wi 


SS a ps [i 7 L. 
Mr y i ଏହାର କେତୋଟି ପାଖ ଅଛି ଦେଖ | ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣ 
ବାପାଙ୍କ ସହିତ ଲିଜା ଓ ରୋଜି ସର୍କସ ଖେଳ ଦେଖ୍ବାକୁ ଗଲେ । ଟିକେଟ କାଟି ଖେଳ ବରେ ଜି ବଷ । ଛଅଟ ତଳ ଅଛ | 


ଦେଖ୍ଲେ | ସର୍କସରେ ହାତୀ ବଲ୍‌ ଖେଳୁଥ୍ଲା ! ବଲ୍ର ଆକାର ଗୋଲାକାର | 


ବଲ୍‌ ପରି ଗୋଲାକାର ବସ୍ତୁର ନାମ ଲେଖ। ପାରା କ'ଣ କରୁଛି ଦେଖ । 
4 ବାପା, ପାରା ଲୁଡ଼ୁ ଖେଳୁଛି | ପାରା କ'ଣ ଆମ ପରି ଲୁଡ଼ୁ ଖେଳିପାରିବ ? 
ହଁ, ପାରା ଲୁଡ଼ୁ ଖେଳିପାରିବ । ସେ ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟିକୁ ଦେଖ । 
ଆୟତଘନ ପରି ଏହାର ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ପ୍ରସ୍ଥ ଓ ଉଚ୍ଚତା ଅଛି । ଏହାର ଧାରଗୁଡ଼ିକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ 
n | ଏ କର | କ'ଣ ଦେଖୁଛ କହ । 
ଏହ ପ୍ରକାର ବସ୍ତୁକୁ ଗୋଲକ କୁହାଯାଏ । ରୋଜି- ଏହାର ଦୈର୍ଘ୍ଯ, ପ୍ରସ୍ଥ ଓ ଉଚ୍ଚତା ସମାନ । 


ନି 'ଣ କ'ଣ ଧରିଛି ଦେଖ । ¥ ଲଗି 
ବାପା କହିଲେ ଭାଲୁ ଦୁଇ ହାତରେ କଂ ଣ କଂ'ଣ ଵାପାଓ ହଁ, ତୁ ଠିକ୍‌ କହିଛୁ । 


ଯେଉ ଘନବସ୍ତୁର ଧାରମାନଙ୍କର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ସମାନ ତାହାକୁ ସମଘନ କୁହାଯାଏ । 


ଲିଜାଂ ହଁ, ତାହେଲେ ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟି ଗୋଟିଏ ସମଘନ । 
ତୁମେ କେତେଗୋଟି ସମଘନାକାର ବସ୍ତୁର ତାଲିକା କର । 


ଏହି ଆକୃତିର ବସ୍ତୁକୁ ସିଲିଣ୍ଡର କୁହାଯାଏ । 


ତୁମେ ଏହି ପରି ଆକୃତିର ଯେଉଁ ଜିନିଷ ଦେଖୁଛ ତାର ତାଲିକା କର । 


J] 


୧୦୬ 
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ବାପା- 


ରୋଜି- 
ବାପା- 
ଲିଜା- 
. ବାପା- 


A 
ହେଇ ଦେଖ, ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜୋକର ହାତୀ ପାଖକୁ ଯାଇ ତାକୁ ଶୁଣ୍ଢ ଟେକିବାକୁ 


କହୁଛି । 

ବାପା, ସେ କ'ଣ ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ଟୋପି ପିଛିଛି । 
ହଁ ସେ ଟୋପିଟି ତଳପଟୁ ଗୋଲେଇ ହୋଇ ଉପରକୁ ମୁନିଆଁ ହୋଇଛି । 
ଏ ପ୍ରକାର ଜିନିଷକୁ କ'ଣ କୁହାଯାଏ ? 

ଏ ପ୍ରକାର ବସ୍ତୁକୁ କୋନ୍‌ କୁହାଯାଏ । 

ତୁମେ କେତୋଟି କୋନ୍‌ର ଉଦାହରଣ ଦିଅ । 


ତୃମେ ଗୋଟିଏ ଇଟା ଆଣ ଓ ଗୋଟିଏ ବଲ୍‌ ଆଣ । ଇଟା ଓ ବଲ୍‌ ଉପରେ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ସ୍କେଲ୍‌ ରଖ | 


ତୁମେ କଂଣ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରୁଛ ଲେଖ ! 


ସ୍ଲେଲ୍‌ର ସବୁ ଅଂଶ ବଲ୍‌ ଉପରେ ଲାଗୁନାହିଁ କାହିଁକି ? 


ଇଟାର ଉପର ଭାଗ ସ୍କେଲ୍‌ର ସବୁ ଅଂଶ ସହ ଲାଗୁଛି କାହିଁକି ? 


\ 


ବଲ୍ର ତଳ ଓ ଇଟାର ତଳରେ କ'ଣ ପାର୍ଥକ୍ୟ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରୁଛ ? 


ଇଟା , ବାକ ପରି ବସ୍ତୁର ତଳକୁ ସମତଳ ଓ ବଲ୍‌ ପରି 


„ ବସର ତଳକୁ ବକ୍ର ତଳ କୁହାଯାଏ । 


ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟି , ବାକର କେତୋଟି ତଳ ଅଛି ଗଣ | 


ସମଘନ ଓ ଆୟତଘନର ୬ଟି ତଳ ଅଛି । 


ଗୋଟିଏ କୋନ୍‌ ଆକୃତିର ବସ୍ତୁ ନିଅ । 
ଏହାର କେତୋଟି ସମତଳ ଅଛି ଓ କେତୋଟି ବକ୍ର ତଳ ଅଛି ଦେଖ । 
ରୁଲ୍‌ ବାଡ଼ି ହେଉଛି ସିଲିଣ୍ତଡର ଆକୃତିର । 
ଏହାର ତଳଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖ । 


ଣ୍ଡରର କେତୋଟି ସମତଳ ଅଛି ? 


ସିଲି 
ସିଲିଣ୍ଡରର କେତୋଟି ବକ୍ରତଳ ଅଛି ? 


ଡୁମ ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ଥୁବା ଗଣିତ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ବାକ୍ସ ଦେଖ । 
ସେଥୁରେ କାଠରେ ତିଆରି କୋନ୍‌ ଦେଖ୍ବ | 

ଏହା ଉପର ଆଡ଼କୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଅଣଓସାରିଆ ହୋଇ 
ଗୋଟିଏ ବିନ୍ଦୁରେ ମିଶି ଯାଇଛି । 


ଏହାକୁ କୋନ୍‌ର ଶୀର୍ଷ କୁହାଯାଏ । 


କୋନ୍ର ଗୋଟିଏ ଶୀର୍ଷ ଅଛି । 


ସେହିପରି କୋନ୍‌ର ବକ୍ରଧାରକୁ ଚିହ୍ନାଅ । 


୧୦୭ 
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ସମଘନ ଓ ଆୟତଘରନର ଶୀର୍ଷ ଓ ଧାର କେତୋଟି ଅଛି ଗଣି ଓ ତଳ ତାଲିକା ପୂରଣ କର | ୪. ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକୁ ଏହାର ତଳର ପ୍ରକାର ନେଇ ମିଳାଅ । 


ସମଘନର ଶୀର୍ଷ ସଂଖ୍ୟା Lip! 
ସମଘନର ଧାର ସଂଖ୍ୟା sm 
ଆୟତଘରଘନର ଶୀର୍ଷ ସଂଖ୍ୟା = 
ଆୟତଘନର ଧାର ସଂଖ୍ୟା pe 


ha ଡମ୍ବରୁ କେବଳ ସମତଳ 


ସମଘନ ଓ ଆୟତରଘନର ତଳଗୁଡ଼ିକ ସମତଳ | 


ସମତଳ ବିଶିଷ୍ଟ ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ତାଲିକା କର 


କେବଳ ବକ୍ରତଳ ବସ୍ତୁ ଗୁଡ଼ିକର ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କର । କେବଳ ବକ୍ରତଳ 
ଗ୍ଲାସ୍‌ ପରି ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ଉଦୟ ସମତଳ ଓ ବକ୍ର ତଳ ଅଛି । ସେହିପରି ବସ୍ତୁମାନଙ୍କର 
ତାଲିକା କର । 
ର = କପ୍‌ ସମତଳ ଓ ବକ୍ରତଳ ବହି 
୧. ତଳେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ଆକ୍ରତିର ନାମ ଲେଖ । 


ଆଲମିରା ଘି ଅଡବା ବାକ୍ସ ଫୁଟ୍‌୍ବଲ 


CO — ୬. ତଳେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ବସ୍ତର ଆକାର କିପରି ତା” ଡାହାଣ ପଟେ ଥ୍ବା କୋଠରିରେ ଲେଖ।| 
୨. ଗୋଲକ ଆକୁତର ପାଞ୍ଚଟି ମିଠେଇ ଓ ପାଞ୍ଚଟି ଖେଳ ସାମଗ୍ରୀର ନାମ ଲେଖ । ବ୍ୟାଟେରୀ ତରଭୁଜ 
୩. କେବଳ ବକ୍ରତଳ ଥୁବା ବସ୍ତୁ ଉପରେ ଗୋଲ୍‌ ଦିଅ । ମଟର ଇଟା 
wt ପେନସିଲ ରୁଲ୍‌ଵାଡ଼ି 
ie 5 ମହମ ବତି ଗାଜର 
` ଗାଡି ବିଲାତି ବାଇଗଣ ମାଳି ବହି ଦ୍ରିକେଟ ବଳ୍‌ 


୧୦୮ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଖୋଳ ଖୋଜିବା 


ଚିତ୍ରରେ ˆ “ˆ ” ଭଳି କେତୋଟି ଖୋଳର ଚିତ୍ର ଅଛି କହ । 


୮. କାଗଜରେ ସିଲିଣ୍ଡର ଆକୃତି ଓ କୋନ୍୍‌ ଆକୃତି ତିଆରି କର । 


୯. ଦିଆସିଲି କାଠି ଓ ସାଇକେଲର ଭଲବଙଟ୍ଧୁବୁ ବ୍ୟବହାର କରି 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଆକୁତି ଗୁଡ଼ିକୁ ତିଆରି କର 


TG. 
| | 


( ଏହିପରି କାଠି ଓ ଭଲବ୍ଟ୍ୟୁବ/ ସୂତା ବ୍ୟବହାର କରି ଅନେକ ପ୍ରକାରର 
ଆକୁତି ତିଆରି କରି ହେବ । ତୁମେ କେତୋଟି ତିଆରି କରି ପାରିବ ) 
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ବଲ୍‌ ଖେଳ - ପିଲାମାନେ ଗୋଲେଇ ହୋଇ ବସିବେ । ଗୋଟିଏ ପିଲା ପାଖରେ ବଲ୍‌ 
ରହିବ । ସେ ନିଦଦିଷ୍ଟ ଜ୍ୟାମିତିକ ଘନ ଆକୃତିର ନାମ ଯଥା- ଗୋଲକ, 
ସିଲିଣ୍ଡର.......... କହି ଧରିଥ୍ବା ବଲ୍ଟିକୁ ଅନ୍ୟ ପାଖକୁ ଗଡ଼େଇବ । 
ଯା” ପାଖରେ ବଲ୍ଟି ପହଞ୍ବ ସେ ବଲ୍ଟି ଧରିବ ଓ ପୂର୍ବବର୍ଭୀ କହିଥ୍ବା 
ପିଲାର ଜ୍ୟାମିତିକ ଘନ ବସ୍ତୁ ଭଳି ଦେଖାଯାଉଥୁ୍‌ବା ଗୋଟିଏ ଘନ ବସ୍ତୁର 
ନାମ କହିବ ଓ ସେ ପୁନର୍ବାର ଜ୍ୟାମିତିକ ଘନ ବସ୍ତୁ ନାମ କହି ବଲଟି ଅନ୍ୟ 
ପିଲା ପାଖକୁ ଗଡ଼େଇବ । ଯେଉଁ ପିଲା ଘନ ବସ୍ତୁର ନାମ କହି ପାରିବ 
ନାହିଁ ବା ଭୁଲ୍‌ କହିବ ସେ ଗୋଲେଇରୁ ଉଠିଯାଇ ଖେଳ ପରିଚାଳନା 
କରିବା । 


[କ'ଣ ଶିଖ୍ବେ | 

୫ ପିଲାମାନେ ବିଭିନ୍ନ ଘନ ବସ୍ତୁକୁ ଚିହ୍ନି ଶ୍ରେଣୀ ବିଭାଗ କରିବେ ଏବଂ 
ସେମାନଙ୍କ ଜ୍ୟାମିତିକ ନାମ ଯଥା- ଆୟତଘନ, ଗୋଲକ, ସମଘନ, 
କୋନ୍‌ ଓ ସିଲିଣ୍ଡର ଇତ୍ୟାଦି ସୂଚାଇବେ । 


ସୂଚନା | 
ଏ) + ସର୍କସ ଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ ବିଭିନ୍ନ ଘନ ବସ୍ତୁର ଜ୍ୟାମିତିକ ନାମର ଧାରଣା 
ଦିଆଯାଇଛି । 

+ ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର, ପରିବେଶରେ ମିଳୁଥ୍ବା ଘନବସ୍ତୁକୁ 
ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରି ପିଲାମାନେ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ଗୁଡ଼ିକର ଜ୍ୟାମିତିକ ନାମକରଣ 
କରିପାରିବେ । 

* ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ଜ୍ୟାମିତିକ ଘନବସ୍ତୁର ବୈଶିଷ୍ଟ୍ୟ ଯଥା- ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ପ୍ରସ୍ଥ ଉଚ୍ଚତା, 
ସମତଳ, ବକ୍ରତଳ, ଶୀର୍ଷ, ଇତ୍ୟାଦି ପିଲାମାନେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରି ଧାରଣା 
ପାଇବେ । 

ଵ* କୋନ୍‌, ଆୟତଘନ, ସମଘନ, ଗୋଲକ, ସିଲିଣ୍ଡରର କେତୋଟି ଶୀର୍ଷ, 

ଧାର, ସମତଳ ଓ ବକ୍ରତଳ ଅଛି ପିଲାମାନେ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରି ଜାଣିବେ । 


କାର୍ଡ ଖେଳ (ଘନ ବସ୍ତୁର) 
+ ପ୍ରତ୍ୟେକ ସେଟ୍‌ରେ ଅତି କମ୍‌ରେ ଜ୍ୟାମିତିକ ଘନ ଆକୃତିର ୪/୫ ଟି ଘନ 

ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ଥ୍‌ବ । ଶ୍ରେଣୀର ପିଲାଙ୍କୁ ୩/୪ ଟି ଦଳରେ ଭାଗକରି 

ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ସେଟ୍‌ ଦିଆଯିବ । 


ଶିକ୍ଷକ ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରି / ବିଦ୍ୟାଳୟ ପରିବେଶରେ ମିଳୁଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ 
ଜ୍ୟାମିତିକ ଘନ ବସ୍ତୁର ତାଲିକା କରନ୍ତୁ 

ଵ କିଛି ଘନ ବସ୍ତୁକୁ ନିଜେ/ ପିଲାଙ୍କ ସାହାଯ୍ୟରେ ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ 

+ ସଂଗ୍ରହ କରିଥୁବା ଘନବସ୍ତୁ ଗୁଡ଼ିକର ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ପ୍ରସ୍ଥ ଓ ଉଚ୍ଚତା, ଧାର , 
ଶୀର୍ଷ, ସମତଳ, ବକ୍ରତଳ ଇତ୍ୟାଦିକୁ ଚିହ୍ନଟକରି ରଖନ୍ତୁ । 

ପୂର୍ବଜ୍ଞାନକୁ ଆଧାର କରି ସଜ୍ରିୟା୍ପକ କାର୍ଯ୍ୟ ଯେପରିକି ‹ ମୁଁ କହିବି ଯାହା 


“ମଁ ମାଗିବି ଯାହା ତୁମେ ଦେବ ତାହା ' 

ଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ ଶିକ୍ଷକ ଜ୍ୟାମିତିକ ନାମ “ˆ ସିଲିଣ୍ଡର”? ଗୋଲକ” 
ଇତ୍ୟାଦି କହିବେ । ପିଲାମାନେ ନିଦିଷ୍ଟ ଘନାକାର ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର ବାଛି ଅନ୍ୟ 
ଦଳକୁ ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ସମୟରେ ଦେବେ । ବଣ୍ଟା ୟାଇଥ୍‌ବା କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକ ଶ୍ରେଣୀର 
ସମସ୍ତ ପିଲାଙ୍କ ଆଗରେ ଦଳପତି ମାନେ ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । ନିଦିଷ୍ଟ 
ଦଳ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ବାଛିଲେ କି ନାହିଁ ତାହା ଅନ୍ୟ ଦଳ କହିବେ । ଯେଉଦଳ 


୧୧୦ 
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ସେହି ଅନୁଯାୟୀ ପିଲାମାନେ ବସ୍ତୁଟିର ସେଇ ଅଂଶକୁ ଛୁଇଁବେ । 
+ ବହିରେ ଥବା ଚିତ୍ରକୁ ଆଧାର କରି କିଏ କଂଣ ଧରିଛନ୍ତି, କିଏ କେଉଁଠି 
ବସିଛନ୍ତି, କିଏ କ'ଣ ଖେଳୁଛନ୍ତି, ଇତ୍ୟାଦି ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ ହାତୀ ଖେଳୁଥ୍‌ବା 
ବଲ୍ଟିକୁ ପିଲାମାନେ ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 
* ବଲ୍ଭଳି ଆକୃତିର କଠିନ ବସ୍ତୁକୁ ପିଲାମାନେ ତାଲିକା କରନ୍ତୁ ଓ କିଛିର 
ଚିତ୍ର କରନ୍ତୁ | 
+ ଶିକ୍ଷକ ଏଥର ଗୋଲକର ସୂର୍ଟନା ଦେବେ । 

[ଆଲୋଚନା |+ ଭାଲୁ ଧରିଥ୍ବା ରୁଲ୍‌ ବାଡ଼ି, କୁକୁର ବସିଥ୍‌ବା ବାଵ୍ଧ, ଲୁଦୂଗୋଟି, ଟୋପି 
ଇତ୍ୟାଦିକୁ ଗୋଟି ଗୋଟି କରି ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ । ପିଲାମାନେ 
ପରିବେଶରେ ମିଳୁଥ୍ବା ଜିନିଷର ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତି କରି କିଛି ଚିତ୍ର କରିବେ । 

< ଶିକ୍ଷକ ପ୍ରତ୍ୟେକର ଜ୍ୟାମିତିକ ନାମର ସୂଚନା ଦେବେ । 

* ଆୟତଘନ ଓ ସମଘନର ଧାରଣା ଦେଲା ବେଳେ ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ପ୍ରସ୍ଥ ଓ ଉଚ୍ଚତାର 
ଏକ ତୁଳନାତ୍ମକ କାର୍ଯ୍ୟ ଦେବେ ( ଯଥା- ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟି ଓ ଇଟାକୁ ପିଲାମାନେ 
ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରିବେ । ) 

* ଜ୍ୟାମିତିକ ଧାରଣା ଯଥା- ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ପ୍ରସ୍ଛ ଉଚ୍ଚତା, ଶୀର୍ଷ, ବକ୍ରତଳ, 
ସମତଳ ଇତ୍ୟାଦି ପିଲାମାନେ ତୁଳନାତ୍ମକ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରିପାରିବେ । 
(ଯଥା- ବଲ୍‌, ଇଟା, ରୁଲ୍ବାଡ଼ିର କେଉଟି ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ପ୍ରସ୍ଥ, ଶୀର୍ଷ ... ଇତ୍ୟାଦି 
ପିଲାମାନେ ନିଜେ ଖୋଜି ବାହାର କରିବେ । ) 

+ ନିଦିଷ୍ଟ ଘନ ବସ୍ତୁର କେତୋଟି ଧାର, ଶୀର୍ଷ, ସମତଳ, ବକ୍ରତଳ, ଅଛି ତାହା 
ପିଲାମାନେ ବିଭିନ୍ନ ଘନ ବସ୍ତୁକୁ ପରୀକ୍ଷା କରି ସିଦ୍ଧାନ୍ତରେ ପହଞ୍ଚ୍‌ବେ । 

+ ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା କାର୍ଯ୍ୟକୁ ସୂଚନା କ୍ରମେ ପିଲାମାନେ ଅଭ୍ୟାସ 

କରିବେ ଓ ଆବଶ୍ୟକ ସ୍ଥଳେ ପିଲାମାନେ ବହିରେ ଥବା ଖାଲି ସ୍ଥାନରେ 

ଲେଖ୍ବେ । 


ଯେତିକି ଠିକ୍‌ କାର୍ଡ଼ ବାଛିବେ ସେ ଦଳ ସେତିକି ପଏଣ୍ଟ ପାଇବେ । 


* ପିଲାମାନେ ଗୋଲକ, ସିଲିଣ୍ଡର, କୋନ, ସମଘନ ଓ ଆୟତଘନ ଆକୃତିର 
ଜିନିଷ ତିଆରି କରି କେଉଁଟି କ'ଣ, କାଗଜର ଲେବୃଲ୍‌ ଲଗାଇ ଶ୍ରେଣୀ 
ଗୃହରେ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 


* ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟି, ଇଟା, ରୁଲ୍‌ ବାଡ଼ି, ବାଟି, ବଲ୍‌, କାଠଖଣ୍ଡ, ଦିଆସିଲି, ଅମୂଲ 
ଖୋଳ, ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ, ଚିତ୍ରକା୍ଡ଼, ଚିତ୍ର ଚାର୍ଟ, (ଘନ ବସର ) , ମାଟିଗୋଲି, 
ମାଟିରେ ତିଆରି ଘନ ପଦାର୍ଥ । 


୧୧୧ 
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ଗଣିତରେ ନ୍ୟୁନତମ ଶିକ୍ଷଣସ୍ତର (ତୃତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ ) 


କ୍ର.ନଂ. 
୧ 


ପ୍ରସଙ୍ଗ 
ପୂର୍ଣ୍ଣସଂଖ୍ୟା ଓ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚକ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବା 


ପୂର୍ଣ୍ଣସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ, ବିୟୋଗ, ଗୁଣନ 
ଓ ହରଣ କରିବା । 


କ୍ରମାଙ୍କ 


CLT 
Ce 


୧.୩.୩ 


୧.୩.୪ 
୧.୩.୫ 
୧.୩.୬ 
୧.୩.୭ 
୧.୩.୮ 
୧.୩.୯ 
୨.୩.୧ 
୨.୩.୨ 


2A 


୨.୩.୪ 


ଦକ୍ଷତା 


: * ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 


+ ୧ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାର ନାମ ଲେଖିବେ । 

* ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥାନୀୟ ମାନ ବୁଝିବେ, ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଶତକ, ଦଶକ ଓ ଏକକ ରୂପେ ବିସ୍ତାରିତ ଭାବେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ 
ଏବଂ ଏହି ବିସ୍ତାରିତ ଆକାରକୁ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାରେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 

* ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥାନୀୟମାନ କହିପାରିବେ । 

* ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ଉର୍ଦ୍ଧ କ୍ରମ ବା ଅଧଃକ୍ରମରେ ସଜାଇବେ । 

+ ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ପୂର୍ବବର୍ଭୀଠ ପରବର୍ଭୀ କିମ୍ବା ମଧ୍ଯବର୍ୀ 
ସଂଖ୍ୟା ବ। ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 

* ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ (>, < ) ଚିହୃ ବ୍ଯବହାର କରି ତୁଳନା 
କରିବେ | 

+ ଯୁଗ୍ନ ଓ ଅଯୁଗ୍ନ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବୁଝିପାରୁଥିବା ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 

+ ୧୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବୁଝିବା ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 

+ ଯୋଗଫଳ ୯୯୯ ବା ୯୯୯ରୁ କମ୍‌ ହେଉଥୁବା ଦୁଇଟି ବା ତିନୋଟି ତିନି ଅଙ୍କ 
ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ କରିବେ | ( ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା ନେଇ ) 

+ ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ଯ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା ଧାର ନେଇ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ବିୟୋଗ 
କରିବେ । 

+ ଦକ୍ଷତା ୨.୩.୧ ଓ ୨.୩.୨ ରେ ବ୍ୟକ୍ତ କୌଶଳଜଡ଼ିତ ଗୋଟିଏ ବା ଦୁଇଟି 
ସୋପାନରେ ସମାଧାନ ହେଲାଭଳି ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ସମାଧାନ କରିବେ 

* ୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ସୀମିତ ଶତକ ସଂଖ୍ଯାଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ ମୌଖିକଭାବେ 
କରିବେ । 


୧୧୨ 
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୫୦ ଭିତରେ ସଂଖ୍ୟାର ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ ସମ୍ବଳିତ ( ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ 
ସଂଖ୍ୟା ନ ନେଇ ) ଏକ ସୋପାନରେ ସମାଧାନ ହେଲାଭଳି ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର 
ସମସ୍ୟାର ମୌଖିକ ସମାଧାନ କରିବେ । 

+ ୧ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ୧୦ ବା ୧୦୦ର ଗୁଣିତକ ସଂଖ୍ୟା ଦୁଇଟିର ମୌଖିକ ଯୋଗ ଓ 
ବିୟୋଗ କରିବେ, ଯେପରିକି ସେହି ସଂଖ୍ୟାଦୁଇଟି ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିଏ ଦ୍ରଇ ଅଙ୍କବିଶିଷ୍ଟ 
ହୋଇଥିବ ଏବଂ ଯେଉଥ୍‌ରେକି ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା ଦେବା ନେବା 
ହେଉ ନ ଥିବ | ଉଜଦାହରଣ- ୨ ୨୦+୪୦, ୮୫୦-୨୦ | 

+ ୬,୭,୮ ଓ ୯ ଉପ୍ାଦକ ଥ୍ବା ଗୁଣନକୁ ବାରମ୍ବାର ଯୋଗ କରିବାର ପରିଣତି ରୂପେ 
ବୁଝିବେ ଏବଂ ତାହାକୁ ପ୍ରଦଶନ କରିବେ । 

* ୨ ରୁ ୧୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗୁଣନୀୟକ ଥୁବା ଗୁଣନ ଖନ୍ଦା ଗୁଡ଼ିକୁ ମନେ ରଖୁବେ ଏବଂ 
ଲେଖ୍ବେ । 

+ ଦୁଇଅଙ୍କ ବା ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ଵାରା ଗୁଣିବେ, 
ଯେଉଥ୍‌ରେ ସଂଖ୍ୟା ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ଯିବ ଓ ଗୁଣଫଳ ୯୯୯ରୁ ଅଧୁକ 
ହେବ ନାହିଁ । 

+ ହରଣକୁ କ୍ରମିକ ବିୟୋଗ ରୂପେ ବୁଝିବେ ଓ ତାହା ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 

+ ସଂଖ୍ଯା ଧାର ନ ନେଇ ବା ଭାଗଶେଷ ନ ରହିଲା ଭଳି ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାକୁ 
ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ଵାରା ଭାଗ କରିବେ । 

+ ଗୁଣନ ଓ ଭାଗକ୍ରିୟା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ ସମାଧାନ ହୋଇପାରୁଥିବା 
ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ୨.୩.୯ ଓ ୨.୩.୧୧ ଦକ୍ଷତାଜଡ଼ିତ କୌଶଳ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ସମାଧାନ କରିବେ । 

+ ଗୂୁଣନ ଓ ହରଣ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ ସମାହିତ ହୋଇପାରୁଥିବା ଦୈନନ୍ଦିନ 

ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ମୌଖିକଭାବେ ସମାଧାନ କରିବେ ଯହିଁରେ ଗୁଣନୀୟକ ଓ ଭାଜକ 


୧୧୩ 
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ଟଙ୍କା ପଇସା, ଦୈର୍ଘ୍ୟ, ବସ୍ତୁତ୍ଵ (ଓଜନ ), 
ଧାରକତ୍ସ, କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଏବଂ ସମୟର ଏକକକୁ 
ବ୍ୟବହାର କରିବା ଏବଂ ତତୃସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଦୈନନ୍ଦିନ 
ଜୀବନର ସରଳ ସମସ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ସମାଧାନ 


କରିବା । 


ବସ୍ତୁତ୍ଧ( ଓଜନ ) 


୧ରୁ ୧୦ମଧ୍ଯରେ ରହିବ ଏବଂ ଗୁଣଫଳ ଓ ଭାଜ୍ୟ ୧୦୦ରୁ ଅଧିକ ହେବ ନାହିଁ । 

+ ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ ସମାଧାନ ହେଲାଉଳି ୧୦୦ଟଙ୍କା ମଧ୍ୟରେ ଦୈନନ୍ଦିନ 
ଦେଣନେଣ କାର୍ଯ୍ୟରେ ବାସ୍ତବିକ ବା ଖେଳନା ମୁଦ୍ରା ବା ନୋଟ ବ୍ଯବହାର କରିବେ । 

+ ସାଧାରଣ ମୁଦ୍ରା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସମସ୍ୟାକୁ ମୁଦ୍ରା ପରିବର୍ଭନ ନ କରି ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ 
ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ସମାଧାନ କରିବେ ଯଥା:- ସାଧାରଣ ଦୋକାନ ହିସାବ । 

+ ୫ ପଇସା ଓ ୧୦ ପଇସା ଗୁଣିତକ ଥିବା ୧ ଟଙ୍କା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପଇସାର ହିସାବ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ 
ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ମୌଖିକଭାବେ ସମାଧାନ କରିବେ । 

+ ୫୦ ଟଙ୍କା ମଧ୍ଯରେ କେବଳ ପୂର୍ଣ୍ଣ ଟଙ୍କା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ 
( ଏକ ସୋପାନରେ ସମାହିତ ହେଉଥିବା ) ମୌଖିକଭାବେ ସମାଧାନ କରିବେ | 

+ ମିଟର ଏବଂ ସେଣ୍ଟିମିଟର ମଧ୍ୟରେ ଥିବା ସଂପର୍କ ବୁଝିଥିବା କଥା ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 

* ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ ମିଟର ଓ ସେଣ୍ବିମିଟରରେ ଦ୍ରଇଟି ଦୈର୍ଘ୍ୟକୁ ଯୋଗ କରିବେ । 

* ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ ମିଟର ଓ ସେଣ୍ବିମିଟରରେ ଦୁଇଟି ଦୈର୍ଘ୍ୟର ବିୟୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
କରିବେ । 

+ ପରିଚିତ ବସ୍ତୁର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ଏବଂ ୫ ମିଟରରୁ କମ୍‌ ଦୂରତାକୁ ଅଣ-ମାନକ ଏକକରେ 
କଳନା କରିବେ | 

+ ବସ୍ତୁତ୍ଧ ( ଓଜନ ) ମାପର ମାନକ ଏକକ ଗୁଡ଼ିକ ଯଥା:- କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ଓ ଗ୍ରାମ୍‌ ମଧ୍ୟରେ 
ଥିବା ସମ୍ପର୍କ ବୁଝିବେ । 

* ୨କି.ଗ୍ରା, ୧ କି.ଗ୍ରା ୫୦୦ ଗ୍ରାମ୍‌, ୨୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ୧୦୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ଓ ୫୦ ଗ୍ରାମ୍‌ର ବଟକରା 
ଚିହ୍ନିବେ । | 

+ କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ଓ ଗ୍ରାମ୍‌ରେ ଯେଉ ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ଓଜନ ମପାଯାଉଛି ସେଥିରୁ ୨ଟି ବା 
୩ଟି ବସ୍ତର ବସ୍ତୁତ୍ଵ (ଓଜନ )ର ଯୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ ଯେଉଁଥିରେ ମାପ ଏକକର 

ପରିବର୍ଭନ ହେଉ ନ ଥିବ | 


୧୧୪ 
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କ୍ର.ନଂ. 


ପ୍ରସଙ୍ଗ 


୪. ଭଗ୍ରାଂଶ, ଦଶମିକ ଏବଂ ଶତକଡ଼ାକୁ ବ୍ୟବହାର 
କରିବା । 
ଭଗ୍ରାଂଶ 


` ଲିଟର ଓ ମିଲିଲିଟରରେ ଲେଖିବେ ( ମାପ ଏକକରେ ପରିବଇଉଁନ ନ କରି ) । 


ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ଓ ଗ୍ରାମ୍‌ରେ ଯେଉଁ ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ବସ୍ତୁତ୍ଵ ମପାଯାଉଛି 
ସେଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ ଦୁଇଟିର ବସ୍ତୁତ୍ଵ ମଧ୍ୟରେ ପାର୍ଥକ୍ୟ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । 

ଲିଟର ଓ. ମିଲିଲିଟର ଭଳି ଧାରକତ୍ସ ମାପର ମାନକ ଏକକଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରେ ଥିବା ସମ୍ପର୍କ 
ବଝିବେ | 

ବିଭିନ୍ନ ପରିମାଣର ଦୁଇ ବା ତିନୋଟି ତରଳ ପଦାର୍ଥକୁ ମିଶାଇବେ ଓ ମିଶାଣଫଳକୁ 


~~ eo — 


OE OO 


ଲିଟର ଓ ମିଲିଲିଟରରେ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଦୁଇଟି ତରଳ ପଦାର୍ଥର ପରିମାଣର ପାର୍ଥକ୍ୟ ଏକକର 
ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । 

କପ୍‌, ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ବୋତଲ ଇତ୍ୟାଦି ଅଣମାନକ ମାପକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଧାରକତ୍ସର 
ଛୋଟ ଛୋଟ ମାପକୁ କଳନା କରିବେ । 

ଇଟା,ଟାଇଲ୍‌, ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଭଳି ଅଣମାନକ ଏକକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଆୟତାକାର 
ଅଞ୍ଚଳର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ହିସାବ କରିବେ । 

ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ଇଟା, ଟାଇଲ୍‌୍ଭଳି ବର୍ଗାକାର ଓ ଆୟତାକାର ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକ ତଳର 
କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଅଣମାନକ ଏକକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଛୋଟ ଛୋଟ ମାପରେ କଳନା କରିବେ । 

୧ ଘଣ୍ଟା, ୩୦ ମିନିଟ, ୧୫ ମିନିଟ୍‌ ଓ ୫ ମିନିଟ୍‌ ବ୍ୟବଧାନରେ ଘଡ଼ି ଦେଖି ସମୟ 
କହିବେ । 

ସମୟର ଏକକର ପରିବର୍ଭନ ନ କରି ଘଣ୍ଟା ଓ ମିନିଟ୍‌ର ମିଶାଣ କରିବେ । 

ଗୋଟିଏ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ( ପାଞ୍ଜ )ର ବ୍ୟାଖ୍ୟା କରିବେ । ` 

ଉଗ୍ନାଂଶକୁ ଗୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ର ( ସାନ )ର ଅଂଶରୂପେ ବୁଝିଥିବା କଥାକୁ ବସ୍ତୁ ବା ଚିତ୍ର ବା 
କାଗଜକୁ ଭାଙ୍ଗି ମୌଖିକଭାବେ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 

ଲବ ଓ ହର ୧୦ରୁ ଅଧକ ନ ହୋଇଥିବା ପ୍ରକୃତ ଭଗ୍ନାଂଶର ଅର୍ଥ ଗୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ର 
(ସାନ )ର ଅଂଶରୂପେ ବୁଝିଥିବା ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 
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ଦି ୦୧୫ 


ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକାର ଓ ସ୍ଥାନ ସମ୍ପର୍କକୁ ବୁଝିବା । | ୫.୩.୧ | + ବିକିନ୍ନ କଠିନ ଘନ ବସ୍ତୁକୁ ଚିଦ୍ମି ଶ୍ରେଣୀ ବିଭାଗ କରିବେ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଜ୍ୟାମିତିକ 
ନାମ ସୂଚାଇବେ । (ଯଥା - ଘନାକାର, ଗୋଲକ, ସମଘନ, କୋନ୍‌, ସିଲିଣ୍ଡର ) 
୫.୩.୨ | + ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର ଓ ବୃତ୍ତ ପ୍ରଭୃତି ସରଳ ଆକୃତି ଅଙ୍କନ କରିବେ । 
୫.୩.୩ । + ତ୍ରିଭୁଜ, ଆୟତଚିତ୍ର ଓ ବର୍ଗଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଧର୍ମ ପ୍ରକାଶ କରିବେ | 


gb 
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ଗଣିତ ମଜା ( ତୃତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ ) . 


ପ୍ରସଙ୍ଗ ଦକ୍ଷତା 


ବିଲୁଆ ନନାର ମିଠେଇ ବିକା 


୧୦୦ ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ଲେଖ୍‌ବେ । 
+  ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖ୍୍‌ବେ । 


ଆସ ଆମେ ଖେଳିବା + ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ଅଙ୍କ ଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥାନୀୟ ମାନ ବୁଝିବେ, ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ୧୦ 
ସଂଖ୍ୟାକୁ ଶତକ, ଦଶକ ଓ ଏକକ ରୂପେ ବିସ୍ତାରିତ ଭାବେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ ଏବଂ ଏହି ବିସ୍ତାରିତ 
ଆକାରକୁ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାରେ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 
* ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥାନୀୟମାନ କହିପାରିବେ । 
କାହା ପାଳି ଆଗ ` ‹* ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକୁ ଉର୍ଦ୍ଧକ୍ରମ ଓ ଅଧଃକ୍ରମରେ ସଜାଇବେ । ୮ 
+ ୧୦ର୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ପୂର୍ବବର୍ଭୀୟ ପରବର୍ତୀ କିମ୍ଭା ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସଂଖ୍ୟା ବା 
ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 
ଯୁଗ୍ନ ଓ ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟା + ଯୁୂଗ୍ନ ଓ ଅୟୂଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବୁଝିପାରିବେ ଓ ପ୍ରକାଶ କରିପାରିବେ । ୧୧ 
ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା + ୧୧ରୁ ୧୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବୁଝିବେ ଓ ପ୍ରକାଶ କରିବେ । ୧୦ 
ସଂଖ୍ୟା ତୁଳନା କରିବା + ୧୦୦ରୁ ୯୯୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ (>, < ) ଚିହୃନ ବ୍ୟବହାର କରି ତୁଳନା କରିବେ । ୮ 
ମାଛ ବେଙ୍ଗ ଲଢ଼େଇ + ଯୋଗଫଳ ୯୯୯ ବା ୯୯୯ରୁ କମ୍‌ ହେଉଥୁବା ଦୁଇଟି ବା ତିନୋଟି ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାର ୧୪ 


ଯୋଗ କରିବେ । ( ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା ନେଇ ) 
+ ଯୋଗଫଳ ୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ସୀମିତ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ ମୌଖ୍‌କ ଭାବେ 
କରିବେ । 
+ ଯୋଗଫଳ ୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ହେଉଥ୍‌ବା ଗାଣିତିକ ତଥ୍ୟ ସମ୍ବଳିତ ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ 
ମୌଖୁକ ସମାଧାନ କରିବେ । 


୧୧୭ 
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ଦକ୍ଷତା ପିରିୟଡ଼ 


ପ୍ରସଙ୍ଗ 
ଫେଡ଼ାଣ + ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ଯ ଘରକୁ ସଂଖ୍ୟା ଧାର ନେଇ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ବିୟୋଗ କରିବେ । | ୧୨ 
+ ୯୯୯ ମଧ୍ଯରେ ସୀମିତ ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ ମୌଖ୍‌କ ଭାବେ 
କରିବେ । 
* ଉପରୋକ୍ତ ଦକ୍ଷତା ଦୁଵୟରେ ବ୍ଯକ୍ତ କୌଶଳ ଜଡ଼ିତ ଗୋଟିଏ ବା ଦୁଇଟି ସୋପାନରେ ସମାଧାନ 
ହେଲାଭଳି ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ସମାଧାନ କରିବେ | 
ଗଧ ହିସାବ ଶିଖ୍ଲା * ୬,୭,୮ ଓ ୯ ଉତ୍ପାଦକ ଥୁବା ଗୁଣନକୁ ବାରମ୍ବାର ଯୋଗ କରିବାର ପରିଣତି ରୂପେ ବୁଝିବେ | ୧୨ 


ଏବଂ ତାହାକୁ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 
+ ୨ରୁ ୧୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗୁଣନୀୟକ ଥୁବା ଗୁଣନ ଖନ୍ଦା ଗୁଡ଼ିକୁ ମନେ ରଖ୍ବେ ଏବଂ ଲେଖ୍ବେ । 
+ ଦୁଇଅଙ୍କ ବା ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଏକ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ଵାରା ଗୁଣିବେ, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ 
ସଂଖ୍ୟା ଗୋଟିଏ ଘରୁ ଅନ୍ୟ ଘରକୁ ଯିବ ଓ ଗୁଣଫଳ ୯ ୯୯ରୁ ଅଧୁକ ହେବ ନାହିଁ । 
` * ଗୁଣନ ସନ୍ଚନ୍ଧୀୟ ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ ସମାହିତ ହୋଇପାରୁଥ୍ବା ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ 
ମୌଖ୍କ ଭାବେ ସମାଧାନ କରିବେ ଯହିଁରେ ଗୁଣନୀୟକ ୧ରୁ ୧୦ ମଧ୍ୟରେ ରହିବ ଏବଂ 
ଗୁଣଫଳ ୧ ୦ ୦ରୁ ଅଧ୍କ ହେବନାହିଁ । 
ହରଣ + ହରଣକୁ କ୍ରମିକ ବିୟୋଗ ରୂପେ ବୁଝିବେ ଓ ତାହା ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । ୧୫ 
+ ସଂଖ୍ଯା ଧାର ନ ନେଇ ବା ଭାଗଶେଷ ନ ରହିଲା ଭଳି ତିନି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଏକ ଅଙ୍କ 
ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟା ଦ୍ଵାରା ଭାଗ କରିବେ | ଭାଗକ୍ରିୟା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ . ସମାଧାନ ` 
ହୋଇପାରୁଥ୍ବା ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ସମାଧାନ କରିବେ । 
+ ଭାଜ୍ୟ ୧୦୦ ଓ ଭାଜକ ୧ ୦ରୁ ଅଧକ ନହୋଇ ଥ୍‌ବା ଦୈନନ୍ଦିନ ସମସ୍ୟାକୁ ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ 
ସମାଧାନ କରିବେ | 
ମାପ + ମିଟର ଏବଂ ସେଣ୍ବିମିଟର ମଧ୍ୟରେ ଥୁବା ସଂପର୍କ ବୁଝିବେ । ୧୨ 
+ ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ ମିଟର ଓ ସେଣ୍Qିମିଟରରେ ଦୁଇଟି ଦୈର୍ଘ୍ୟକୁ ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ କରିବେ । 
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ଓଜନ ଓ ପରିମାଣ 


ବସ୍ତୁତ୍ଵ ( ଓଜନ ) ମାପର ମାନକ ଏକକ ଗୁଡ଼ିକ ଯଥା- କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ଓ ଗ୍ରାମ୍‌ ମଧ୍ୟରେ ଥବା 

ସମ୍ପର୍କ ବୁଝିବେ । 

+ ୨ କି.ଗ୍ରା, ୧ କି.ଗ୍ରା, ୫୦୦ ଗ୍ରାମ୍‌, ୨୦୦ ଗ୍ରାମ୍‌, ୧୦୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ଓ ୫୦ ଗ୍ରାମ୍‌ର ବଟକରା ଚିହ୍ଦିବେ | 

* କିଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ଓ ଗ୍ରାମ୍‌ରେ ଯେଉଁ ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ଓଜନ ମପା ଯାଉଛି ସେଥୁରୁ ୨ଟି ବା ୩ଟି ବସ୍ତୁର 
ବସ୍ତୁତ୍ନ ( ଓଜନ )ର ଯୋଗଫଳ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ ଯେଉଥ୍‌ରେ ମାପ ଏକକର ପରିବର୍ଭନ ହେଉ ନ 
ଥ୍ବ । . 

+ ବିନା ପରିବର୍ଭନରେ କିଲୋଗ୍ରାମ ଓ ଗ୍ରାମ୍‌ରେ ଯେଉଁ ବସ୍ତୁ ଗୁଡ଼ିକର ବସ୍ତୁତ୍ନ ମପାଯାଉଛି ସେଗୁଡ଼ିକୁ 
ନେଇ ଦୁଇଟିର ବସ୍ତୁତ୍ଵ ମଧ୍ୟରେ ପାର୍ଥକ୍ୟ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । 

+ ଲିଟର ଓ ମିଲିଲିଟର ଭଳି ଧାରକତ୍ସ ମାପର ମାନକ ଏକକ ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ଥବା ସମ୍ପର୍କ ବୂଝିବେ । 

+ ବିଭିନ୍ନ ପରିମାଣର ଦୁଇ ବା ତିନୋଟି ତରଳ ପଦାର୍ଥକୁ ମିଶାଇବେ ଓ ମିଶାଣଫଳକୁ ଲିଟର ଓ 
ମିଲିଲିଟରରେ ଲେଖ୍ବେ । (ମାପ ଏକକରେ ପରିବରଁନ ନ କରି) ଲିଟର ଓ ମିଲି ଲିଟରରେ | 

ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଦୁଇଟି ତରଳ ପଦାର୍ଥର ପରିମାଣର ପାର୍ଥକ୍ୟ ଏକକର ବିନା ପରିବର୍ନରେ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 

କରିବେ । 

ଇଟା, ଟାଇଲ, ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଭଳି ଅଣମାନକ ଏକକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଆୟତାକାର ଅଞ୍ଚଳର 

କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ହିସାବ କରିବେ | 

+ ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ଇଟା, ଟାଇଲ ଭଳି ବର୍ଗାକାର ଓ ଆୟତାକାର ବସ୍ତୁଗୁଡ଼ିକର ତଳର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 
ଅଣମାନକ ଏକକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଛୋଟ ଛୋଟ ମାପରେ କଳନା କରିବେ । 

+ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର ଓ ବୃତ୍ତ ପ୍ରଭୃତି ସରଳ ଆକୃତି ଅଙ୍କନ କରିବେ । 

* ତ୍ରିଭୁଜ, ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର ଓ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଧର୍ମ ଜାଣିବେ । 

+ ଗୋଟିଏ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ( ପାଞ୍ଜି )ର ବ୍ୟାଖ୍ୟା କରିବେ । 


କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର 


୧୧୯ 
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ଗୋଟିଏ ସୋପାନରେ ସମାଧାନ ହେଲାଭଳି ୧ ୦୦ଟଙ୍କା ମଧ୍ୟରେ ଦୈନନ୍ଦିନ ଦେଣ ନେଣ 
କାର୍ଯ୍ୟରେ ବାସ୍ତବିକ ବା ଖେଳନା ମୁଦ୍ରା ବା ନୋଟ୍‌ ବ୍ଯବହାର କରିବେ । 

+ ସାଧାରଣ ମୁଦ୍ରା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସମସ୍ୟାକୁ ମୁଦ୍ରା ପରିବର୍ନ ନ କରି ଯୋଗ ଓ ବିୟୋଗ ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ 
ସମାଧାନ କରିବେ | ଯଥା- ସାଧାରଣ ଦୋକାନ ହିସାବ | 

* ୫ ପଇସା ଓ ୧୦ ପଇସା ଗୁଣିତକ ଥୁବା ୧ଟଙ୍କା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପଇସୀର ହିସାବ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଦୈନନ୍ଦିନ 
ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ ମୌଖ୍‌କ ଭାବେ ସମାଧାନ କରିବେ । 

* ୫୯୦ଟଙ୍କା ମଧ୍ୟରେ କେବଳ ପୂର୍ଣ୍ଣ ଟଙ୍କା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ସମସ୍ୟାକୁ (ଏକଟ ସୋପାନରେ 
ସମାହିତ ହେଉଥ୍୍‌ବା ) ମୌଖ୍କଭାବେ ସମାଧାନ କରିବେ ! 

* ୧ ଘଣ୍ଟା, ୩୦ ମିନିଟ, ୧୫ ମିନିଟ୍‌ ବ୍ୟବଧାନରେ ଘଡ଼ି ଦେଖ୍‌ ସମୟ କହିବେ ! 

+ . ସମୟର ଏକକର ପରିବର୍ଭନ ନ କରି ଘଣ୍ଟା ଓ ମିନିଟ୍‌ର ମିଶାଣ କରିବେ । 

* ଭଗ୍ନାଂଶକୁ ଗୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ର (ସ୍ଥାନ )ର ଅଂଶରୂପେ ବୁଝିଥ୍‌ବା କଥାକୁ ବସ୍ତୁ ବା ଚିତ୍ର ବା କାଗଜକୁ ` 
ଭାଙ୍ଗି ମୌଖ୍କ ଭାବେ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 

* ଲବ ଓ ହର ୧୦ ରୁ ଅଧୁକ ନ ହୋଇଥବା ପ୍ରକୃତ ଭଗ୍ନାଂଶକୁ ଗୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ର (ସାନ )ର ଅଂଶ 
ରୂପେ ବୁଝିଥ୍‌ବା ପ୍ରକାଶ କରିବେ । 

+ ବିଭିନ୍ନ ଘନ ବସ୍ତୁକୁ ଚିହ୍ନି ଶ୍ରେଣୀ ବିଭାଗ କରିବେ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଜ୍ୟାମିତିକ ନାମ ସୂଚାଇବେ ! 

ଯଥା- ( ଆୟତଘନ, ଗୋଲକ, ସମଘନ, କୋନ୍‌, ସିଲିଣ୍ଡର ) 


ଟଙ୍କା ପଇସା ହିସାବ 


ସମୟ କହେ ମୁଁ ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ 


କାଗଜ ଖେଳ 


ସକ୍କସ ଖେଳ 
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ତୃତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ (ଗଣିତ ମଜା ) 
ପ୍ରସଙ୍ଗ 


ପୂର୍ବ ପାଠିର ଆଲୋଚନା ( ୫) 


ଆଁ ନନାର ମିଠାଇ ବିକା ( ୬) 


ବି 
ବିଲୁଆ ନନାର ମିଠାଇ ବିକା ( ୮ ) 


ଲୁ 
ଲୁ 


ଆସ ଆମେ ଖେଳିବା ( ୪) 


ପ୍ରଥମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


ଆସ ଆମେ ଖେଳିବା ( ୨) 
କାହା ପାଳି ଆଗ ( ୪) 


କାହା ପାଳି ଆଗ ( ୪) | 
ଯୁଗ୍ନ ଓ ଅଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ( ୨ ) 
ଯୁଗ୍ମ ଓ ଅଯୁଗ୍ଧ ସଂଖ୍ୟା ( ୬ ) 


ଯୂଗ୍ଧ ଓ ଅୟ୍ୂଗ୍ର ସଂଖ୍ୟା (୩) 
ପୂରଣ ବାଚକ. ସଂଖ୍ୟା ( ୨ ) 


[ଦ୍ଵିତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ] 


ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା (୬ ) 
ପୂରଣ ବାଚକ ସଂଖ୍ୟା ( ୨ ) 
ସଂଖ୍ୟା ତୁଳନା କରିବା ( ୬ ) 
ସଂଖ୍ୟା ତୁଳନା କରିବା ( ୨ ) 
ମାଛ ବେଙ୍ଗ ଲଢ଼େଇ ( ୬) 


ମାଛ ବେଙ୍ଗ ଲଢ଼େଇ ( ୮) 


୧୨୧ 
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eae 
ଆ] ଫେଡ଼ାଣ ( ୪) 
କ୍ଲୋ Ha ଗଧ ହିସାବ ଶିଖିଲା ( ୪) 
ବ ଗଧ ହିସାବ ଶିଖିଲା ( ୪) 

` ବକହରାଚଟି 

ଗଧ ହିସାବ ଶିଖିଲା ( ୪) 

` 
[୨ [ଛରଣ(୮) ୮ | 
୩ ହରଣ (୩) ୮ 
ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ ( ୨) 
ର ପୂର୍ବ ପାଠର ଆଲୋଚନା (୩) 


୪ ।| ଷାଣ୍ଧାସିକ ପରୀକ୍ଷା 


[ନ (5) 
ମାପ Lr 

I = SOOO NOOO I 
ଓଜନ ଓ ପରିମାଣ (୬) 

Ne 


ଧାନକଟାା ଛୁଟି 


୧୨୨ 
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ହି ଚତୁର୍ଥ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


ଆ - 
ie ୩ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ( ୨ ) 2, 
ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ ( ୪) 
୪ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ( ୨ ) 


ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ ( ୪) 
ଟଙ୍କା ପଇସା ହିସାବ ( ୬ ) 


—— 
ଟଙ୍କା ପଇସା ହିସାବ (୩) ୬ 
ଫେ 
ପ୍ରକଳ୍ପ କାଯ୍ୟ (୩) 
ee 


ପଞ୍ଚମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୧୨୩ 
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ମାସ ` ସପ୍ତାହ ପ୍ରସଙ୍ଗ 
ସମୟ କହେ ମୁଁ ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ ( ୬) 

କାଗଜ ଖେଳ (୫) 
କାଗଜ ଖେଳ ( ୬ ) 


ପୁନରାବୃତ୍ତି ( ୨ ) 
ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ ( ୨ ) 


ଷଷ୍ଠ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


ସର୍କସ ଖେଳ ( ୬) 


ସର୍ଜସ ଖେଳ (୬) 


ବାଖଷିକ ପରୀକ୍ଷା 


ଦତ୍ତ ଚିତ୍ରକୁ ବଡ଼କରି ଅଙ୍କନ କରିବେ, ଟାନଗ୍ରାମ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ନମୁନା ପ୍ରସ୍ତୁତି, କ୍ୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରସ୍ତୁତି 


te 


୧୨୪ 
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